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EPILEPSY WARNING

Please read the manual and particularly this paragraph, before using this video game system or allowing your
children to use It A responsible adult shauld go through with any minors, the operator instructions of the
[roamcast before allawing play to take place. Some people are susceptible to epileptic selzures or loss of
consciousiess when exposed bo eerlain flashing lights ar light patterns In everyday life. Such people may hava o
seizure while watching certain television Images or playing certain video games. This may happen even if the
person hias no medical history of epilepsy, or has never had an epifeptic seizure, Certain conditions may indurce
andetected eplleptic symptoms even [n persans who have na histary of seizures or epilepsy. [F yeu or anyona in
youir family have aver had symploms refated to epilepsy {aelzures or loss of consciousness) when exposed (0
flashing lights, consult your doctar prior to playing.

Wi adyvise thal parents should monltor the use of video games by their children. If you or your child experience
af the follewing symptoms: dizziness, blurred vision, eye or muscle twitches, loss of consciousness, disorlentatio
any tiwoluntary mavement or convulsian, IMMEDRIATELY discontinue use and consull your doctor

For your health

+  Sil away from the television screen, as far as the length of the Controller cable allows, We adwvise that you s
mintmum of 6.5 feet {about 2 meters) away from the televisicn screan,

s Preferably, the game should be played on & small television screemn,

= Mwaid playing if yeu are tired or have net had much sleep,

«  Make sure that the ream in whieh you are playing is well lit.

+ Rest for atleast 10 minutes per hour while playing any video game,

GETTING STARTED

This GD-ROM can only be used with the Dreamcast System. Da not attempt to play this GD-Rom on ary other |

player - deing so may damage the headphones and speakers;

|, Set up your Dreamcast system by following the Instructions in your Dreamcast System Instruction manual. 19
in Contral pad 1. For 2-4 player games, plug in pads 249 alsa.

2. Place the Dreamcast GD-ROM, label side up, in the well of the €D tray and close the lid

3. Press the Power Bulton to load the game. The game starts after the Dreamcast logo sereen, I nothing appe”
wirn the system OFF and make sure it is sel up correctly.

4, If you wish to stop & game In progress or the game ends and you want to restart, press A, B, X, ¥ and Star!
simultanecusiy 10 retiorn o the game title screen, Press A, B, % ¥ and Start SIEareB sy hessTi S ot
the Drearncast control panel, $

5 If you turn on the power withaut inserting o OD, the Dreamcast control panel appears: [ you wish 1o phay
game, place the Dreamcast GD-ROM In the unit and the game will automatieally bact up.

tmportant: Your Dreamcast GD-ROM contains a security code that allows the dise ta be rasd, Ba sare o ol 11

izt clesn and h:andh: it earefully. If your Dreamecast Systemn has trouble Foafing e s Femoue i diss ASA e

it carefully, starting from the centre of the disc and wiping straight out towards the edge ! f

HAMDLING YOUR DREAMCAST GD-ROM
« The Dreameast GR-ROM is intended for use exclusively with the Draa =

t Sy 1
« Be sure to keep the suiface of the GD-ROM free of dirt and scratches T
« Do not leave it in direct sunlight or near a rdlator ar athsr saurees n'r heat.



AVERTISSEMENT SUR L'EPILEPSIE

Veulllez fire le manuel, et ce paragtophe en paicullen avant dutlliser e2 jeu vidée ou d'autariser vos enfants & ¥ jouer. Un
adulte doit cansulter les instructions d'utilisation de la console Dreamcast avant de laisser des =nfants ¢ jouser. Cartaines
personnes sant susceptibles de faire des crises d'épilepsie ou d'avolr des pertes de conscience @ la vue de certains types de
lumigres clignotantes ou d'@léments frequents dans notee envirannement quatidien, Ces personnes s'exposent a des crises
lorsqgu'elles regardent certaines images télévisaes ou lorsqu'slles jouent & cerlaing Jeus video, Ces phénoménss peavent
apparalite alofs méme due = sujel n'd pas d'antéeddent médical ou n'a jamais &4 confronté & une crise d'épllepsie. 51 vous-
méme ou un memntbre de votre famille aver déja présent® des symplomes ligs & Pepilepsie (celse ou perfe de canscience) en
préaence de siimulations lumineuses, veulllez consulter volre médecin avant toute utilisation. MNous conseillons aus parents
d'&tre attentifs a leurs enfants lomgu'ils jouent avee des jeux vidéo, S| vous-meme ou volre enfant présentez un des
symptomes suivants: vertige, trouble de T vision, contraction des yeus ou des miscles, perle de conacience, trouble de
'orientation, mouvement Invalontaire ou corvalbsbon, veulllez IMMEDIATEMENT cesser de jouer ot consulter un médecing

Precautions d'emploi

*  Eloignez-vous [e plus possitle de I'ecran de i€lévision en vous asseyant sussi lain gue le peimetient fed chbles de |a
consale, Mous vous recomimandons de vaus sssealr b deux metres au maoins du téléviseur,

*  Mous vous recommandons d'utiliser un poste de tElevisian date dun écran de petite (alile.

* Mejouer pas sl vous étes fatigue(e) ou sl vous n'aver pas assez darmil,

*  Assurervols gue la pléce dans lagielie vaus jouse &at blen delalrés.

= Lorsque vous jouss & un jeu vidéo, reposez-yous ou mains dis minutes par hears de jeo,

DEMARRAGE

Ce GROM est congu exclusivement pot | systeme Dreameast Messayes pas de l'otiliser sur un autre type de lecteur,

sous pelne d'endommager fes haut-paneuss ef les ecouteurs,

1 Configures le systéme Dreamcast conformément aux instructions du manuel. Connectez la manctte 1, Pour une partie 4
Z ou 4 joucurs, connectez également les maneiies 2.4,

- 2. Insérez le OD-ROM Dreamcast, stiqoette vers le haut, dans le tirole du C0 el refermes le volst

3. Appuyes sur e bowton Pawer pour charges |e jew. Le jeu démarre apres affichage du logo Dreamcast. 5 rion ne se
produit, éeignez la consale [interrupteut sur OFF ) el verle: qu'elle eat cormectament configurdée.

4, Pour arréter une partie en cours ou redémarrer une partie qui s'est lerminde, appeyes simullandment sur les boujons A,
B, X, ¥ el Starl paur revenls & l'ecran de e du jen. Appuyez & nouveau simultanément sur les boutons &, 8, X, ¥« Starl
pour revenle ou pannead de conteale Dresrmcast,

5. S vous allumez le console {interrupledr sur ON) sans insérer de GRROM, le pannesd de contréle Dreamcast apparait,
Pour jousr une partie, inserez ls GO-ROM Dreamcast dans fonitd et le jeu se charger automatiguement

froportant: vatre GO-ROM Dreamscas! conthent un code de sécurité qul permat la lecture du disque. Conserver le disque

propro et monipules-le avec précaution. Siovotre systeme Dreamcest a des dillicullz2s a lire e disque, relirez-le du lecteur et

- metloyer-e doucement en partant du centre du disgue vers les bords exierieurs.
L]

MANMIPULATION DU GD-ROM DREAMCAST

*  Le GO-ROM Dreamcast st concu exclisbmment pour le syrteme Dreameast

% Maintenes la sudace du GO-ROM & l'abride la pougsiere et des fgratignures

- * Nexposes pas le GB-ROM a la lumicre directe du soleil ou a proximite dun mdinteur oo d'uyne sooroe de chnleur



EPILEPSIE-WARMUMNG

Bitte lesen Sie die Gebrmuchsanwelsung und insbosandere dissen Abschhitt, bevor Sie dlsses Videosplelsystem benutzen cder
Ihiers Kindarn arlauben, es i benutzen, Ein Entchungsberschtigter sallte mit Minder@hrigen die Bedienungsanleitung
durchgehen, bevor diese zu spiclen anfangen. Bel manchen Persanen kann es zu epileptischen Anfillen oder
Bewulblseinastfiungen kommen, wenn she beatimmiten BlitzHchtem oder Lishleffekten im tglichen Leben ausgeseut sind.
Diese Persanen kinnen einen Anfall adeiden, wihrend sie bestimmiten Fernsehbildern ousgesotzt sind oder bestimmte
Videasplele benutzen. Ea kdnnen auch Personen davon betioffen sein, deren Krankengeschichte bislang keine Epileple
aiifwelst und die nie zuvar eplleptische Anfille gehabt haben, Falls bet lhnen oder ainem [hrer Famillienmitglieder anter
Fitiwktkung von Bitzlichters mit Epllepsle ausammenhingende Symptome (Anfille oder BewuBlseinastorungen) aufgetreten
winel, weniden Sle sich an lhren Arzt, bevor Sie das Spiel benutzen, Elteen sollten lhre Kinder bei der Benuteung van
Videospislen beaulsichiigen: Soflten bei lhnen oder lhrem Kind wihrend der Benulzung eines Videosplels Symplomea wie
Sehwindelgefibl, Sehatbrungen, Augen- oder Muskeizuclungen, Bewubtseinsverlust, Desorientiertheit, jegliche Arl van
unfrelwilligen Bowegunden oder Krmplen auftreten, so beenden Sle SOFORT dos Spiel und konsultieren Ske [hren Arst

Fiir Ihre Gesundheit

+ Setzen Sie sich so weit vom Femsehbildschirm weg, wie es die Kabel der Konsole gestatten (etwa 2 Meter).
Das Spiel sollte Bevorzugt auf einem kieinen Bildschirm gesplelt werden.

Spielen Sie miglichst nicht, wenn sle miide sind oder nicht ausreichend geschlafen haben,

Stellen Siesicher, dal der Ravum, in dem Sie splalan, gut beleuchtel st

Halten Sie beim Splelen mindestens eine Padse ven 10 Minuten pro Stunde ein,

DREAMCAST STARTEN:

Difeae GR-ROM kann nur mit dem Dreamcast-Syitem aligespialt werder. Versuchien Sie nichi, die O0-ROM auf einem

anderen CO-Gerat abzuspiclen - Kopfhdeer und Lautsprechel kinnen dabei beschiidigl werden.

1. SchlieBen Sie e Dreamcast-System an und folgen Sie dabei dar Anleltung in [hrem Dreameast-Handbuch, SchlieBen Sie
Controller 1 an. Bel Splelen filr zwel ader mehrere Spicler schlieBen Sie rusbizlich Cantroller 2 bis 4 (aptional erhiltich|
ein

2 Legen Sie die Dreemcast-GO-ROM mit dem Aufdruck nach oben in die Yertiefung der CO-Schublade und schlisfen Sle
den Deckel,

3. Driicken Sle den Power-inopf, um dos Spiel 2o laden. Das Splel startet, nachdem das Dreamcast-Logo aul dem
Bdschirm erscheint, Wenn nichts erscheint, schalien Sle das System ab und Gherpritfen Sle, ob es korrekt angeschiossen
ist,

4 Wenn Sle das Splel swischenduech anhatien wolien oder wenn das Splel endet und Sie neu starten mdchtan, driicken Sie
A, B, % ¥ und Start gleichzeltig, um wum Titelblld zurickzukebien. Dricken Sie erneut A, B, X, Y und Start glelchzeitig,
um gum Rreamean-Systembildachinm euriekezdkehren,

5. Weonn Sie den Strom sinschalten, ohne sine GD elntulegen; erscheint der Dreamcast-Systembildschinm, Wenn Sie eln
Sgiel beginnen mbchten, legen Sie die Breamcast-O0-ROM in die Einhell ein; das Splel wird automalisch geladen,

WICHTIG: Ihre Dreamcast-O0-ROM enthilt sinen Sicherheitscode, der s maglich macht, daf die GD gefesen whid. Halten

Sie die GO méglichst sauber und behandein Sie gle varalchtly. Wenn lhr Dreamesst-Systemn Schwierigheiten beim Lesen der

GD hat, nehmen Sie diese herows und reinigen-Sie sie vorsichtly. Beginnen Sie dabel in der Mifie des GO und wischen Sie

direkt wan der Mitte aus zur Aubenkanie.

BEHANDLUMNG DER DREAMCAST-GD-ROM

s [Die Breamcast-CGDROM ist ausschlieBlich filr den Gebrauch mit dem Dieamcast-System bestimime

+  Halten Sie die Oberfliche der GO-ROM frel von Schmutz und Kratzern.

o Lassen Sie sie pie 0 der prallen Sonne ader in der Hihe des Heirung oder elner anderen Wirmeguelle llegen,

4

- ® 8w



ADVERTENCIA SOBRE LA EPILEPSIA

Anled de Lgar eate sistema de video|uegos o dejar que sus hijos fo utiiicen, lea el manual;, v en particular este parrafo. Por
‘motivos de Tesponsabilidad, se recamisnde & [os adultos que axaminen las instrucciones de funcionamiento de la consola
Dreamcast en compania de los menores antes de permiticles jugar, Alguras parionag son susceptibles de padecer ataques
eplléplicos o pérdida del conocimiento cuando se exponen a ciertos patrones de luz o leces destellsntes &n 4u vida cotidians,
Tales perscnas pusden sulfrls un alague misnttes ven clenss imaoenes de televisidn o utilzan clertos juegos de video. Esto
puede suceder Incluso si la persona ne tene un historial médica de epilepsia o nunea ba sulrlds ataques epligpticos. 51 ustad
o cualguisr mismbre de su familla ha tenldo alguna ver sintamas relacionados con lo epilepsin (ofaques o pénlida de

| conocimiento) cuando se hayn expoesio o luces destellantes, consulte & su medico antes de jugar, Mosotros recomendamos
que los padres supervisen la utilizacidn que sus hijos hacen de los jusgos de video, S isted o sus hijos expedmentan slguna
‘de los siguinntes sintoman: mareos, vialan borrosa, contracciones oculnres o muscolares, pérdida de conocimienta.

- desarlentacion, cuslquier movimiento involuntario o comvilsiones, mientras utiliza un juego de viden, interrempa
CINMEDIATAMENTE |a utillzacidn del sisterma y consulte a sumedico.

Precauciones a tener en cuenta durante el funcionamiento

* Mo se ponga demasiado cerca de la pantalla, Siéntese bien separada de lo pantalla del telavisar, tan lejed camo le
peririta [n longilud del cable. L= aconsejamos gue se siente al menaos a dos metros de distancio de o panialla de
telavision.

Es preferibls jugar a esta juego en una pantalla pequena de toleyvision

Evite jugar 6i se siente cansado o na he darmide lo suficlente.

Asegurese de que la habitacion donde esie jugando esta bien Hduminsds.

' Descanas al menos 10 minutos por cada hom de juega.

ICIO
Sste GO-ROM solamente se puede usar con el sistema Dreameasl. Mo intents ejecutar este GO-ROM en ningun otro
mproductar de C0: haesrlo podria ocasionar dafios a los auriculares o altavoce:.
i Pamn canectar ol sistema Dreameast, siga los pascs del manual de instrucciones Dreomcast. Conecte el mando de santrol
1. En los jurgos donde participen de dos a cuatro jugadores, conscte lamblén los mandos 2 a 4.
Calagus &1 GD-ROM Dreamcast con [a etiqueta hacia armiba on In bandeja de |a unidad de disco y cierm la cublens.
, Pulse el botdn Power pars cargar of juego. BT juege dard comisnzo despuss de que aparesca la pantalla del logatipa de
Dreamcast. Si no aparece nada, apague & sistema y compruehs que eatd conectado comectamente.
5l dedea detensr un |uego en elecucion o si el jJuego termina v desea reiniciario, pulse simultaneamenie les botanes A, B,
X, ¥ v Start para pcceder a la pantalla de inlcio dal juegno. Pulse de nuevo simultdneamente los botones &, B, X, Y y Start
para volver a la pantalla de Mend Principal de s consola Drearmcast,
5 anclende la consala sin habar introducide un GO, aparececd & Mani Principal de |a consols Drasmeast. Sl desea
Jugar, cologue e GO-ROM Dreamcast en ln unidad de disco y el juego s iniciara sutamaticamente.

artante: Bl GD-ROM Dreamncast contiene un codige de seguridad que permite su lectum. Aseguiress deque el disco ens
o y manéjrla con culdado; 5i surgen problemas en la lectura del disco, retirelo y limpiclo con culdada, realizando un
miento radial desde ol centra hasta el borde del disee.

IANEJO DEL GD-ROM DREAMCAST

El GO-ROM Drearncast e4la destinado a ser empleads exclusivamente con el sisterns Dreasmeast.
cm‘npru:hr_ que In supearficie del GO-ROM no tlene polvo o aratazos,
Ma lo deje expuresto 8 la e directs del sol o eercs de un radlador v otias fuentes de calor.



AVVERTEMZA A PROPOSITO DELLEFPILESSIA

Si prega di leggers attenamente lintero manuals & questo peragralo in particalare, prima dl usare questa sistems di
videegbochl o permettere ol vostrl figli di otlizraria. Tutti § minorennl deviebbiers essere comungue aasistit da un adulto
responsabile nella lettura dettagliota delie istruziont per I'use di Dreameast, prima dl iniziare 2 giccare con ['apparecchio.
Alcune persone sono suscettibill di attacchi epilettici o di perdita dalla conostenzo se espoile a particolar luci intermittent o
rntivl luminosi dorante in vitn quotidiana, Tall persone possone subire un attacco durante la vislone di aleune immagini
televisive o ullllzends alednl videa giochl, Quesia pud accadere anche se ls persena nen ho precedent clinici figuardant
lepliessia o non & mai stala colta da attacchi epilettici, Se voi o sl componenti delln vostra famiglia avete sparimentato |
sintomi correlatl ali'epllessia {attacchi o perdiia di canoscenza) durante Vespesizione a lud intermittentl, consiltate U vastro
rmedica prima dl giseare. Consigliame che § genitor tengano sotto controlla ['wiilizeo del video giochi da parte dei lora fgll, S0
vol o vostro figlio avvertite una del sequent] sintami: senso di vertigine, vista annebbiota, contrazion| degll cechi o del
museall, perdita di conoscenza, disarientarments, un qualsiasl movimento invelonierio o convulsione, doromte ulilizze d un
video glocs, Interrompetene I'uso IMMEDIATAMENTE e consultate || vastro medico,

Per la vostra Salute

« Seretevi lontano dalio schermo del televisore, ulilzzando Vintera lunghezza ded cavi dells Consale.
Vi consigliamo di sedervl almens a 2 metri di distanza dallo scherma del televisare.

* Sa possibile, visgalizzare | gioco au una schemo tefevisivo di piccode dimensionl.

+ Evitate off giccare se vi sentite stanchi, pppure se avete dormito poco.

s Arcertatevl che |3 stanza in cul intendata giocare sis ben liluminata,

s Riposate per almeno 18 minui ogni ora durante | videogiochi

COME INIZIARE

Questo CEFROM pub essere usato esclusivamente con bl Dreameast System. Mon tentare di usare | GO-Rom su letter €0 4

diversa tipo - in caso contrario sl dschis di danneaglare cuffie & diffiesor audio.

1. Impuostare it sistena Dreamicast in base alle itruzion: date nel manuvale di strurioni in dotazlone con i yostro Dreameast
Syatern. [nsedre || Controller L. In presenza dl 24 giocator, inserire anche | Controtler 24,

2. Inaerire 1 GOROM di Dreamenst nellapposita rientranza allinterna del vano diseo per £0; con il late elichettota rivalio
werso Falto, O chiuders [ coperchio vano disco,

3. Premere il Tasto Power (Alimentaziane) per caricare il gioco, || gieco prende il via dopo lo schermate con il lega
Dreameast. S sulls schermo non appare nulia, spegnere il sistema & contrallare di averdo predisposio correttamente.

4. S desiderate lermare un gidco in fase dl svelgiments, oppure se il gioco fini=ce & val volete Aeominclaro. premens
simultansamente A; B, X, ¥ & Avvio (Start) per tornare alla schenmata caol titolo del gloco, Premere simullaneamenta A
B, XY e Avvlo {Start) anceta s valia per samare al pannelle di cantalla di Dreamcast.

5, Spaccendele la corrente senza inserire il G0, su scherma appare || pannela di controlla di Dreamcast. Se desiderat:
iniziare un gioco, inseriee il GO-ROM di Dreameast nellunity. Cra il giooo si corica in modo autematico.

Impartante: || voste GO-ROM Dreamcast contlene un codice di sicurezza che permette fa |eltura ded disca, Tenere U discy

sempre puliio & manegglarls con cura. Se || Dresmcast System ha difflcelia & leggere | disoo, estrarre | diveo & passarlo

attertaments eon un panns, partendo dal centro & proseguendo in lines reiis vesso | pordi,

COME MANEGGIARE IL GD-ROM DI DREAMCAST

* || GO-ROM di Dreameast ¢ realizzoto esclusivaments per usa sul Dreamenst Syntem

*  Cercars dl non sporcas neé graffiae (8 supericle del GO-ROM.

s Mon lascinre || disco esposio alla lece diretto del sole o vicino ad un termosifone o ad altre sorgenti i calore.

=



AVISO DE EPILEPSIA

Cueira ler o manual & especialmente este pamgmfo, antes de usar o sistema de jogos de video ou de deixor o5 seus filhos
usé-lo. Um adulto respionsdvel deve ler & explicar aos menares/jovens as insinegées de operagho da Dreamcast antes de
pularizar que usem esle sistema, Algumaes pessoas sho Suiceptivels 8 staques epiopticos ou perda de conscigncia quando
expostas a certas [uzes Intermitentes ou padroes de luzes na vida do dia a dia, Tals pessoas podem ter urm atague enquanto
véem certas imagons de televisdo ou snguanta jogam certos jogos de video. Isto pode sconlécer mesmo que & PeEssoa nao
tenha um historial médico de epliepsia ou nunca tenha tido um atague spiléptico. Certas condicoes podem induzin sintomas
epilépticos nio delectados medma am passoas que nda tenham um historial de alaques ou epilapsia. Se voca oo alguém da
suy familia tiverem tido alguma ver sintomas relzcionados com epllepsia (atagues ou perda de consciénela) quando
expostos a luzes Intermiientes, consulte o seu médico antes de jogar. Aconselhamos os pals a vigiar os filhos enquants estes
jogam jogos de video. S¢ voc® au o seu filko tverem alguns dos seguintes sintamas: tantuias, alteracao de visto,
Eonliacgtes musculares ou das olhos, perdn de consciéncis, desorientacio, qualquer movimento imvaluntario oo convulste,
deixe IMEDIATAMENTE de jogar & consulte o seu médico.

Para a Sua Saide

* Aconselhamaod que se sente 8 uma disthncin de pelo menos 2 meties do ecra de televisio.
* De preferencia, o jogo deve ser exibida num ecra de televisao pequena.

* Evite [agar se estlver consado ou se nao tiver dormida o auflciente.

* Cerifique-se de que a sala onde esté a jogar esta bem iluminada,

* Descanse pelo menos 10 minutes por hors engquanto jega gualquer jogo de video,

COMO PRINCIPIAR

Este GO-ROM 50 pode ser usade cam o Slstema Dreamecast, Mio tente jogar este GO-Rom em qualquer unjdade de C0 - e
n fizer pode danificar os auscultndares & os altifalantes.

1. Mornle o seu skterna Dreamcast seguinda as instrugies no seu Manual de Instrugoes do Sistema Dreameast. Hague o
 comande 1. Parm o3 joges de 24 jogqadores, bgue tambem oz comandos 2-4,

2 Cologue o GO-ROM Dreamcast, com o réduls valiada para cima, no leitor de CD & leche a tampa,

3. Predsione o Bolko de Energia {Power Button) pard carmeger o jogo. O jege comea apds o ecrd do logotipo Drearmcas!
aparecer, Senada aparecer, BESLIGUE o sisterna e certifique-se de que esld berm montado.

4. S desejnr parar o jogo que estivera ses exibido ou o |ogo terminar @ voce desejar recomegar, pressione A, B X, Y e Start
simultanearmente para voltar para o oora do titulo da jogo, Pressione A, B, K, ¥ e Start simultoneamente cutra vez pata
valtar para & painel de comando Dreamcast.

5, Se ligar a opergia sem introdugic um GO, o paingl de comando Dreameast aparecerd, Sedessiar jogat um joga, colague
o GD-ROM Dreamcast na unidade ¢ o jogo carmegarn aulomaticaimenis.

Trnpnrtunr.u-' 0 seu OO-ROM Dreamecast contém um codigo de segumnga gue sjuds o disco a ser ido. O disco dove ser

| mantido limpo & manuseads com culdado. Se o seu Sistemn Drearmcast tiver problemes em e o disco, retiie o disco &
limpe-s cutdadossmente, comegands do centio do disca e limpando para fora na direccdo da extremidade.

COMOD MAMUSEAR O SEU GD-ROM DREAMCAST

* 0 GO-ROM Dreamcast destingse o s usado exclusivaments com o Sistema. Dreamcast
* Cerlifique-ss de gue 2 superficle do GE-ROM & mantida llimpa e sem rlscos,

4 MR o delis a lue directa do-gol ou perto de um radiador ou de outrs fanle de calor,



WAARSCHUWING VOOR EPILEPSIE

Lews de handleiding en met name deze alines door voordat u dit videospelieljeasysteam gebruikt of uw kinderen laestaat het
b qebruiken. Esn verantwoordelijie volwassene dient de bedieningsinstructies van de Dreameast door te nemen met
milnderjarigen voordal hen wordt ioegestaan met het spel te beginnen, Sammige mensen kunnen een epileptische aanval
kiljgen of bewusteloos mken wannees & in het dagelijise leven worden bloctgesteld aan bepaalde lichtpatronen of
knipperende llehten. Tijdens het kijken noar bepaslde Ty-bealden of het spelen van bepaslde videaspelletjes kunnen deze
mensen cen aamval Kifjgen, Dit kan gebeuren zonder dat men cen medische histerie van epilepsie heaft of zonder dat man
ool earder en epileptische nanval heeft gehed. Indien u of iemand in uw familie bi| blootstellng aan knipperonde lchten ool
symptomen van epllepsie heeft gehad {een aanval af bewustelassheld), raadplesg dan uw arts alvorens u gaat spelen. Wij
raden auders aan om leesicht te hauden op het gebrulk van videospelletjes doar hun kinderen_ Indien u bij uzell of bij uw
kind tl|dens het spelen van enn videospel één van de volgende sympiomen constateert, meaet o het gebrulk OHMIDOELLLIK
stakien &n uw arts madplagen. Het gaat hierbi] om de volgende symptomen: dulzeligheid, wisselend zich, trekken van het oog
aof van de spieren, bewusteloosheld, desor#ntate, onwillekeurige bewegingen of stuiptrekkingsn.

Omwille van uw Gezondheid

+  Cia op afitand van het televisiescherm zitten, 2o ver als de lengte van de Contralter kabel dat toestaal, Wij raden u aan
minstens 2 meter van het islevisiescherm af te zitten,

+  Spesl het spelletie het lielst op een Klein televisiescherm.

+  a et spelen, indien o vermeeld bent of niet voldoende siaap hebt gebad,

*  Zorg ervoor dat de kamer waarin u speelt, goed verlichi s,

= Tijdens hel spelen van een videospelletis moet u elk war temminse 10 miouen rusten,

VAN START GAAN

Deze GO-ROM mog allesn mel het Dreamoest Systeem wardan gebruikt Probeer niot om deze GO-Ram op een andere €0

speler e spalen - hierdoor kunnen uw hoofdtelefoon en speakers namsliik beschadigd warden.

I, Zet uw Dreamcast systeemn ap dosr de instructles in uw Dreamicast Systeem handleiding ep te volgen. Steek Control pad
I In. Steek voor spedletjes met 24 spelers tevens pads 24 in

2 Plaais de Dreamcast GD-ROM met het label noar boven in de witholling van het CD laod|e en doe het deksabije dicht

3. Druk op de Power knop am het spelis|e t= Iaden. Het spelletie begint na et Dreamesst loga scharm, Als er nicts
verschijnt, zet hel systeermn dan UIT en zorg ervoor dai het julst is opgezet.

4. Als u sen spelletie dat in uitvoer is wilt stopzetten of het speiletje lonpt tan einde en u wilt het weer opstarten, diuk dan
tegelifkertjd ep A, B, X, ¥ en Starl om naar het spelletjestitelscherm terug te keren. Druk nogmaals tegelijkertid op A, E.
¥ ¥ en Starl om nsar het Dreameasl bedisningapanes| tarug te keren,

5. Als u lnschakelt ronder een OO0 inte steken, werschijnt het Dreamcast bedieningspaneel. Als u sen spelletje will spaten,
plants de Dreamoast GO-RM dan in het apparaat en het speflatje gal sulamatisch worden gebool.

Belangrilk: Uw Dreamoast GD-ROM beval een beveillgingscode die bet mogelijk msakt om de disc e lezen. Zorg ervoar dat

de disc wordt schoongehaiden en ga e voorzichtlg mes am. Als uw Dreamcast Systeem moeite heeft met het lezen van te

disc, varwljder de disc don en veeg hem zorgvuldig al, waarkij u s het midden van de disc begint en naar de rand loe sfoee’

omMmGAAN MET UW DREAMCAST GD-ROM

»  De Dreamcast GO-ROM, in bedoeld voor exclusief gebruilk met het Dreamcast Systeem

+  Zorg ervoor dot de opperviokie van de GO-ROM vil] la van vill en Kisssen.

Laat hem niet in direct zonlicht of in de buawit ven een mdiator of onders warmiebron staom,



EPILEPSIVARNING

LEs handboken och | synnerhet detta avenitt innan du anvdnder detta videospel eller tilater ditt barn anvanda
spelet. En ansvarsiull viusen person bdr g4 Igenom anvandarinstruktionerna fér Dreamcast-spelet med minderariga
Innan de tilldts ait spela. Vissa perscner har stSrre bendgenbet far epileptiska anfall eller medvetsldshet ndr de
utsiitts fir snabbl blinkande fus elfer ljusmanster | det vardagliga livet. S&dana personer kan f& anfall nar de ser
vissa Th-bilder eller ndér de spelar vissa videospel. Detta kan hinda Gven om persanen aldrig tidigare har haft
eplleps| eller ett epileptiskt anfall, Om du eller ndgon | din famil] har haft symam kopplade till epilepsi (anfall eller
medvetslishat) | samband med blinkande ljus bar du radirdga en [Gkare Innan apparaten amv@nds. Vi
rekormmendearar atl fedldrar dvervakar barn som spelar videoapel, Om du elier dina barn upplever nagot av
féllande symtom; yrsel, suddig syn, Ggan- eller muskelryckningar, medvetslashet, farvirring eller ofrivilliga rbrelser
gller spasmer, ska du de OMEDELBART sluts anvanda apparaten och uppabla en [akare,

Fir din hidlsa
= 5itt l&ngt ifrén TV:n, 54 langt som konsclens kabel tiltdter, Vi rekommenderar att du sitter minst 2 meter fran TV-
skimmen,
*  Spelet skall helal spelas pa-en [iten TV-skBrm.
= Undvilc att spela om du dr trétt eller har sovit far lite.
= Se till att rurmmel har ticdckllg belysning.
'+ Vila minst 10 minuter f&r r.rarjE"timrnE du spelar, oavsett vilkel spel du anvander.

STARTA SPELET

pnnna GO-ROM-skiva kan endast anvandas med Dreamecast-System. Farsok [nte ol anvinda denna GD-Ram-skiva

pd en apnan CD-spelare - detta kan skada hérlurar och hagtalare.

1. Installera ditt Dreamcast-system genom ol [@la instruktionemma i handbolken for Dreameast-System, Analut
Control pad 1. Fér spel med 24 spelare, anslut ven pads 24,

2. Placera Dreameast GD-ROM, med etlketien upp, | CO-spelaren oeh stng luclkan,

3. Tryck pa Power far att |adda spelet. Spelet startar efter att Dreamcast logon har visats, Om ingenting hander,
tryck pd OFF och se tll att instéliningen ar korrekt,

4. Om du Bnskar avsluta eit pagdende spel eller om spelet slutar ach du vill bara om, tryek ner A, B, X, ¥ och
Start samticdigl for att dtervinda tll spelets stanbild. Fér att fervinda till Dreamcasts kontrallpanel, tryck
Aterigen ner A, B, X, ¥ och Start samtidigt.

5. Om du trvcker pa Power utan att (&rain en G0 visas Dreamcasts kantrollpanel. Om du vill spela et spel,

 placem Dreamoast GD-ROM | enheten sb startar spelel automatiskt,

: Pa din Dreamcast GO-ROM finns en sikerhetskod som gr det majligt i5r skivan att ldsas av, Se till att

war alltld fr ren och hanteras varsami, Om ditt Dreamcast-System har svirt att 15sa av skivan, ta ut den och

totka forsiktigt av den genom att bérja fran mitten och torka rakt ut mot skivans kant,

'HANTERING AV DREAMCAST GD-ROM

% Dreamcost GD-ROM Br avsedd att uteslutande: anvandas med Dreamcast-Syatemel.
* Setill ott OD-ROM:skivans via inte blie smutsig eller repas,

LAt den inte ligga i direkt salljus eller nfira et element eller andra varmekalian



EPILEPSIADVARSEL

Las venligst hele brugervejiedningen og lseer dette afsnit fer brag al detie videsapilaysiem, elier far boen fr lov til at brugs
deel. En ansvarlig vaksen bar altid gennemgh alle betjeningsinstruktioneme til Dreameast-enheden med bamn, for de far ko ti
at spifle. Mogle mennesker oplevar somme tider epileptishe anfald olter mister bevidstheden, ndr de udsacttes for blinkende
lys elfler lysmanste § hverdagen, Dsse mannesker kan B et eplieptisk anfald, mens de ser visse tv-billeder eller spiller visse
videaspll, Dette kan ske, ogsa selvom vedkarmmende Ikke Udligere ar blevat diagnosticeret som eptleptiker efler aldrg har
hoft ot epileptisk-anfald, Visse helbredstilstande kan fremibalde uopdagede epileptiske symptomer. sely hos persaner, sam
likee tidligere har fiet diagnosticeret epilegpal eller baft et epileptisk anfald. Hvis du eller nagen & din familie nogen sinde har
il epileptiske symptomer (anfald eller mistet bevidstheden) som felge al blinkende bys, er det vigtigt ot seqe Lege for brug
af spillet, Det tilsides, ot foreedre overvigar bamns brug af videospil. Hyis el batn aplever niogen af falgende symptomer, skal
brug af spillet STRAKS ophare, g man shal sage leqgeh|elp: svimmelhed, sloret syn, gjen- eller muskeltrazkninger,
hesvimelse, deaorientering, enhver form for ukontrolleiet bevasgelse eller krampetrakning.

Shan dig selv ved at

= Sidde igod afstand fra tv-skaermen, og helst 53 langt som kablet bl styreenheden mullgger Det antefales at sidde mimdsl
2 m fra tv-skazrmen

= Spille apillel pi en [ile te-skaerm 58 vidtmuligt

+  [ndgh at spille, hvls du e trest slles ikke har sovet ret megel.

= Serge for, at lvset | rommet. hvor du spiller, er godt

= Tage mindst 1 minutters pause pr. imes videaspll,

SADAN KOMMER DU | GANG

Denne GO-ROM kan kun brieges mied Dreamcost-systemet. Forsey (hke at afspile denne GO-ROM i nogen anden Ch-alsplilor

dn delle kan beshadiage havedislefoner og hajttalers:

|. Forbered Dresmeastsystemet saom besireved | biugervefledningen il systemet, Tilslol styresnted 1 Hyis der er2-4
spiitere, tilsluties ogsd styreenhed 24,

2. Smt GD-ROMEN | skllen | Dreamcast-systemets CO-bakke med mariaten opagd, og luk Bget

3. Tryk ph tmnd-knappen for at indleese spillet. Spillet startes efter Dreamcastlogoskasmmen, Hyis der ikke vised noget pa
aks=rmen, skal duslukke systernet og sikre dig. stalt er karrekt Uldlunes

4, Hvis du vil stoppe et spil, sam er | gang, eller hyis spillet slopper. ag du ¥l foHsmelte, skal du ryhke pd A, B, X Y og Stat
samtidig for al vende tilhage Hl spillets telakeemm, Tryk lgen pd A, B, XY og Start samticdig fer et vende tibage Gl
Dreamcast-styrepanchet.

5 Hvis du teender for strgmmen uden at sstie en G0 i vises Dreameoststyrepanalet. Huis du vil spille ot spil, skal du saelie
Dreamcast-G0-ROMen | enheden, hvarefer spillel staner automatisk,

Vigtigt: Cin Dreamcast-G0-ROM indeholder on sikierhedshode, som gar det muligt at aflese disken, Sarg lor, st disken alud

er rer, og hindidr den forsigtiot. Hyis dit Dreamcastsystem har problemer med ot |ese disken. skal du tage den ud og leire

den forsigtigt af fra midien og direkte wd med kanten,

HANDTERING AF DIN DREAMCAST-GD-ROM

*  Dreameast-QU0-ROMen er udelukkende beregnet til brug med Dreameast-systemel

+  Sgrg for at halde OD-ROM-diskens averflade frl for snavs og ridser.

«  Eftedod iklke GD-ROMen | direkie solly eller | neerheden af en radiator eller andre vammekilder,

10



EPILEPSIADVARSEL

Les manualen, og sarlig dette avanittet, for du eller dine barm begynner & bruke dette tv-apillsystemnet, En ansvariig
vokisen bor giennomga styringsinstruksjonens med barn for de fr lov Hl & spille. Enkelte mennesker kan fa
epileptiske anfall eller besvime, ndr de ulsettes for blinkende lys eller lvsmanstre, De kan 4 anfall nar de ser visse
typer tw-bilder eller spiller visse tv-spill. Dette kan skje selv om vedkommende ikke har hatt epileptiske anfall
tidligere, Enkelte tilstander kan Tremballe latente eplleptishe symplomer hos perasones som ikke tdligers har hatt
anfall eller epilepsi. Hvis du, eller noan andre | familien din har opplevd epileptiske symptamer {anfall eller
besyimelaer) | forbindelse med blinkends lya, ber du kontakie en lege for du begynner & aplile, Vi anbefaler at
foreldre kontrallerer barnas brulk av tv-spill. Hvis du eller barnet ditt opplever et eller flere av disse symptomene;
svimimelhet, uskarpl syn, ave- eller muskeltrekninger, besvimelser, uivivillige bevegelasr eller Kiampetrekninger, ma
du avbryte spillet UMIDDELBART og kontakte lege:

‘Beshytt helsen:

* Sl sa langt unna w-skjermen som ledningen ti handkantrallen tillater. Vi anbetater at du sitter minst 2 meter
unna skjermen.

*  Spillet skal fortrinnsyis Toregh pa en liten skjerm.

*  lkke spill hvis du er sliten eller mangler spvn.

* Pise al rommet der du spiller, er godt applyst,

* Taen hvilepause pa 10 minutter for hver time du spilier.

OPPSTART

nne GO-ROMen kan bare brukes med Dreameast systemel. lkhe prov & spille den pd en annen Chsplller, da

tte kan fare il skader pad hodetelefoner og heyttalera.

1. Dreamcost-systemet installeres ved & folge instruksionene | instruksjonshdndboken. Bople til hdndkontrall 1,

- For spill med 24 spillare, kapler du ogsa tl handkentrollane 24

2, Sett mn OD-ROMen med skriftsiden opp. Lukk GD-lokket

. Tryklk pa Power-knappen for & laste spillet. Spillet starter etter at skjermen med Dreamoastiogoen vises. Hvis

Ingenting vises, slir du av systemel og kontrollerer at det er karrekt Instaflert

4. Hvis du vil stanse et spill sam er i gang, eller spillet er ferdig og du vil starte pa nytt, trykker du A, B, X, Y og
Start samtidlg. Dette bringer deg tilbake (1 starsiden, Trykk A, B, X, ¥ og Start pd nytt, bvis do il tdibake il
kontrollpanelet.

5. Huis du starter systemet uten @ satte inn en GO, vises kontroflpanelat. Hvis do vil spille. setter du GB ROMean |

enheten, og spillet starter automotisk.

'ml-lﬂg: GO-ROMen inneholder en silkkerhetskode som gjer at platen kan leses. Pass pa at platen ar ren, og

jﬁ.&mndle dep farsllitlg, Hvls systemet har problemer med 4 lese fra platen, ma du ta den ut og tecke den farsilly,

:_‘T!lrk fra midten, og utover mot kanten | enret linje.

BRUK AV DREAMCAST GD-ROMen

" Dreamcast OD-ROMen skal kun brukes med Dieameast syslemel

" Hald overflaten fri for smuss og riper.

* ke 1a den ligge | sollys, eller ner en radiator eller andre varmekiider,
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VARDITUS

Lt thmid kiyttBopas ja erilyisest timé kappale, ennen kuin kiytal pelikonsoljdrjesteimés tai annat lastesi kavitas
sitd, Vastuuntuntoisen aikuisen tulisi kaydd Dreameastin kéytttohjeet lapi yhdessa lasten ja nuorten kanssa ennen
pelin aloittarmista, Jotkut henkildt volvat saada eplleptisls kahtauksia ai menettia tajuntansh, kun he altistuvat
johapalviisessa eldmassa valkkyville valollls ja valokuvicille. Tallaiset henkilit volvat saada kohtauksen, kun he
katsovat tietyrlaisia televisickuvia tai pelaavat tielynlaisia videopeleja. Jopa henkildt, |olila el alkaisemmin ole aflul
todettun epilepsias tal eplleptisia kohtauksia, voivat saada kohtauksen altistuessaan tetyille olosuhtellle, Jos
sinulla tai jollakin perheenjasenellist op ollut epilepsiaan littyvid oirelta (kohtauksia tai tajunnaon menelyksid)
witllkkyvien valojen takia, ota yhieys |58kérlin ennen pelaamista. Yanhempien tulisi valvoa lastensa pelikonsalin
kayttod, Jos sinulla tal lapsellas] imense cireita, kuten huimausta, nd4n sumentumista, siimien tal lihasten

ny kimista, tjunnan menelysts, sekavuutta, ahdosta tippumattornia llikkeits tai kouristuksia, lopeta pelikonsalin
keiyttes VALITTOMASTI ja ota yhteys @akariin,

Tenreytesl vuoksi:
Iniu vEKIntEAR ahjalmen kaapelin pituuden padssa televisioruudusia, Suosittelermme, ottd vilimatkasi televisloon on
withintifin kaksi metrid.

*  Pelaa pelilt mialiiten plenelld lelevisicruidulla.

*  WAlE palaamiats, jos olet vasynyt tai et ole nukkum tarpeshs

= Varmistn, ettd huone, josse pelast, an valalste hywvin,

* |epdd pelottaessa kerran tunnissa vithintan kymmeanan minuattia,

ALOITTAMINEN

TaA GO-ROM-svyl val KEyIAA alnoastaan Dreamcastjarjestelmin kanssa, AlS yritd kayttad GD-Romdevys

missadn muussa CO-soitlimessa — tamé vol vahingoittaa kuulokkeita ja kalsttimia,

I. Asenna Drearmcast-jarjestelma sen kayhidoppaan ohjeiden mukaan. Kytke konsoliin objain 1, Jos haluat pelats
2—4 pelaajan pelejd, kytke myds ohjaimet 2—4.

2. Sijoita Dreameast-OD-ROM elllettipu oli yl&spdin Ch-alustall= ja sulje kensolin kansi.

3. Lataa pell painamalla virtakytkinta, Pell alkaa Dreamcastin logoruudun jalkeen, Jos mitdén ei tule nakyviin,
kadnnd jarjestelma POIS PAALTA jo varmisia, el se on asetetty oikein

4. Jos haluat lopettaa kAynnissd olevan pelin tai peli loppuw ja haluat kiynnistds sen uudelleen, voil galata pelin
atslkkardutuun palnamalla samanalkalsesti A-, B X- ¥- ja Starl-painikheita. Jos haluat palata Dreamcastin
ovhjauspanesiling, paina A-, B-, X, ¥- |a Start-painikkeita vudelleen samanaikaisesti,

5. Jos kaynnistal laitteen limaon GOdevyd, nakyviln tulee Dreamecastin ohjausponecli. Jos haluat pelata paiia,
aseta Dreamcast GO-ROM Jevy konsolling jollain pell alkaa automaattisesti.

Tarkeds: Dreamcast GD-ROM Jevy slsdltdd suojauskoodin, jonke avulla levy lustaan Pida levy pubtaana ja

kisittele sith varovast. Jos Breamenst-4rjestelmalla on valkeuksla levyn lukemisessa, poista lovy konsolista |a

pryhl s varavast] puhtaaksl, Alolta levyn pyyhliminen sen keskeltd ja pyyhl susraan levyn reunaa koht.

DREAMCAST GD-ROM-LEVYMN KASITTELEMIMEN

+ Dreamcast GD-ROM -levyd val kdyitas veln Dreamcast-|drjesteimassa.

+ Varp, cttéd GD-ROM-devyn pinta & lllkaannu tal naarmuunmu,

« AlS faLE levyd suoraan auringonvaloon tal patterin tai muun 1@mpslahieen Hhelle.
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ADVORUN YARDANDI FLOGAVEIKL

Giodlislepm lesith handbiking og pa sérstaklegs pessa malsgrein adur en pid notid penman myndhandsleik eda leyfid
barnum vikkar ad nots hann, Abyrmer fullordinn aoili wti ab G yie sotkunareeplue Dreameast med bormum og
unghngum adur en heimilad e ad leika, Sumt (6lk er nemt fyrir logaveikiskdstum efa kann ad missa medvitund
Begar ad i er beint vissum leifturljosum eba Jashnpdom hversdagslifsing. Kann pad ad i kast pegar pad hoefir 3
vissur sjonvarpsmyndic e myndbandsleiki. betto petur komid fyrir jafovel potl ekki 58 vitad om neing
sjikdomssdge Moguveiki e Nogaveikiskost, Viss skilyroi kunna ad leida ul adur dhekkira fogaveikiscinkenna
Jalnvel hi folki, sem ekki hefur fengid pau dbur. EF pid eda einhverjir innan Galskyldunnar hafed cinhvern fima haft
flopaveikisemkenni (kéist eda medvitundarieysi) vegna leifurljose ber ad afls lekniscdfa G0ur en lakid er

Vil raddlepgjum oreldrim ad Tlgisst med notkun barna sinng . myndbandsleikjum. TAFARLAUST ber aid hiztia
leik og leita til lzknis ef vart verdur einhverma eftirfarandi spikdomseinkennn: svimi, spindepry, vipeu augna eda
v, medvitundarleysis, dtammssis, hverskyvng dedlilegra hreyfings eda krampa,

Heilsunnur yegna ber ad gers eftirfurundi

= sitge juln langt fra gponvarpsskjanum og lengd stjornkapalsing leyiin

= helst it leikurinn ad fara fem i litlum sjonvirpsskji,

fordast ad leitka ef pid erud previt eda hafio ckki sofid leng,

ginga Or skugga um ad herbergidh P sem leikid er sé vel [9si,

Bvitust g k. 10 mindter 4 klukkostund pegar verid er | myndbandsleikjum.

L Setjid Dreameast kerfid upp cins og segir | nothunareeglum handbokarimmar, Tengid stiringu | begar 2-4 spila

. barl ginnig ad tengja stiringar 2-4,

Setjid Dreamcast GD-ROM med midanum upp ofin i peisladiskahalfio og lokid,

Y it i Power-hinappinn til ad virkja leikinn, Dreamcast skjarinn birtist og sidan helst leikurinn, BT ekkert gerist

akal slikkva & kerfinu (OFF) op genga dr skugga um ad pad s& réi sett upp

EF &skad er eftir o0 stddva leik medan hann er i gangi edileik Iykur op bid viljid gangsetj bunn a ny skal v

sumtimis & ABXY og Start (Byrjo) il ad fara aftor d (ithlskja leiksing, Y 0d aftur samtimis &8 A BXY og Start

il ad farn aftur o stjdroskja Dreamenst,

EF bt setjit i samband dn pessad koms GD fyrir birtist Dreameast syomskjannm, B pad viliid leika par ad
selja Dreamcast GO-ROM @ tekid og letkurinn riesist sialeafa

riflandi: Drcameast GD-ROM er med Srypgiskdta sem perir pad ad verkum wh hegt er od lesa diskinn. Grenid

esg ufh holde disknum heeinem og medhandls hann varlega. Ef Dregmeast keefid a i erfidleikwm med ab lesa

liskinn skal farlegs diskinn og purrks heon vandlega, byra frd midjum diskoum og puerka beint Gt ad kantinum,

EDHONDLUN DREAMCAST GD-ROM.
O Dresmeast GO-ROM er eingdngu ethed 1] afnota med Dreameast kerfinu,
* Gungd dor skoggs um ad ylichord GD-ROM sé laust vid dhreinindi og rispur,
-t Land GD-ROM ekki vern par sem sal-skin beint eba meerr ofii efi hita

13



MPOEIACTIOIHEH I'lA ETIIAHYFIA

Mezpoekid BoaPlose o ofnyles vol el oot oy replypoipo. pey gpnoporoifioet euth o obonue
mongviGopT ey f| Emtpdgete ot moadil gog vo 1o gpnmperomfeowy, O vretduvog evijlrog opetler va
prtonfpel oF kil ovfilko Tic uﬁn'{b'; Retovpyles tou Dreamcust epuy Tow emtplyn vo Eavioe o mogvisn
Megirol dvBpumol elvon embestivol oe emanmnst] spion fi o8 erddew: auveldnoms droy extefoly ge sbomoieg
popgtic pwteivis wvokalinbe, § or potewrd excvakopBovopeve ofjpete, omy cabnuepi toug Lol ! Tiow
{frmopee, pmopel vie elifauy kplom, topokoiowiviog micormrts enedves, fj meilovtes wimour fivteomomg vidue,
Avuth pmope! vie cupPel webjte o oy 1o deopo Sey k7[ﬂ vrtopLich cmmyios, i Sev Eye mliBe motd emAnmns
kplom. Ebv ecelc f whmoog and oy oukoydveus gog elynee motd qupnniglotn oyenoopeve pe mmy embmyle
(wplom, f oodiiee cuvelfmomc) Grov exteffrere o poteivds evekomts eupfovkeutelte Tov porpd oo mpotat
vie nokfere. Tuplovicbouge toug yovels vo nopokoioutioty Ty gpfion tov frvteommg iy oo Tee wodide Toug
Eilev eoele. ) to no bl oog aepovedilee to maperhen cuprtapere | Gidn, Bolf) dpoon, tpafifipiae i onagpols
OTOUE PG Taow peetd, eddes cuvelinams, erenpocoyvetood, omowedfinote oxoboue siviion i omeepd
evidign mod ete frveeomugd S, Suabyrte apbong v xpfion ko svpfovkeutelte tov peopd cog

A THN ASDAAFIA FAT

o  Koablote pospuly end Ty oBbvn e mdebpoons thoo doo emtpinouy To pkoes Ty vokadloy toy
geipratnplioy, [péne vix kobbamote op erdatoon mepinou bbo pérpun axb ™y AEdpea.

Eiven mpomipheepo v gprigiomoelte pie 1o moevidl g kply mashpe),

Amogelnete v nodlete oy elooote kovpoopivo, fi av oug Aeire invog

Beflowieite o 1o Swpdmo aro onolo modCere elven wochl pomioies,
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 THE DREAMARENA

Dreamcast is the only console that lets you communicate with the rest of the world! As o Dreamcast owner, the
Direamarena is exclusive to you. This special anline area not only allows you ta surf the internet, but also |s designed
‘to maximise your enjoyment of your Dreamcast games.

Check it out and YOU Ca;
~* Pick up hints and ps to improve you scares:
- * Write your own games reviews and post them on the site,
= Chat Lo other gamers.
Send and receive e-mail.
Buy the latest equipment to keep one step ahead of other players.
_ s Find lifestyle articles, news and sport designed especially for you.

To visit the Dreamarena, just insert your Dreamkey GD into the console and follow the simple instructions.

LA MARE{:]A.

Mrearncast esl la s=ule console qui vous permet de communiquer avec le reste du mande | Tous les utilisateurs de
Ireamcast bénéficient d'un accés exclusif a Dreamarena, Cet espace Online vous est réserve, el vous permet non
ement de surfer sur Inlernet, mais aussl d'ablenic des informations sur vetre console afin de rendre vos parties
ibr Dreamcast encore plus époustoufiantes.

trez dans |'aréne et vous pourrez

* Glaner des astuces et des conseils pour améliorer vos scores,

* Réallzer vos propres critiques de jeus vidéos el les mettre sur le site,

* “Chatier” avec d'aulres joucors.

* Envoyer et recevoir des mails.

* Acquérir les equipements les plus modernes du marche pour rester a la page,
* Consulter nos articles sur la vie quotidienne, I'actualité ou le spori-

Ur vous rendre sur Dreamarena et surfer sur e Web, insérez e GD Dreambey dans votre console et suivez les
ctions.

15



DEUTSCH

DIE DREAMAREMA

Dreameast st die einzige Konsole, die Sie mit dem Rest der Welt verbindet! Als Dreamcast-Besitzer steht [hnen dic
Dreamarena affen. Dieser sperielle OnlineTreffpunkt macht es [hnen nicht nur maglich, im Internet zu autfer
sondern ist auch dafile eingerichtet, damit Sie den maxlmaten Dreamcast-Spielspal haben

Schawen Sle sich uml Hier kénnen Sie;

« Hinwelse und Tipps bekommen, um [hren Punktestand zo verbessem.

« |hre algenen Spieletests schrelben und sie im Netz verdfientlichen.

« Wit anderen Splelern chatten,

« E-Mail verschicken und emplangsn

* [as neueste Fubehén kaufen - den anderen Spielem fmmer cine Masenlange vorous.

» Lifestyle-prtikel, Machrichien und Sportmeldungen finden, die spezizll fir Sle designt sind.

Went Sie die Dieatnarena besuchen wollen, legen Sie-einfach fhre Dreambey GO-ROM In die Ronsale ein und folgen
Sie einfach den Anwesungen auf dem Bildschirm.

ESPANOL

LA DREAMAREMA

[Dreamcast es la dnica consola que 18 deja comunicarte con el resto del mundal Stlo por tener una Dreameast
podras aceeder en exclusiva a la Dreamarens, Esta pagina online especial no solo te perriling navegar par Imtisr et
Esta disenada con el fin de gue disfrutes al maximo de los juegos de la Dreameast.

Mira todo lo gue puedes hacer:

* Buscar plstas y consejos para mejotss W puntuacian,

» Escribir tus propiss opiniones sobre las juegos y enviarias a lo pagina web,

* Charlar can otros jugadores par el chat,

= Envlar y reciblr mails.

« Comprar los ltimos #guipos para ir un paso por delante de los otros jugadores,

» Leer articulos sobre el estilo de vida, noticias y depories redactados especialmunts parm t

Para visitar |a Dreamarenn, sélo Henes que introdueir tu GO Dreambkey en la consola y seguir fas sencilia®
instrucciones que te damos,
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Thank you for purchasing Crazy Taxi™!
Please note that this software is designed only for use with

the Dreamcast console. Be sure o read this instruction
manual thoroughly before you start playing Crazy Taxi. C O NTE NTS
maw BASIC CONTROLS 18]

| CRAZY MANOEUVRING 20
MODE SELECTION MENU_21

= CRAZY BOX MODE 28 |
OPTIONS a1 |
RECORDS 32)
SAVE & LOAD 33|
34|
CUSTOMERS 36|
Crazy Taxi is a
memory card

compatible game
[Visual Memary (VM)
" unit sold separately].
| In order to save game
files, the VM to be
used must have at
least 23 memory
blocks of free space
available.

17
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mEEEE BASIC CONTROLS "g"y"n"u"

Crazy Taxi is a one-player game which can be played using either the
Dreamcast Controller or the Race Cantroller (sold separately). Connect the
controller to be used to Controller Port A of the Dreamcast.

ﬁ:é;;i;il;—[_Drenmcust Controller |

Lt
Ly

5, W

@ Button
@ Button
& Buttan

| Analog Thumb Pad © Button
P I 12
! E’ L and I
bl  [Dircctonal Pad (D-Pac)
_EJ Race Controller (sold separately) | o
|BBuﬂnn

| Trigger M

— Button

Steering Wheel




"u"'n N B N NN EE BASIC CONTROLS

Refer to the following chart for a s
summary of the game controls: = !
; _\_-'Iulf
[ Action or Command Dreamcast Coniroller Race Controller
r During Maoving the Cursar Anolog Thumb Pod /D-Pad + [ = Button
Menu Enter & button & hutton
Selaction | Cancel/Return to the Previous Screen © button @ buttan
item Selaction L2 Steering Wheel
Gome Stort/Pause Storf Button Start Buton
Choracter Selection Anolog Thumb Pad/D-Pad Steering Wheel
During Steering Anolog Thumb Pad Steering Wheel
G Accelerating Trigger Trigger I@
Plg Braking Trigger Trigger [
d Drive Gear © button + Button
Reverse Gear @ button - Button
Destination Reminder @ button © button

- The controls described in this instruction manual refer to the functions of the Dreamcast Controller
excepl where specified as describing the functions of the Race Conlrolfer.
= All button icons used In this instruction manual represent the dafault button settings.

Using the Vibration Pack:

When using the Vibration Pack
while playing Crazy Taxi, always
be sure o insert the Vibration
Pack into Expansion Socket 2 of
the Dreameast Controller,




R B ECRAZY MANOEUVRING 55 5"

Learn how to perform these crazy manoeuvres using different combinations of the
Steering Wheel, Accelerator, Brake and Drive/Reverse Shifting commands.

i CRAZY DASH - Propel the cab forwards with a
o f’; burst of speed with this crazy move.

HOW TO
EXECUTE
.# CRAZY DRIFT - Use this move to cause the cab to
execute a sliding drift.

HOWTO
EXECUTE
CRAZY BACK DASH - Execute a hasty retreat

with this speedy thrust in reverse.

HOW TO = . _
EXECUTE l Shift quickly into Reverse just after executing a Crazy Dash.

CRAZY BACK DRIFT - with this move the cab will

continue to move in reverse after spinning 180°.

HOWTO While moving forwards, quickly shift into Drive and back into
EXECUTE Reverse while cutting the Steering Wheel to the right or left. |

First, release both the accelerator and the brake. Then, just '
after shifting into Drive, press the accelerator.

While moving forwards, quickly shift into Reverse and back
into Drive while cutting the Steering Wheel to the right or left.




Ba"s"m MODE SELECTION MENU g=g"g"

TV SETTING
After turning the Dreameast power ON and insarting the Crazy Tax GD AOM, the TV

v Setting” screen appears. Press 48 W to select the Hz setting that is compatible with

| wwe [ e | your TV and press @ lo enter your selection.

! It you are not sure of the comec! setfing, select “TEST”

_ and if & full screen shot of the Crazy Taxi logo appears A :

; for 5 seconds (see the picture to the right), then your TV fi d CRAZY TAXI

- is 60 Hz compatible. If not, select the 50 Hz setting. e

. Once the TV setting is complete, the fitle screen will be displayed. 2
Once the fitle screen appears, press the Start Bution to display the mode WODE SELECTION |
selection menu, Use # ® 10 select an item and press @ 1o enter your — oy

salection. ‘,‘"’T.'- S c

Select "EXIT" or press @ 1o return to the title screen. F Y o ol
For detalls on each of the maodes avallable, refer to the - —

. corresponding page numbers listed below,

' In this game mode, play the game using the same course as
AREADE J the ane featured in the Arcade version of Crazy Taxi. p. 22
I : : .
ORI PIH AI. ] gf;i: ;r::t i?ir;i?] ;ngsrt;g Flay using the specially designed 0.22
R ﬂ%\' BOX ES:;T_:]?;J?;} frihggl:::;g technigues by clearing each of " EE_F‘
DFi’lDHS ] Use this mode to medify various game settings. p. 31 1
T
RE C:DRDS - ‘QH:;-,E;:; ;Ea; view the records and rankings for each of the 0. 32 ‘
SAVERIOND ) 25 e, ™ o poime o




mE." ARCADE/ORIGINAL MODE B %"

Both the Arcade and Original game modes have the same rules, content and menu
items. The only difference betwean these two modes is the course on which you play.
After selecting either “ARCADE" or "ORIGINAL" from the mode selection menu, the

following mode menu will be displayed. Use # ¥ to select a mode and press @ to enter
your selection. Select "EXIT" or press @ to return to the title screen.

| PLAY BY ARCADE RULES |

Select this item to play according to the same rules as used in
the Arcade version of Crazy Taxi. For details, see p. 25 - 27,

| WORK FOR 3 MINUTES |

Play freely for three minutes. Mote that in this mode there are
no time bonuses (see p. 27) available.

| WORK FOR 5 MINUTES ]

Play freely for five minutes. Note that in this mode there are no
time bonuses available.

| WORK FOR 10 MINUTES |

Play freely for ten minutes. Note that in this mode there are no
time bonuses available.

MRCADE |

-
PLET BT g mann [

Arcade Mode Menu Original Mode Menu



ARCADE/ORIGINAL MODE

GAME DISPLAY

) Game Time: Once this lime limil counts down 1o 0 the game is over

d @ Directional Arrow: This amow shows (he general direction of the destination.

§) Fares: The top figura is the Total Earnad Fare and s a 1ol of all tares samad.
The bottom figura is the Fare for the ourrent cestomer, which includes the basa
tare plus any tips sarmed, ant will be sdded to the tolal sarnad fans once the
cusiomer |s dellverad to helr deslinalion.

) Crazy Manosuvres & Combos: Al crazy manosuyres perlormed will appear hers
with & counter that tracks any Successive combos mada,

€ Destination and Distance Counter: A pictura of the destination kocation and a
distance counter indwating (hs distance 1o the destination is displayed as the
customer gets Info the cab. Prass @ io display this image whila driving.

@ CustomerTime Limit: If this ime limil reaches 0 batora reaching the
distinafion the customer will jump out of the cab without paying thair fare.

) Gear Indlostor: Shows the gear, drlve of reverse, currantly selected.

) Time Bonus Indigator: indicates the lime bonus eamed for armving early &f the
destingtion, The lime bonus is onfy avadabla whan playing the "PLAY BY ARCADE
AULES® of the arcade and orginal modes (ses p. 27 for details),

iy € Ranking: Shows your climeni mnking relative o the lofal mnkings.

4 To pavse the game and display tha pause menu while playing in the Arcade, Original
A : or Crazy Box modes, press the Start Button. Use # # to select a menu tem and
Pausing the Game press @ lo enter the selection. Or, press the Start Button o exit and continue.

!i EXIT: Select to-exit the pauss menu and continue playing,

I-"‘II:—I'H\": ctio restart the curment game with (he same diver in the sar

| MEMU: { toexit the curment game and return to the mode selection man.

VIBRATION: If the vibration setting in the options menu s sgk o on, use & ¥ o
ioggle thisilem ONOFE This'item is only available when using 2 Vibration Pack
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ARCADE/ORIGINALMODE "W R R N R R B B

DRIVER SELECTION

After selecting a game mode from either the Arcade or
Original mode menu, the driver selection screen will be
displayed.

Use @& # to select a mode and press @ to enter your
selection. If the counter reaches 0 before you enter a
selection, the currently displayed driver will automatically
be selected.

GAME OVER

Once the game time limit counts down to 0 the game is over
and the results screen is displayed. If you can achieve a
class ranking of S, the game ending and credits will play.

GODOB 010D e
$ 226765

E'EEL_‘E BEIGOIE

[CUSTOMERS = The total number of customers delivered.

TOTAL EARNED = The fofal amount of money earned. NOTE: Rankings are

CLASS = This evaluation of your driving skills is based on a levelled only displayed when
assessment of your cumulative earnings. The available classas from the olaying the *PLAY BY
kot :

best down are S, ABCD _E and NO LICEMSI;. ARCADE RULES” of
RANKING = This placement is your ranking relative to the saved data. If the Arcade and

i | il 3
[your score is too low 1o place, OUT OF RANKING will appear. Original modes.
SAVE MENU

Use this menu to save the results of the game to a VM. Use
# ¥ 1o select where to save the data and press @ to enter.
If there are no player files set up in which to save data,
select "Register a new name" and enter a new name to
create a new file (see p. 33 for detalls).




- NOTE: While waiting for the customer to get into the cab the game clock will
- continue to run but control of the cab is not possible,

2) Drive to the Destinafion

Once the customer gets into the cab the following 3 items appear on

the laft, the "Directional Arrow" appears at the top centre and the

1o their destination before the customer time limit reaches 0. Provided

‘ II-..-...-....... ARCADE/ORIGINAL MODE

1) Pick Up a Customer

Human characters located in the city with a "$" icon over their heads
indicate potential customers walting for a taxi ride, To pick up a
customer the player must brake the cab to a complete stop within the
stop zane - the circular outline that appears around the cusiomer,
The customer will then allomatically approach and gat into the cab.

the game display: the "Destination and Distance Counter” appears briefly to

“Customer Time Limit" appears over the customer's head. It Is your job to
fravel in the direction indicated by the arrow and deliver the customer

“you reach the destination in time, you will be paid the base fare as wall as any tips glven by
the customer in appreciation of Crazy driving (see "Fare System” and "Tips" p. 26).

'3) Drop Off the Customer

To drop off the customer, brake the cab 1o a complete stop within the
‘green wall-rimmed destination stop zone. Once stopped., the
stomer will automatically exit the cab and pay their fare (see p. 26)

Plus any tips received. ﬂh‘
NOTE: While waiting for the customer to get out of the cab the game elock will ﬂ

tinue to run but control of the cab is not passible. =

Do your best to repeat the above 3 steps as many times as possible before
the game time counter reaches 0 to earn loads of crazy money! 25
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The different colours of

ARCADE/ORIGINAL MODE .l.I-l.I.I-I.I.I.
gach customer "S" icon

@ $ ICON COLOUR VARIATIONS
indicate the relative

dislance 1o the destination
hile the size of the stop  [NTIYE DISTANCE TO DESTINATION FAR

zone around the customer Yell

indicates the relative Red mrﬂng_el Yellow| | "W/ [Green

difficulty involved in getting EASY Green m a
e e ——— e |

b SIZE OF THE STOP ZONE |

FARE SYSTEM

Time Limits and the Total Earned Fare

After getting into the cab, a number appears over the customer’s head
and begins to count down. This is the customer time limil. If you can
deliver the customer to their destination within this time limit you will be paid the FARE. This is then
added to the TOTAL EARNED FARE. However, if you are unable to reach the destination before the
counter reaches 0, the customer will jump out of the cab without paying.

Fares and Tip! The three types of fares that can be earned are as follows:

BASE FARE " BONUS FARE )

The base fare s calculated Tips are awarded to the cabbie | | Whan the cabbie amives at the
E:igﬂgg;ué:f: Editf']t:';fgt‘;;gf whenever crazy manoeuvies | | customer's destination, a bonus
gets inlo the cab, this amount wil | | 376 Executed in the course of | | fare Is canverted from any time left
appear in blue under the total driving the customer to their aver fram the initial customer time
eamed fare at the upper right of || destination. Each tip is added | | (imit. This is added to the base fare
the game display. to the base fare as eamed. just bafare payment.




EARNING TIPS

become airborne,

]

CRAZY THROUGH [ st

Cut in close to the \
- other vehicles that AN

you pass on the
‘roads without hitting
- them.

TIME BONUS

CRAZY JUMP CRAZY DRIFT

Use jump ramps or Sustain a sliding drift
other similar [ of the cab while
elevated obstacles to [# tuming.

-I.I.I.l.l.l.l.l. ARCADE/ORIGINAL MODE

If the cabbie is able to please the customer by performing any of the
following crazy manoceuvres while delivering the customer to their

. destination they will be rewarded maonetarily with tips. All tips are added to the base fare
and then to the total earned fare upon arrival at the destination.

If you are able to earn

COMBOS lips in succession, a
running tally of the number of combos
appears on the right of the display and
continues until you callide with another
vehicle. The more combos accumulated,
the higher the tip value becomes, so do
your best lo rank up consecutive combos
whenever and wherever possible! I you
make a mistake or collide with another
vehicle, the combo counter resets to zero,

=

When the cabbie delivers the customer o their destination, any time left over from the customer time
limit is converted into a time bonus, which is then added to the game time. The faster the cabbie
armves at the destination, the higher the bonus time awarded will be. The available time bonuses are;

s

e in the "FLAY BY ARCADE RULES® of the arcade and orig

T & — . [ BAD
A'SPEEDY | [NORMAL| [Elow}. , ==
. (+5 seconds 4 | +2seconds § No Bonus ' jumps outofthe'eab without
{Gr—e_e-r!) r '¢qt{'fE|!?"!l"i'}Iw i ‘-.'_.__ -?_(_HEd,_};, 1_"#}‘1“'5 [Fl.lrpm'-' .

ginal modes




"s"s"m" CRAZY BOX MODE " "™

Use the various mini-games available in this mode to
develop and improve your cab-driving skills.

Use # ¥ @ ® {0 select a mode and press @ to enter
your selection. Select "EXIT" or press @ to retumn to
the title screen.

PLAYER FILE SELECTION

First, use @ ® to selact the name that represents your player file. If there are no
player files available, select "NEW ENTRY" and press @ to display the name entry
screen. Enter a new name to create a new player file (see p. 33 for details).

CABBIE SELECTION

Use 4 ® to select a mode and press @ to enter your selection.

MINI-GAMES

Use & ¥ 48 B 1o select a minl-game Io play from among the displayed options. The rules and.
current rankings for the selected mini-game will be displayed to the right. Press the Start Button to display
an advice box with tips on how to successfully complete the selected mini-game. Press the Start Button
again to return {o the Crazy Box selection menu. To play the selected game, press @,




The following mini-games
are available at the start
of play in the Crazy Box
- mode:

"n"n'n N B N NN E BN CRAZY BOX MODE

MINI-GAMES

CRAZY JUMP

Jump the cab off the jump ramp and land past
the K point.

CRAZY FLAG

Reach the flag located directly behind the cab en
the other side of the beach within the allotted
time limit.

CRAZY BALLOONS

Burst all the ballogns on the field within the
allotted time limit.

CRAZY DRIFT

Earn more than 15 total combos using the Crazy
Drift within the allotted time limit.

29



CRAZYBOXMODE "W N B R N N N N N N B

CRAZY TURN

Deliver the customer to their destination within
the allotted time limit.

CRAZY BOUND

Deliver the customer o their destination within the
allotted time limit without falling into the sea.

CRAZY RUSH

Deliver all five customers to their destinations
within the allotted time lirmit.

CRAZY JAM

B ——

through heavily congested traffic, within the

Deliver all three customers to their destinations,
allotted time limit.

CRAZY POLE

Deliver all the customers to their destinations
within the allotted time limit.




"nn nn Em OPTIONS o™y u"y"

From the options menu it is possible fo madify the following game settings. Use the & #
1o select an item and 4 ® to modify the setting. Select "EXIT" or press @ to retum to the
mode selection menu. The settings available for modification are as follows:

' NOTE: Whenever
you modify the
options seflings,
the data will be
automatically
saved to the VM
when you exit the
optians menu.

(

TIME SETTING )|

Adjust the game time limit setting of the Arcade and Original modes far
‘PLAY BY ARCADE RULES" mods play.

TIME DIFFICULTY ]

Adjus! the difficulty level of the game time setting of the Arcade and
Original modes for "PLAY BY ARCADE RULES" mode play,

TRAFFIC DIFFICULTY ]

Adjust the difficuity level of the traffic setting of the Arcade and Original modes

for "PLAY BY ARCADE RULES' mode play.

( AUDIO )
Set the praferrad sound output 1o either MONQ or STERED.
( MUSIC VOLUME )
Adjust the volume setting for the background music.
| SE VOLUME )
Adjust the volume setting for the sound effects (SE).
| CONTROLLER SETTING ]

Press @ lo display the controller settings sereen and then select a controllar
sefting type for the Dreamcasl Controller or the Race Controller.

VIBRATION ]

Set to "ON" when using a Vibration Pack while playing.
This setting is only activated when a Vibration Pack is inserled into
Expansion Sockel 2 of the Dreamcast Controller.



"a"s"s"n'm'm RECORDS .'.'-'-W

Here you can view all the records and rankings earned in RECO
every mode of the game. Use the & # to select an item and
press @ to enter your selection, Select "EXIT" or press @ to T
return to the mode selection menu. f?w' i —
- w-..&..
TOTAL RECORDS Select to view all the records for each ~'='
player in all modes. — D

H[(gnns Select a player file from among the displayed options
to view the individual records for that player.

RECORDS MENU

Use 4 ¥ to select a mode from the three options displayed on the left and 41 # o move forwards
and backwards among pages. Select "EXIT" and press @ 1o return to the Records menu.

(AC) [ Arcade Mode Records |
(orR) (_Original Mode Records |
(€B) (Crazy Box Mode Records |

license: The licence class awarded (appears only with AC/OHA records).
TOTAL RECORDS earned: Total amount of monay eamed {appears only with AC/OR records),
| |cabbie: The cab driver used. 5
name: The name of the player who earned this record (appears anly with
_ ihe TOTAL HECORDS).
| |ranking: The overall ranking for each successful clear (appears only with
ihe CB records). |
TOTAL RECORDS score:  The actual score achieved (appears only in the CB records).
dale:  Tne date when the record entry was made (appears anly with

the _ _ _ records).




"n"n m m mT SAVE & LOAD Ty U N E u

“Here you can save and load game data, enter a name to create a new player file or
-modify the name of a current player file. Use # ® to select a item and press @ to
‘enter your selection. Select "EXIT" or press @ to return to the mode selection menu.

{ SAVE ) [SAVERLOAD

Select to save all ihe curtent game settings and records to the VM,

2 -.wI_L-FE’_‘::i' -"l-l-lll-
LOAD ) |-l
=y

Select to load previously saved data from the VM. T 41 ™
ENTER NAME ]

Sefect fo enter a new name to create a new player file.
See below for details on how to enter a name.

DELETE NAME |

Select to delele a player file. Use 4 # 10 select a file and press @. When the
daletion confirmation window appears, select “yes™ o delete the file or "no” lo
cancel the deletion and return to the Save & Load menu.

MODIFY NAME ]

i.'::";a[ant to edit the name of a player file. Use & # lo select a file and press @.
' See below for details on how fo enter a name.

NAME ENTRY

Up to three characters can be used for each name entered lo create
player files. Use & # to select a letter and @ ® to move the cursor.
Press @ to enter the name.

Press @ to exit the name entry withaut entering a name.

A total of four player files can be created and maintained for saving
game data.

NAME ENTRY
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Always friendly & cheerful...that's B.D. Joe.
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"Only 777"
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Let's meet a few of the

"s"s"n'm'm CUSTOMERS ;.'-'-'-'-'

many customers you'll find
throughnut the city
awaiting a crazy taxi ride.
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voluntear, this

1 ‘rms young ?ﬂuf’lg Woman
pretly college 'ann!a
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This tourist Is
always running E&nrgmﬁsrl?
from one famous rocker who has a
Ianumar:ﬂ lﬁl_l z habit of suddenly
video camera in A

most unexpectad

A graduate student
of economics, Dan
i5in the process of
wrifing his thesis on
Ihu ‘economical

act of the fashjon

ndustry on wond
mart{als.

~ L Biff

A basaball fanatic
who never misses a
i_.B?arn , Biff traveds by
ptar io watch hbs
favourite baseball
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wheanevar they are
playing away H’-Emﬂ-‘i

Pierre
A hop'alassly

man whn s;l-erhds
| all his time and
money chasing
women,,.anothar
 _day anothar date.



Nous vous remercions d'avoir choisi Crazy Taxi ! Notez que
ce logiciel n'a éte congu que pour &tre utilisé sur une console

e e e g ane s moware | SOMMAIRE
[ COMMANDES DE BASE 3s |
wn:s DINGUES 20 )
[ MODE SELECTION MENU a1 |
MODE ARCADE/ORIGINAL __ 43 |
ODE CRAZY BOX 48 |
'OPTIONS 51
RESULTATS 52
SAUVEGARDER ET CHARGER 53
B CHAUFFEURS DE TAXI 54
56
R

Crazy Taxi (Taxi
dingue) est un jeu
compatible avec votre
carte memoire (Visual

Memory vendu
séparément). Pour
sauvegarder des
parties, votre VM doit
disposer de 23 blocs
mémoire disponibles
au moins.
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B s m® COMMANDES DE BASE B8 = N

Crazy Taxi se joue a un joueur, a I'aide d’'une manette Dreamcast ou du Race
controller (vendu separement). Connectez la manette que vous désirez
utiliser sur le Port de commande A de votre console Dreamcast.

¢8| Manette Dreamcast |

HEM&F‘IGUE . [.:ZI.['_]IJI' BDE.El‘Dn Enalngique : '.: : '. : Euutﬂ]’! analogiqug
recdemarrer en utifisant . : =l ||

Bouton @ E:

Bouton @ r

- s | Bouton €3}

Stick analogique : -. e Bouton @]

Croix multidirectionnelle Bouton Start

Race Controller (vendu séparément) |
Bouton @ .

Bouton analogique T Bouton plus (+) 2
i REMARQUE : pour |
redemarrer en utilisant le

Bouton
. analogique I3

| Bouton @

Bouton Start

Volant




"nn E NN EEEEEC

MMANDES DE BASE

Le tableau suivant résume ce ,ea';.;q
qu'il faut faire ; '_l'k#‘“ ¥ -
Vi) e
| Action ou Commande Manette Dreamcast Race Controller
Lors de lo Déplacer le curseur Stick anologique/Croix multi. Bouton +/~
sélection Valider une entrée Bouton @ Bouton ©
d'un | Annuler/retourner @ I"écron précédent Bouton ® Button &
meny Sélectionner un objet «an Volunt
Démarrer/suspendre le jeu Bouton Start Bouton Start
Sélectionner un personnoge Stick analogique,/Croix multi. Volont
A Diriger Stick annlogique Volont
U COUIs i 3
de la Accélérer Bouton analogique @ Bouton analogique
partie Freiner Bouton analogique Bouton onalogique
Marche ovant Bouton @ Bouton +
Marche arriére Bouton & Bouton -
Roppel de lo destination Bouton @ Bouton @

- Les commandes decrites dans ce manuel d'instruction correspondent aux fonctions de la manefte
Dreamcast, sauf lorsqu'il est spécifié qu'elles font référence au Race controller,

- Toutes les icones de bouton mentionnées dans ce manuel représentent les parametres de bouton par
défaut.

ATTENTION : Il est impératif de ne pas
manipuler le stick analogigue ou les
boulons analogiques G/D (Race
Contraller ; volant, boutons analogigues

Utilisation d'un Vibration Pack :
Lorsque vous utilisez un Vibration
Pack pour jouer & Crazy Taxi,
assurez-vous de toujours insérer
le Vibration Pack dans ie port
d'extension 2 de votre manette
Dreamcast.

D/G) lorsque vous allumez volre console
Dreameast. Cela risquerait de perturber
la procédure d'initialisation et d'entrainer
des erreurs de fonctionnements.
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Ba"s"m MANCEUVRES DINGUES gSigtg®

Apprenez a exéecuter ces manceuvres “dingues” grace a une utilisation combinée
des commandes Volant, Accélérateur, Frein et marche avant / arriére.

—=-; CRAZY DASH (BRUSQUE ACCELERATION) -
i/ Propulsez le taxi grace a un bon coup d'accélérateur

(O LR | Relachez tout d'abord l'accélérateur et le frein, Puis, juste aprés |
TN | avoir passé la marche avant, appuyez sur ['accélérateur. .

CRAZY DRIFT (DERAPAGE) - Cette manceuvre
consiste a faire chasser le taxi.

COMMENT Lorsgue vous étes en marche avani, passez rapidement en marche
MANOEUVRER arriere puis de nouveau en marche avant tout en donnant un coup

de volant vers la droite ou vers la gauche.

St Kl L ol L

CRAZY BACK DASH (BRUSQUE D'ACCELERATION
VERS L'ARRIERE) - Cette manceuvre consiste a reculer rapide-

ment gréce & un bon coup d'accélérateur en marche arriére.

(&) 1B | Passez rapidement en marche arrigre juste aprés avoir exécuté un
MANOEUVRERBESE 4R EELD

” CRAZY BACK DRIFT (DERAPAGE ARRIERE) - Le taxi

continue de reculer aprés avoir effectué une rotation de 180°.

COMMENT Lorsque vous avancez, passez rapidement en marche avant puis en
marche arriére tout en donnant un coup de volant vers la droite ou
MANDEUVRER S RVETEN R0 )

R S



", MODE SELECTION MENU gogtg®

REGLAGE DELATV

TV Zeting

Aprés avoir allumé a console et avoir inséré le GD-ROM crazy taxi, I'écran « Réglage
de la TV » apparait, Appuyez sur 48 ® pour sélectionner e

swi:  Feaite  yEsrl | reglage Hz compatible avec votre poste et appuyez sur A
pour confirmer cette sélection. Si vous avez des doutes sur '
m un réglage, sélectionnez TEST et si une image du logo de N L
Crazy Tax! apparalt en plein écran pendant 5 secondes (voir | /g Mol
limage & droite), votre poste est compatible avec le réglage 2 4
60 Hz. Sinon, préférez le réglage 50 Hz.
Une fois le réglage terming, I'écran d'accueil s'affichera W
Lorsque I'écran d'accuell apparait, appuyez sur le bouton Start pour faire
apparaitre le menu des modes. Appuyez sur la croix multidirectionnelle # ® pour it
sélectionner un mode puis sur le bouton @ pour valider volre choix, ﬂ“&?ﬂ Ex
Sélectionnez “Exit" (Quitter) ou appuyez sur le bouton € pour retourner a 'écran - M
d'accueil, Pour de plus amples détails Sur chacun des modes disponibles, vetillez -
vous référer aux numeros de pages correspondantes listees ci-dessous.
: En mode arcade, le parcours est le méme que pour la
I ARCADE | version Arcade de Crazy Taxi. p. 42
: 1 En mode original, vous jouerez sur un parcours original
DRIGIHM- | specialement congu pour Dreamcast. p. 42
..
: Perfectionnez vos techniques de conduite en jouant plusieurs ‘
CRAZY BOX | mini-parties différentes. p. 48
L o

OPTIONS

Ce mode permet de modifier les differents parametres du jeu. p. 51

3

i 2 1 C'est la que vous pourrez consulter les records et les
RESULTATS classements pour chaque mode. p. 52
L%
5 Ce mode permet de sauvegarder ou de charger les donnges
SAUVEGARDER ET CHARGER 3 9 g

I

d'une partie ou de nommer vos nouveaux fichiers de joueur.  P- 53
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B "s® MODE ARCADE/ORIGINAL 55"

Les modes Arcade et Original ont les mémes regles, contenu et menus. La seule différence
entre ces deux modes est le parcours disponible,

Aprés avoir sélectionng, soit ARCADE scit ORIGINAL a partir du mode sélection menu, le
made menu suivant s'affichera. Utilisez & # sur la croix multidirectionnelle pour sélectionner
un mode et appuyez sur le bouton @ pour confirmer la sélection. Sélectionnez « QUITTER »
ou appuyez sur le bouton @ pour retoumner a I'écran d'accueil.

| JOUER AVEC LES REGLES ARCADE |

Cette option permet de jouer conformément aux régles définis dans la version arcade
de Crazy Taxi. Pour plus de détails reportez-vous aux pages 45-47 de ce manuel.

[ JEU LIBRE DE 3 MINUTES J

Cetlte option permet de jouer librement pendant trois minutes. Veuillez
noter gu'il n'existe pas de bonus possible (voir page 47).

| JEU LIBRE DE 5 MINUTES }

Cette option permet de jouer librement sur le parcours arcade pendant
cing minutes. Veuillez noter qu'il n'existe pas de bonus possible.

[ JEU LIBRE DE 10 MINUTES ]

Cette option permet de jouer librement sur le parcours arcade pendant
dix minutes. Veuillez noter qu'il n'existe pas de bonus possible.

ARGADE ORIGINAL

FLAT BT ARGACH MERS |

nﬂ WY ARCADTRARS | 0

; Wose vou A mumiTes ; WO PN TR | |
w‘ﬁ!ﬂnmam- &ﬁmlm
| ¥ Wos FON 10 BRRITED PO o M
. Ly ot

Menu du mode Arcade Menu Mode Original



.I.I.I.l.l.l.l.l. MODE ARCADE/ORIGINAL

7 AFFICHAGE DES DONNEES

@ Temps de partie : lorsque cet indicateur de temps affiche 0, [ partie est ferminée.

@ Fikche directionnelle : cette fibche indique fa direction approximalive du fieu de destinafion.

@ Tarifs : le chiffre du haut corespond au Total Earned Fare (Gain total), c'est & dire
, 4 |la somme lotale gagnés. Le chiffre du bas représente la somme 4 payer par e
client actuel, qui comprend le prix de base plus tous les pourboires gagnés en route
el qui s'ajcute au Gain total lorsque le client est déposé sur son lieu de destination.

Manceuvres dingues et combos : toutes les manceuvres dingues exéoutées

s'afficheront ich, ainsi qu'un indicatsur récapitulant fous les combos successits,

— ) Indicateur de destination et de distance : une image du lieu de destination &t un
indicateur affichant la distance & parcourir jusqu'au lisu de destination, apparaissent

lorsque le clisnt monte dans le faxi pour fa premiérs fois. Appoyez sur le boton &

pour consulter ces données forsque vous Btes au volant.

i ) Délai fixé par le client : 5i cette limite de temps s'écoule (indicateur sur 0} avant
d'arriver a destination, I clisnt sort du taxi sans payer.
| € Indicateur de Vitesse : 1a vitesse sélectionnés, en avant ou en armére, saffiche ici.

o Indicateur de bonus ; il indique le bonus que vous avez gagné en arrivant avec de
: l'avance sur le fiew de destination. Vous n'obtiendrez un bonis gue si vous aver
sélectionna la version "PLAY BY ARCADE RULES® (JOUER AVEC LES REGLES
ARCADE), das modes arcade ou ariginal (volr page 47 pour plus de détafls).

2 side markot a' |
: : : | € Classement ; votre classement actusl s'affiche, par rapport au classement giohal.

Pour suspendre le jeu et faire apparsitre le menu Pause lorsque vous jouez sn mode Arcade, Original ou Crazy Bax,
Pause servez-vous du bouton Start. Appuyez sur la croix multidirectionnetie ¢ & pour sélectionner une oplicns proposeées,
puis sur b bouton @ pour valider vatre choix. En appuyant sur le boutan Start, vous pouvez regirendre |4 pertie,

P !
MEMNU : cetie

VIBRATION : |

pouvVEZ Utiliser 4
Celte option ' ponible que si vous ulilisez un Vibration Pack.




MODE ARCADE/ORIGINAL .l.l.l.lll.l.l.l.

SELECTION DU CHAUFFEUR

Aprés avoir sélectionner un mode de jeu entre les menu Arcade
et Original, I'écran de sélection du chauffeur s'affichera.

Utilisez la croix multidirectionnelle #® pour sélectionner un
mode et le bouton @ pour valider votre sélection. Si l'indicateur
de temps arrive a 0 alors que vous n'avez pas encore effectug
votre selection, le chauffeur actuellement affiche sera
automatiguement sélectionne.

FIN DE PARTIE

Lorsque l'indicateur de temps de partie descend a 0, la partie o

est terminée et I'écran des résultats apparait. Si vous obtenez "s SEDE -E**-E 5-‘ ﬁ
un permis de catégorie S pour votre conduite, vous aurez droit Reol, Ml
au générigue de fin et aux crédits. ELIAlS S ;Qu, -
CUSTOMERS (CLIENTS) = nmmbre total de clients déposés. '

TOTAL EARNED (GAIN TOTAL) = samme tofale gagnée.

CLASS (CATEGORIE) = évaluation de votre conduite, basée sur une estimation
de vos gains cumulés. Les différentes catégories, de la meilleure & la moins
bonne, sont les suivantes : S, A, B, C, D, E et NO LICENSE (PAS DE PERMIS).

RULES" f.}UUEq AVEC

RANKING (CLASSEMENT) = le classement de vos résultats par rapport aux LES REGLES ARCADE)
données sauvegardées. Si votre score est trop faible, vous verrez apparaitre OUT des modes Arcade et
OF RANKING (HORS CLASSEMENT). Original.

SAVE MENU (MENU SAUVEGARDEH)

Ce menu permet de sauvegarder les résultats de la partie sur le VM.

Utilisez la croix multidirectionnelle & ® pour sélectionner I'endroit ot

vos données seront sauvegardées, puis appuyez sur le bouton @

pour valider votre cheix. Si aucun fichier de joueur n'est disponible

pour sauvegarder vos données, sélectionnez Register a new name

(Inscrire un nouveau nom) et entrez LN NOUVEau Nem Pour creéer un
44 nouveau fichier {voir p. 53 pour plus de détails).




...I.I.III.I.I.I. MODE ARCADE/ORIGINAL

1) Prendre un client

~ Les individus dispersés dans la ville et portant I'icone “8” sur la téte sont
- des clients potentials qui attendent un taxi. Pour prendre un client, le
joueur doit freiner et immebiliser son taxi a l'intérieur de la zone d’arrét,
un trait circulaire entourant le client. Le client s'approchera alars
automatiquemeant et montera dans le taxi.

REMARQUE : pendant que le taxi attend, le temps continue & s’écouler, mais il
est impossible de jouer ou de conduire le taxi.

2) Aller jusqu’au liev de destination _

| Lorsque le client monte dans le taxi, les trois objets suivant s'affichent sur [k gl . J
I'écran de la partie : L' Indicateur de destination et de distance’ apparait ? .
brisvement & gauche, la ‘Fléche directionnelle’ apparait en haut, au centre
et le 'Délai fixé par le client’ apparait juste au-dessus de la téte du client.
Votre mission est de partir dans la direction indiquée par la fiéche ef de
déposer le client sur son lieu de destination avant que l'indicateur de temps,
représentant le délai fixé par le client, n'affiche “0”, Pourvu que vous
arriviez a destination dans ce délai, vous recevrez une somme de base,

| pour la course, ainsi que des pourboires octroyés par le client pour vos manceuvres “dingues” (voir

les paragraphes systémes de paiement et les tarifs, page 46).

- 3) Déposer le client

Pour déposer le client sur son lieu de destination, immobilisez

completernent le taxi & lintérieur de la zone d'arrét verte entourde de

murs. Une fois le laxi arrété, le client descend automatiguement et vous
- verse le prix de la course (voir page 46) ainsi que les pourboires gagnés,

| REMARQUE : pendant que le client descend du taxi, le temps continue de
. s'écouler, mais il est impossible de jouer ou de conduire le taxi.

Pour gagner le gros lot, vous devez répéter ces trois étapes autant de fois

que possible avant que l'indicateur de temps n'affiche 0.




46

MODE ARCADE/ORIGINAL "W B B B B N B B

-k

cisenomoli iy =& 2 $ LES DIFFERENTES COULEURS

indique la distance
relative de son lieu de
destination et la taille de PROCHE

la zone d'arrét indique Jaune
la difficulté relative de la Ru“gﬂ 0runge| Jaune Verte Verte

course FACILE

DISTANCE DU LIEU DE DESTINATION

Délai fixe par le client et Gain total

Lorsqu'un client monte dans le taxi, un chiffre apparait au-dessus de sa téte. Ce
chiffre décroit au fil de la course. Il s'agit du délai fixé par le client, Si vous :
arrivez 4 destination dans ce délai, vous recevrez le prix de Ja course. Ce montant s'ajoute au GAIN TOTAL.
En revanche, si vous n'arrivez pas a destination dans le délai fixe par le client et si lindicateur de temps
affiche 0, le client sort du taxi sans payer.

Les tarifs et les pourhoires 1l existe trois types de tarifs -

S LA TARIF DE BASE LES POURBOIRES jmisum LES BONUS
Le tarif de base est calculé en Le chauffeur de taxi regoit des Lorsque le chauffeur arrive & son lieu |
fonction de I'éloignement du lieu de | | pourboires pour toutes les de destination, le temps restant sur
destination. Lorsque le client monte | | manceuvres “dingues” effectuées | | le délai initial fixé par le chent esi
dans le taxi, cette somme apparait | | durant sa course. Chaque converti en bonus a |a fin de la
en bleu sous le gain total, en haut a | | pourboire s'ajoute au tarif de course, |l s'ajoute au tarif de base |
droite de 'écran de la partie. base au fur et & mesure quiil est | | juste avant que le client ne paye. '

| | gagne. 1L




R EE® MODE ARCADE/ORIGINAL

POURBOIRES Sile chauffE.u_r de taxi “gatisfait" le client en eﬁemyant f’E_me des

manceuvres dingues suivantes lors de la course, il regoit une
compensation pecuniaire sous forme de pourboires. Tous les pourboires s'ajoutent au
tarif de base puis au gain total a I'arrivée sur le lieu de destination.

CRAZY JUMP - SAUT — CRAZY DRIFT - DERAPAGE

Utilisez les tremplins Faitgs chasser votre
ou tout autre vehicule lorsque vous

obstacle suréleve tournez,
Si vous gagnez

pour vous envoler.
- COMBOS plusieurs fois des

CRAZY THROUGH -
QUEUE DE POISSON pourboires, un cumul les comptabilise et
apparait sur |a droite de 'écran Jusqua ce

Sur votre passage,

rabattez-vous sur qu'une collisicn se produise. Plus ce chiffre

les autres vehicules est élave, plus le montant des pourboires

sans les toucher. sera imporiant. Ainsi, essayez de combiner

autant de manceuvres consécutives que

possible ! Si vous faites une erreur ou si vous

BON US entrez en collision avec un autre véhicule, le
cumul sera remis & zéro,

Lorsque le conducteur de taxi dépose le client sur son lieu de destination, le temps restant sur le délai fixé est
converti en bonus, qui s'ajoute au temps de jeu. Plus la course est rapide, plus le bonus accords est élevé, Les
bonus disponibles sont les suivants :

RAPIDE [\ INORMAL] - [TERT aLE

apparait lorsque le client
+9 secondes +2 secondes pas de bonus  sort du taxi sans payer.

(Vert) .« (Jaune) (Rouge) (Violet)

REMARQUE : les bonus ne sont disponibles que lorsque vous avez sélectionné Ia version “PLAY BY ARCADE
RULES® (JOUER AVEC LES REGLES ARCADES) des modes arcade et original.

a7



B a"u"s™ MODE CRAZY BOX gy "

En jouant les différentes mini-parties de ce mode, vous pourrez OPTIONS

développer et améliorer votre conduite. Appuyez sur |a croix o sevTI e
multidirectionnelle # ¥ 4 B pour faire votre sélection puis sur le Ry |
bouton @ pour la valider. Sélectionnez “Exit” (Quitter) ou appuyez o i £ nis
sur le bouton @ pour retourner a I'écran d'accueil. SIS s anans
SELECTION DU FICHIER JOUEUR ——rer

Tout d'abord, sélectionnez un nom de joueur a 'aide de la croix multidirectionnelle ap S
aucun FICHIER de joueur n'est disponible, sélectionnez “NEW ENTRY” (NOUVELLE
ENTREE) et appuyez sur |e bouton @ pour faire apparaitre I'écran d'inscription. Entrez un
nouveau nom pour créer un nouveau fichier de joueur. (VOIR PAGE 53 pour de plus amples
détails).

CHAUFFEUR DE TAXI

Sélectionnez un mode a l'aide de la croix multidirectionnelle 48 ® et appuyez sur le bouton @
pour valider votre choix.

MINI-PARTIES

Appuyez sur la croix multidirectionnelle # ¥ 4@ ® pour sélectionner une mini-partie parmi les options
proposées. Les régles de la mini-partie sélectionnée et le classement actuel des résultats obtenus apparaitront 2
droite. Appuyez sur le bouton Start pour faire apparaitre une fenétre contenant des conseils gui vous permettront de
terminer cette mini-partie avec tous les honneurs. Appuyez de nouveau sur le bouton Start pour retourner au menu
du mode Crazy Box. Pour jouer la partie sélectionnée, appuyez sur le bouton o




e e E E B E B EE MODECRAZY BOX

Les différentes mini-
parties proposees en
mode Crazy Box sont les
suivantes :

MINI-PARTIES

CRAZY JUMP (SAUT)

Lancer le taxi sur le tremplin et atterrir au-dela du
point K.

CRAZY FLAG (DRAPEAU)

Atteindre le drapeau situe directement derriére le
taxi, de l'autre coté de la plage, dans la limite de
temps fixee,

CRAZY BALLOONS (BALLONS)

Faire eclater tous les ballons du champ dans la
limite de temps fixée.

CRAZY DRIFT (DERAPAGE)
m Obtenir un cumul de plus de 15 dérapages J

@

successifs dans la limite de temps fixée.




MODECRAZYBOX W N E N N E N N N N H
——— CRAZY TURN (VIRAGE)

Conduire le client sur son lieu de destination ]

4ok

P
oy B —
e

dans la limite de temps fixee.

CRAZY BOUND (SAUT)

Conduire le client sur son lieu de destination dans
la limite de temps fixée, sans tomber dans la mer.

CRAZY RUSH (COHUE)

Conduire cing clients sur leur lieu de destination
dans la limite de temps fixée.

CRAZY JAM (EMBOUTEILLAGE)

Conduire trois clients sur leur lieu de destination ]

dans la limite de temps fixée, lorsque la
circulation est trés dense.

CRAZY POLE (PIQUET)

LConduire tous les clients sur leur lieu de J

destination, dans la limite de temps fixée.




“snmEEEm OPTIONS ofy"y"y"u"s"

Le menu Options permet de régler les paramétres de jeu suivants. Appuyez sur la croix multidirectionnells & ¥
pour sélectionner un objet et 4@ W pour modifier les paramétres, Sélectionnez “Exit” (Quitter) ou appuyez sur le
bouton @ pour retourner au menu des modes. Les paramétres pouvant étre modifigs sont les suivants :

OPTIONS

T ST TG EEALY
TR BEFRIATY
TRAST\C DETICRRTY | ¢
AR L
sl Vit
ey R

7" AR L

1
r

i wagasinn . -

REMARQUE :
lorsque vous avez
modifie un
parametre, les

modifications
effectuées sont
automatiqguement
sauvegardées sur le
VM lorsque vous
quittez le menu
Options.

TIME SETTING (TEMPS)

Permet de regler le temps de jeu des modes Arcade et Original pour la version
“PLAY BY ARCADE RULES" (JOUER AVEC LES REGLES ARCADE).

TIME DIFFICULTY (DIFFICULTE)

Permet de régler le niveau de difficulté du paramétre de temps des modes Arcade
et Original pour la version “PLAY BY ARCADE RULES” (JOUER AVEC LES
REGLES ARCADE).
__TRAFFIC DIFFICULTY (CIRCULATION)

Permet de fixer le niveau de difficulté du paramétre de circulation des modas
Arcade et Original pour la version “PLAY BY ARCADE RULES” (JOUER AVEC
LES REGLES ARCADE).

AUDIO
Permet de régler la sortie audio sur MONO ou STERED, selon vos préférences.

[ MUSIC VOLUME (VOLUME DE LA MUSIQUE) |

Permet de régler la volume de la musique de fond.

SE VOLUME (VOLUME DES ES) ]

Permet de régler le volume des effels sonore (ES),

CONTROLLER SETTING (MANETTE) )
Appuyez sur le bouton @ pour faire apparaitre I'écran des paramétres de la
manette puis sélectionnez un type de paramétrage pour la manette Dreamcast ou le
Race controller.

( VIBRATION
Cette option affiche 'ON' lorsque vous utilisez un Vibrafion Pack {ce paramétre n'est
active que lorsqu'un Vibration Pack est inséré dans le port d'extension 2 de votre
manette Dreamcast).
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BB =" RECORDS (RESULTATS) Bl "y"

C'est la que vous pouvez consulter tous les résultats et les

classements obtenus pour chague mode de jeu. Appuyez sur la croix REGORDS
multidirectionnelle # ® pour sélectionner les résultats que vous
désirez consulter, puis sur le bouton @ pour valider votre choix.

TUTaL MDY "

!‘.’ ‘Iﬁt“
Selectionnez “Exit’ (Quitter) ou appuyez sur le bouton @ pour ¥ "‘_*m i
retourner au menu des modes. f © o

TOUS LES Crette option permet _de consulter tous les etk

RESULTATS résultats de chague joueur pour chague mode.

RESULTATS Sélectionnez un nom de fichier parmi les options proposees pour
TS consulter les résultats individuels de chague joueur.

MENU RESULTATS

Appuyez sur la croix multidirectionnelle #¢ ¥ pour sélectionner un mode parmi les trois options proposées
4 gauche de I'écran et 4@ W pour aller 4 la page suivante ou retourner a la page précédente. Sélectionnez
“EXIT” (QUITTER) et appuyez sur le bouton @ pour retourner au menu resultats.

AC resuvltats du mode Arcade

OR résultats du mode Original

([cB résultats duv mode Crazy Box

license {permis) : le type de parmis délivré (n'apparait que pour AC/ OR).
TOTAL RECORDS earned (gain) ; la somme totale gagnée (n'apparait que pour AC/ OR).

e LAY WF unmuu.m
Ba :

o cabbie (chautfeur) : le chauffeur utilise. _
n}h name (nom) : le nom du joueur qui a gagne pour l'option sélectionnée (n'apparait |
o v que dans 'ECRAN DE TOUS LES RESULTATS).

ranking {classement) : le classement geénéral pour chague course réussie
 ——————— (n'apparait que pour CB).
TOUS LES RESULTATS  [score : le score reel effectus tn apparalt que pour GEH

date : la date 2 laquelle les Trésultats ont été enregrsrr&s (n'apparait qu'avec les
_Fiesu;lla!s_ =




B m SAUVEGARDER ET CHARGER gfg®

C'est la que vous pouvez sauvegarder et charger les données d'une partie, entrer un nom pour créer un nouveau
fichier de joueur ou modifier le nom d'un fichier de jousur actuel. Appuyez la croix multidirectionnelle #¢ ¥ pour
effectuer votre sélection puis sur le bouton @ pour valider votre choix. Sélectionnez “Exit” (Quitter) ou appuyez sur
le bouton @ pour retourner au menu de sélection des modes.

SAVE (SAUVEGARDER) SAVESLOAD

Cette option permet de sauvegarder tous les paramétres et les reésultats de la
partie actuelle sur le VM.

l LOAD (CHARGER)
Cette option permet de charger des données antérieurament sauvegardées sur le VM, | e i
Fﬂ”mm‘fj

ENTER NAME (ENTRER UN NOM)

Cette option permet d'entrer un nouveau nom pour créer un nouveau fichier de
joueur. Voir plus bas pour plus de détails sur la facon d’entrer un nouveau nom.

DELETE NAME (SUPPRIMER UN NOM)

Celle autian permet de supprimer un fichier de joueur. %pu:.rez sur la croix multidirectionnelle
# ¥ pour sélectionner un fichier, puis sur le bouton @. Lorsqu'un message confirmant la

suppression apparail, sélectionner “yes" (oli) pour supprimer le fichier ou “non™ pour
annuler la suppression et retourner au menu Save & Load (Sauvegarder et Charger).

[ MODIFY NAME (MODIFIER UN NOM) ]

Cette option permet de modifier le nom d'un fichier de joueur. Appuyez surla croix
multidirectionnelie ¢ @ pour sélectionner un fichier, puis sur le bouton @. Voir
plus bas pour plus de détails sur fa facon d'entrer un nom.

| ENTRER UN NOM

| Vous pouvez entrer jusqu'a trois caractéres par nom. Appuyez surla

.| croix multidirectionnelle ¢ ¥ pour sélectionner une lettre et 48 W
pour déplacer le pointeur, Appuyez sur le bouton @ pour valider votre
entree ou sur le bouton @ pour quitter ['écran sans entrer de nom.
Vous pouvez créer et maintenir jusqu'a quatre fichiers de joueur.

e

"ENTRER UN NOM
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'-'.'.'-'-' CHAUFFEURS R R R

Ce jeune homme rebelie et solitaire est connu paur son
tempérament bouilionnant et sa vitesse. La raison pour

Age laguelle if est devenu chaufieur de taxi, c'est quiil
9 ‘* considére cette profession comme 1a “plus cool”. Axel sait
91 ans ' toujours faire plaisir au client en le baladant dans son taxi
%/, des années 60, ce qui lui vaut des pourboires assez
Sexe ¥ conséquents, Pour ui, étre chauffeur de taxi, c'est le
i summum. Lorsqu'il n'est pas en train de travailler, Axel
mascuiin L. i collectionne les conquétes féminines, répete avec son
Taille - groupe punk (basse et voix) ou Sadonne & des sports de
' glisse tels que le surf ou le snowboard. Cela dit, il est un
1 m&80 peu trop indépendant, ce qui se traduit par une cerlaine
; inconstance en amitie et une fotale incapacité a entretenir
Poids des relations stables avec les femmes. Mesdames, prenez
799 k QMEFEMEMEM“HESIDESM mais sa
e genérosité et sa jovialité le rendent particulierement
N° de attachant. Par ailleurs, il est particuiérement doug pour

apaiser les quamﬂas hrsc;u’une bagarre éclate entre ses

plague TNOM155 signifiant : fh” nombreux amis.

d'immatric- “Jassure’

ulation : s'it fallait décrire Gena en deux mots, ce serall sans
aucun doute ‘cool et sexy’. Pasamnégda voitures, si
GENA glle est devenue chauffause de fa, cwtpnmq;alement
Eur passer ses journées  faire la course en voiture "
Jt dire que son but principal r'est pas de contenter
Age mam plutdt d'aller toujours pius vite. Lorsqu’on
03 Fw dit qu'elle serait phus dans son élément en formule 1,
alle écarte tout bonnement cette idée en répliquant :
Sexe "'est tellement sensationne! de filer dans les rues
R (embouteillées] de la ville sans savoir ce qui va vous
feminin fomber dessus, que je iy renoncerais pour rien au
Taill monde " Quand Gena n'est pas au velant de sa veiture
aille bien-aimée, on la trouve généralemant le nez dans son
1m70 moteur. En fait, elle consacre le plus ciair de smmwa
at de s0n argent & régler, entretenir, et faver son i
poids n'est donc pas surprenant que la plus grande partie de
nno ses revenus passent dans sa voiture, Pﬂmtantwggm
7.3 Tky celte passion dévorante pour la mécanigue, elie
gten des hommes par sa ba}aaule Mais GBIFE rise faic;ut
& o o | onnement ceux gui osent la courliser : elle se ire
N° de plaque SEXY515 signifiant : 3 Elarae de ces fan‘ngnes qui nont aucun besoin dun
d'immatriculation :  "Belle plante 1" " homme dans leur vie. . le seul et unique objet de son
affection est sa w:!ur_a l



—

I.I CHAUFFEURS
:'??.-P,I 1 B.D.

Tm;juursmﬁml el jowial...c'est B. D E‘é:?lie Pour lul, conduire un =z
taxi est une facon-de réaliser un objecli personnel : “told
8l rendre les gens heureux”. Et en effet, B. D. Joe

est le plus heureux des hommes lorsqu'il parvient & faire j OE
sourire 585 nombreux clients 4 la fois grice sa conduite el

sa conversation. Et méme lorsqu'il n'est pas au volant de Age
son tax, B. D conserve un tempérament

indubitablement “arlistigue”. D'ailleurs, on le considére 25
davaniage comme un arfiste de rue que comme un
_chauffeur. Donnez-lui quelques couvercles métalligues Sexe
&l quelques bolles de consarve usagdes, mettez-lui = 3
entre les mains delix baguettes de ambour et attendez- ¢ masculin
VOus & entendre une musique endiablée, aux ryihmes si i ;
subdils que plus d'un musicien se disant “professionnels” Taille
pourraient aller se rhabilier. I posséde un tel talent musical

gu'on lui demande souvent pourguoi il n'en fait pas sa 1m75

rofession. Ce & quoi | répond en riant & pleines dents Poid
i Wﬁ&ge&? 5:43 w et puis... étre o e
auteur I, &'est bien trop amusant pour que je rende B

mon labler I ﬂﬂrﬂﬁ% D. Joe s'est g&gﬂg!ﬁ%ﬂa une plague 100 kg
passion pour s fours ... Pourquoi cela: 7 "Parce i3 . e
w}é‘@c-mr de carle, vous fates sourte nmporte d'immatric- 2HOP260 signifiant :
qui, n'importe quand et nimporte ol”, 7 ulation : “Ca va demenager”

Gus est un séduisant "Je-m'en-foutiste” (au charme un
peu-dewet] auguel le qualificatif “cool” va comme un
%G‘&s&_m a fance la mode du taxi ‘dingue”,

sS4 prime jeunesse. Gus était un rebefle et

GUS

incontrolable, égoiste a l'excas. Il détestalt perdre et Age
devait taujours etre premier quel qu'en soit le prix.
Fasciné par tout ce qui est nouveau, Gus était tout 42
natureliement attire par les nouvelles tendances. Il a Se
foujours eu une longueur d'avance sur la mode. Un xe
ol il n'avail pas encore de voiture, Gus a eu une fueur
dinspiration : bondissant hors du véhicule, il s'est ' Taille
e chez le concassionnaire pour en ressortir
avec un vieu tas de ferraille datant de 1955. Et c'est 1m72
ainsi qu'est ne le phénomene du taxi “‘dingue”, ;
Aujourd'hui, lorsqul n'est pas au volant de son vieux Poids
facol. on le trouve devant un jeu de cartes, Lorsqu'il a

fini sa journée, if refrouve son groupe de nectambules 93,5 kg

{dont les membres changent ous les jours). .
ME{HHOE _iis mbﬁt? % jouant au purltré au N* de plague ONLYTT? -shoifiarit
black jack et au baccarat. Cefte passion pour \ . ¢ ic- signifian
cartes |ui & permis d acquerkr, entre autre, un grand d lrr!matnc i o2 J i
sans ef une bonne compréhension de fa gie et ] **ulatlcn ; e pactoie a tout prix

dafténuer sa soif obsessionnelle de victoire. En

d'atitres termes, c'est en perdant qu'il 2 pu s'améliorer, 55
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Voici quelgues-uns uns @ Dan
des nombreux clients qui

! &, Etudiant en économie,
attendent un taxi dans la 7/ il est en train de

ville, /&8 Rachel rédiger une these sur
' | Travailiant Iimportance
acluellement économinue de
comme bénévole l'industrie de la mode.

~ Cindy
Cette

étudiante

| jeune et jolie

dans un hipital,
cefte jeune femme
réve de devenir

& infirmigre. = v
| passeson s i > i
dipiotrie de Grandma J — Biff
ﬁf";ﬁ;g;g-‘ﬂ; Mefiez-vous de cette Ce passionné de base-ball
R "‘?h‘“h grand-mére fringante. qui ne manque jamais un
z:z{g'f 2 Pour s, les pyjamas match, n'hésite pas 4 louer

un hélicoptére pour aller
admirer son équipe favorite .|
a l'action lorsqu'efle joue G
loin de chez lui.

criards de Ms. Jessica

|
foods ! . sont difficiles & manquer |

Kim *'Un jeune homme
Buzz i  désespérément
Ce touriste court d'un Un punk amateur | romantique qui

consacre le plus
; clair de son temps
el de son argent &

. courtiser les
o femmes... chague
| jour, un nouveau
rendez-vous.

. monument & l'autre, un
appareil photo dans
chaque main. Souriez, le
pelit oiseau va sortir !

de hard-core, qui
a pour habitude
d'apparaitre
soudainement
aux endroits les
plus inattendus |



Vielen Dank, dass du Crazy Taxi gekauft hast! Bitle
beachte, dass du diese Software nur mit der Dreameast-

Konsole benutzen kannst, Lies bille dieses Handbuch
sorgfaltia durch, bevor du Crazy Taxi zu spielen beginnst. I N H AI.T

STEUERUNG DIE GRUNDLAGEN 58 |

IRRE MANOVER 60 |
[MODUSAUSWAHL-MENU 61 |
e

. | ARCADE/ORIGINALMODUS 62 |

£l CRAZY BOX MODUS |
71

38| REKORDE 72
il LADEN UND SPEICHEREN 73 |
fl TAXIFAHRER 74 |
76 |

; Crazy Taxi ist mit der
. Speicherkarte VM (Visual
; Memary, gefrennt
o erhaltlich) kempatibel. Um
¥ Spielstande speichem zu
% kénnen, miissen auf der
Speicherkarte, die du
verwenden willst,
mindestens 23 freie
Speicherbldcke
vorhandan sein.

57



B Bs STEUERUNG: DIE GRUNDLAGEN gg®

Crazy Taxi ist ein Spiel fir einen Spieler, das du mit dem Dreamcast-Controller oder
dem Race Controller (getrennt erhélllich) spielen kannst. Schlied' den Controller, den du
benutzen méchtest, an den Controller-Steckplatz A an deiner Dreamcast an.

1 ll'-'-'_[ Dreamcast Coniroller | ]

'._-

W)

ANMERKUNG: Um mit dem

Taste @
Taste
Taste @
Taste @

Steuerkreuz

Start-Taste

Race Coniroller (getrennt erhaltlich) |
| Taste @

ANMERKUNG: Um mit
dam Race-Controller
i {+}-T551.E'! einen "Sofl-Resel” deiner
Dream:
durchz
it wahrend des
Slartment

| M-Taste

| Minus {-}-Taste

3-Taste

]T:aate LB

2hran I1E| te

Lenkrad

Start-Taste




.l.l.lll.l-l.lSTEUERUNG: DIE GRUNDLAGEN

In dieser Tabelle findest du sine kurze
Zusammenfassung der Spielsleuerung.

. B
' [ Aktion / Befehl Dreamcast Controller Race Controller
Cursor bewegen Anolog-Stick /Steverkreuz || Plus (+) /Minus (~)-Taste
Meni- Eingobe /Bestitigen Taste @ Taste @
Auswohl | Abbeechen/Zurick zum vorharigen Bildschirm Taste @ Taste @
ltem auswithlen aw Lenkrad
l' Start/Pause Start-Taste Start-Toste
Spielfigur ouswiihlen Analog-Stick /Steverkreuz Lenkrod
L Lenken Analog-Stick Lenkrad
Wihrend
nd::" Beschleunigen [3-Toste E2-Toste
Suials Bremsen ¥-Taste ¥-Toste
P D - Vorwirtsgang Toste @ Plus (+)Tasts
D - Riickwirtsgang Taste @ Minus (-}-Taste
ZielErinnerung Taste © Toste @

- Die hier erklarte Steuerung bezieht sich aul die Funktion des Dreamcasi-Conlrollers, auBer wenn ausdricklich

auf Befehle fir den Race Contraller hingewiesan wird,
- Allg In diesem Handbuch autgelihrien Tastenbelegungen beziehen sich auf die Standardbelequng der Tasten.

ACHTUNG: Berithre bitte nie den
Analog-Stick, die IN- oder I3-Taste
(Race Controller: Lenkrad, G-
Tasten), wahrend du deine

Benutzung des
Vibration Pack
Wenn du zum Crazy-Taxi-Spialen
dan Vibration Pack benutzt, musst du
den Vibration Pack unbedingt an den

! Dreamcast einschaltest. Dies konnte
die Initialisierung des Controllers

beeintrachtigen und zu
Fehlfunktionen fihran.

Erweflerungs-Slat 2 des Dreamcast-
Controllers anschliefan




"  |IRRE MANOVER E S AN

Du kannst einige echt irre Mandver durchziehen, indem du unterschiedliche
Kombinationen von Befehlen verwendest: Lenken, Beschleunigen, Bremsen und
Vorwértsgang/Riickwirtsgang-Schaltung.

IRRE BESCHLEUNIGUNG - Gib' deinem Taxi mit
diesem irren Move einen Geschwindigkeitsschub vorwirts!

UL | Zundchst (st du sowohl Gas als auch Bramse los. Dann, kurz
MACHT: nachdem du den Vorwarisgang eingelegt hast, gibst du Vollgas.

IRRER DRIFT - Zwinge dein Taxi in einen Drift, um so
durch Kurven zu schiittern!

WIE MAN'S Wahrend sich dein Taxi vorwérts bewegt, legst du schnel| dan
Rickwarisgang ein und schaltest soforl wieder in den Vorwartsganag,
MACHT: wahrend du nach links adar rechis lenkst,

IRRE RUCKWARTS-BESCHLEUNIGUNG - Leg' mit
diesem schnellen Rickwérts-Schub einen hastigen Abgang hin!

V1RO LRY | Schalte unmittelbar nach dem Mandver lrre Beschieunigung” in den
MACHT: Riickwarlsgang.

IRRER RUCKWARTSDRIFT - Das Taxi wird sich bel
diesem Move nach einer 180°-Drehung weiter rickwirts bewegean!

WIE MAN'S Wahrend du vorwaris fahrst, schalte schnell in den Vorwérisgang
- und gleich darauf in den Rickwdrtsgang, wihrend du nach links
MACHT: oder rachis lenkst.




Ist dein Fernseher 60-Hz-kompatibel. Wenn nicht, wahle die Einstellung *50 Hz* aus.
- Sobald du den Fernseher so eingestelit hast, wird der Startbildschirm angezeigt.

. Sobald der Startbildschirm erscheint, drilcke die Start-Taste, um das Men(
Modusauswah!* anzuzeigen, Mit ¢ ® auf dem Steuerkreuz wéhist du ainen

- Punkt aus, mit Taste @ bestatigst du deine Auswahl.

- Wahle ,EXIT" oder driicke Taste @, um zum Tielbildschirm zuriick zu gelangen.

- Um Details Zu den einzeinen Splelmodi zu erfahren, kannst du auf den unten

, '~ angegebanen Seiten nachschauen.

'.'.'. MODUSAUSWAHL-MENU g"g=g™

FERNSEHEREINSTELLUNG

Nachdem du die Crazy-Taxi-GD-Rom eingelegt und deine Dreamcast-Konsole:
elngeschalfet hast. erschaint der Bildschirm "Famsehereinstellung®, Mit 48 B wihist du
gine Heriz-Einstellung aus, mit der dain Farmssher
kompatibel Ist, und driickst die Taste @ zur Bastafigung,
Wenn du nicht sicher bist, was die richlige Einstellung ist,
wahle "TEST" aus. Wenn dann fiir 5§ Sekunden ein grofes
Bild des Crazy-Taxi-Logos erscheint (siehe Bild rechts), dann

ARCADE

In diesem Spielmodus kannst du das Spiel aul denszelben
J Strecken erleben wie in der echten Arcade-Spielhallen-Versian. S. 62

Waéhle diesen Modus, um die extra fir Sega entworfeng
Dreamecast-Original-Strecke zu spielen. S. 62

ORIGINAL

CRAZY BOX

] Hier kannst du deine Taxi-Fahrkinste perfekiionieren, indem
du alle dieser einzigartigen Mini-Spiele schaffst, S. 68

dndem.

OPTIONEN

In diesem Medus kannst du verschiedene Spieleinstellungen 5 TT]

REKORDE

Hier kannst du die Rekorde und die Rangtabelle fOr jeden

| Spielmodus ansehen. 572 I

In diesem Mend kannst du Spieldaten speichemn oder laden

'-' SPEICHERN & U‘BEH_ oder eine Spiglerdatel mit einem neuen Namen erstellen. 5.73 ‘



B R ARCADE/ORIGINALMODUS B8 =

Die Spialmodi ARCADE und ORIGINAL haben dieselben Regeln, Inhalte und Menlpunkte. Der
einzige Unterschied zwischen diesen beiden Splelmodi ist die Strecke, auf der du spielst.

Nachdem du im Mend "Modusauswah!® entweder "ARCADE" oder "ORIGINAL" ausgewahit
hast, wird das folgende Modus-Men( dargestelit. Mit & ® auf dem Steuerkreuz wahist du

einen Modus aus, mit Taste @ bestatigst du deine Auswahl. Mit "EXIT" oder Tasie @ kehrst du
zum Titelbildschirm zuriick.

[ SPIEL MIT ARCADE-REGELN |

Wahle diesen Punkt aus, um mil denselben Regeln zu splelen wie in der
Spielhallen-Version von Crazy Taxi. Details findest du auf Seite 65-67.

[ 3 MINUTEN FAHRT ]

Splele drel Minuten auf dem Arcade-Kurs. Achtung: In diesem Modus
stehen keine Zeit-Boni zur Verlligung. (Siehe Seite 67)

[ 5 MINUTEN FAHRT |

Splele finf Minuten auf dem Arcade-Kurs. Achitung: In diesem Modus
stahen keine Zeil-Bonl zur Verfilgung.

| 10 MINUTEN FAHRT )

Spiele zehn Minuten aul dem Arcade-Kurs. Achtung: In diesem Modus
slehen keine Zeit-Bonl zur Verfligung.

F

-unr-u-n-ull__‘:‘ __.

=

62 Meni , Arcode-Modus” Menii "Original-Modus™



...I.....I.-..-. ARCADE/ORIGINAL-MODUS

@ BILDSCHIRMANZEIGEN

@) Spietzeit: Wenn dieser Countdown 0 arreicht; ist das Spiel vorbel,

@ Richtungspfell: Dieser Pfail zeigt an, In wekher Richtung das Ziel ungefahr fiegt

(3] Fahrpreis: Dis obara Zahlist der Gegamtbetrag, der sich atis allen bisher
sinkassiorien Fahrgeldern zusammensatzt, Die untere Zahl ist der Fahrprels flir
den darzeil m Tax fransportierien Kundan, der aus dem Basistarnf und dem
unlgnwegs verdisntan Trmkgeld bestaht, Disse Summe wird zum Gesamtbetrag
hinzugesrechngl, sobiald der Fahrgast am Ziel abgesalzt wurde.

irre Mandver & Combaos: Alle irren Mandver, die du machst, werden hier

angezei!, Dabei shshst du such einen Zihler, der angib!, wieviels auleinandar

Ielgende Combos du-schaffst - wenn du welcha schaffst
© el und Entternung: Sobald ein Passagier in das Taxi steig, siehst du sin Bid

tae Zia|gabiels und eimen Zahler derdie Enflemung bis zum Zjel angibt. Wahsend

der Fahrl kannst du dieses Bild mit Taste @ anzeigen lassen;

Fahrgast-Zeltlimit: Wenn dieser Counidown 0'aralcht, bevor du das Fiel ermaichi

hast, wird der Fahrgast aus dem Taxl springen und kelnen Plennig Fahrgeld zahlan,
) Gang; Zeigt dan derzet aingaleglen Gang - Vorwdirts (Drive) oder Rlckivins (Reversa).
Zeitbanus-Anzelge: Gibi an, wigviel Bonus-Zedt du dalir bekommst, dass du baim
Erraichan des Ziels nooh Zeil ibng hast. Der Zajtbonus: staht nur zur Verfiigung,
wann dy im Arsade- oder Originak-Modus  SPIEL MIT ARCADE-REGELN"
suzgewahll hast. {Details findast du aul Ssia 67.)

Rangliste: Zeigl desne Wartung im Bezug aul dis Gesamtweriuna.

5

1 Um im Arcade-, Criginal- oder Crazy-Bew-Modus sing Splalpasse anzulegen und das Pause-Meni
s s iEI ause anzuzeigen, dricks de Starl-Taste. Mit #  auf dem Sleuarkreuz wihist du einan Mendponki aus und
‘ F F bastitigst deing Auswali mit Tasta @, Du kannst auch die Start-Tasta driichan, um dain Spie) brtzusatzan,

VIBRATION: i L g} \ ji schaltan hast, kannst du diess nun
.' ‘.’ A= 0Ller




ARCADE/ORIGINAL-MODUS

FAHRER-AUSWAHL

Nachdem du im Arcade- oder Originalmodus-Menii einen
Spielmodus ausgewahlt hast, wird der Bildschirm
"Fahrerauswahl" angezeigt.

Mit % & wahist du einen Modus aus und bestéatigst deine
Auswahl mit Taste @. Wenn der Countdown 0 erreicht, bevor
du dich entschieden hast, wird automatisch der derzeit
angezeigte Fahrer ausgewahlt.

GAME OVER R )
Sobald der Spielzeit-Countdown bis 0 runterzahit, ist das Spiel HESULT-E*
vorbei, und der Ergebnisbildschirm wird angezeigt. Wenn du CECDN EOENED ﬂ
eine Klassenweriung der Stufe S erreichst, werden ein $ 226765 ',
spezieller Abschlussfilm und die Credits gezeigt. 3

- _ : . ~ clLlalsis) Ml { Il
FAHRGASTE: Die Gesamtanzahl an erfoigreich beforderten Fahrgisten. el m

GESAMTEINNAHMEN: Der Gesamibatrag an erworbenem Geld.

ACHTUNG; Hekorde

KLASSE: Diese Beweriung deinar Leistungen als Fahrer wird aufgrund einer werden nur angezelgt,

Einschétzung deiner akkumulierten Einnahmen errechnet. Die verflabaran Klassen, W R
von der besten bis zur schiechtesten, sind: S, A, B, C, D, E und KEINE LIZENZ. LR EHl AL s
oder Oniginal-Modus

RANGLISTE: Hier wird angezeigt, wie du im Vergleich zu den gespaicherten SPIEL MIT ARCADE-
Ergebnissen abgeschnitien hast. Wenn dein Punktestand zu niedrig ist, erscheint 5 o fell s
die Meldung ,OUT OF RANKING" (,,nicht gewertet”),

MENU , SPEICHERN”

In diesern Meni kannst du die Ergebnisse eines Spiels auf dem

VM speichern. Mit ¢ ® wahlst du aus, wo die Daten

gespeichert werden sollen, und driickst Taste @ zum Bestatigen.

Wenn es noch keine Dateien mit Spieldaten aibt, wahle ,Neue

Speicherdatei” ("Register a new name") und gib einen Namen
64 ©in, um die Datei zu erstellen. (Details siehe Seite 73.)

REGELN" ausgewaht
hasl.




.-..-.....-.l... ARCADE/ORIGINAL-MODUS

n der ganzen Stadt kannst du Menschen finden, die ein Dollarzeichen (“8")
er dem Kopf haben, Das bedeutet, dass sie potenzielle Kunden sind, die
uf gine Texdfahrt warten, Um einen Fahrgast mitzunehmen, muss dar
Spieler das Taxi abbremsen und innerhalb der Stopp-Zone zum Stillstand
immen — also innerhalb des kreisiormigen Gebiets, das rund um die Fiife
g Kunden angezeigt wird. Der Kunda kommi dann automatisch auf das
axl zu und steigt ain,

“ANMERKUNG: Wahrend man darauf wartet, dass der Kunde einsteigt, l5uft die
ipielzeit weiter - wihrenddessen kann man das Taxi nicht steuern.

Sobald der Kunde ins Taxl steigl, erscheinen die folgenden 3 Punkte auf
em Spielbildschirm: Der Ziel- und Entfernungsmesser wird kurz links
ingezeigt, der Zielpfell erscheint in der Bildschirmmitte oben, und das
rgast-Zeltlimit erscheint Ober dam Kopl des Kundean.

st jetzt deine Aufgabe, in die Richtung zu fahren, in die dar Pleil zeigt,
den Fahrgast 2u seinem Ziel zu bringen, bevor das Fahrgast-Zeltlimit
0" arreichl. Wann du das Ziel rechizeitig erreichst, erhaltst du den Fahrpreis und zusatzlich noch das
inkgeld, das dir der Passagier fir e Fahrweise gibt. (Siehe "Fahrgeld-System® und *Trinkgeld®,

8 66.)

Den Kunden absetzen

i dan Kunden am Fahrziel'abzusetzen, musst du das Taxl innerhalb det

Bin ummauerten Stopp-Zone bis zum Stillstand abbremsen. Scobald das
X stehl, steigt der Kunde automalisch aus und bazahlt dir sein Fahrgeld

‘das Trinkgeld,

ERKUNG: Wahrend man darauf wartet, dass der Kunde aussteigt, liuft die
elzoit weiter — wahrenddessen kann man aber das Tax| nicht steuern.

[ . ; &1 e -
| Versuch dein Bestes, um diese drei Schritte so oft wie moglich zu wiederholen, bevar

der Spielzeit-Countdown 0 erreicht, um tonnenweise Kohle zu schefieln!



[ Die $-Zsichen jedes

ARCADE/ORIGINAL-MODUS .I-I.I-I.I.l.l.l.

J S-ZEICHEN: WAS DIE FARBEN BEDEUTEN

Kunden sind bunt
gefarbt und zeigen an,
wie weit der Zielort ENTFERNUNG ZUM ZIEL

entfernt liegt; die Grofe MM— WEIT

der Stopp-Zone um

den Kunden zeigt an, Rot |0mnge Gelb GE")' Griin

wie schwierig es ist, ; run

dorthin zu gelangen. LEICHT SROBE DER STOPP ZONE SCHWER

DAS FAHRPREIS-SYSTEM

Zeitlimits und der Gesamtbetrag

Wenn ein Kunde ins Taxi elngash&gen i1, erscheint (ber seinem Kopf ain Zahler, der
ginen Countdown runterzahlt. Das ist das Fahrgast-Zeilimit. Wenn du den Kunden ; :
innerhalb dieses Zeitlimils an Ziel absetzen kannst, erhaltst du das FAHRGELD, Diese Zahlung wird dann zum
GESAMTBETRAG dazugerechnet. Wenn du es abier nicht schatfst, das Ziel rechizeitig 2u ereichen, bevor der
Countdown 0 erreichl, wird der Kunda aus dem Taxi springen und keinen Plennig bezahlen.

Fﬂhl’ﬂﬂld Hllﬂ Trinkgeld Die drel Arten, auf die du Fahrgeld verdienan kannst. sind wie folgt:

BASIS-FAHRGELD Ve TRINKGELD pmumiem BONUS-FAHRGELD

Dieser Grundpreis wird nach der Trinkgeld bekommt der Fahrer Sobald du den Zielort des Kundan
Entfernung 2um Zielorl emechnet it lrre Eahrmandvar auf dam arreichst, wird die varblisbene Zeit
Sobald der Kunde ins Taxi ainsteig!, Weg zum Zielort, Die Trinkgelder des Fahrgast-Zeitiimits in dissen
erscheint dieser Betrag in Bla werden fmmes gllei:h um Bagis- | | Bonus umgerechnet. Der Kunde

unterhalb des beraits ainganommenan ‘
Fahrgeld dazugerechnet. rechnat diesan Betrag gleich zum
Gesamitetrags ganz oben rechis aut || T2V Basis-Fahrgeld hinzu,

tem Spiethifdschirm.




ARCADE/,ORIGINAL-MODUS

- Wenn der Fahrer den Kunden mit einem der folgenden
i INKGELD KASSIEREN irren Mandver erfreut, erhélt er dafiir Trinkgeld als
anzielle Belohnung. Das Trinkgeld wird erst zum Basis-Fahrgeld und dann — erst bei
er Ankunft am Ziel = zum Gesamtbetrag dazugerechnet.

IRRER DRIFT

Leg' mit dem Taxi einen
mibglichst langen Dnft hin,
indem du um eine Ecke

schlitterst.

Wenn du es schaffst,

COMBOS mehrera Trinkgelder

hintesefnander zu verdienen, erscheint eln Zahler
rechts am Display, dar mitz&hlt, wis viele Combos
hintereinandar klappen, bevor du mit einem
anderan Fahrzeus zusammenstait, Je mehe
Cambos du hintersinander schafist, desto hiher
wird das Trinkgedd- gib also dein bestes, um so
oft wis méglich und an den irsten Orten 5o viele
Caombras hinzulegan, wie du kannst! Bel elnem
Fehler odet Zusammenstal mit enem anderen
| Auta baginnt der Combo-Zahler wisder bel Null,

iIrzeuge, an denan
¥ "o'ﬂrhalléhrst ohne

‘Sobald der Fahrer den Kunden am Zielont absetzt, wird diz verbliebena Zeit des Fahrgast-Zaitlimits in sinen Zait-
Bonus umgerechnet. Dieser Bonus wird dann zur Spielzeit dazugerechnel. Jg schneller der Fahrer am Zielan
| @nkommt, desto hiher fllt der Zeitbonus aus, Die verfiigbaren Zeitboni und ihre Bewertungen sind wie folgt:

5= e TA e - 1o
ﬂEHTLlﬂG: Zeitban sin i anndu dig ARCADE-REGELN"-Version
iginal-Madus ausgewahlt hast




"a"n"n"m CRAZY-BOX-MODUS o"y"y"s"

Mit den verschiedenen Mini-Spielen in diesem Modus kannst
du deine Fertigkeit als Taxifahrer (ben und verbessern! Mit
# ¥ 4 ® aul dem Steuerkreuz wahist du einen Modus aus,
mit Taste @ bestatigst du. Wahle EXIT oder driicke Taste @,
um zum Titelbildschirm zurlick zu gelangen.

EINE SPIELERDATEI AUSWAHLEN

Zuerst suchst du mit 4@ ® den Namen fiir deine Spielerdatel aus, Wenn &s keine

Splelerdateien gibt, wahle NEUEN EINTRAG (New Entry) und driicke Taste @, um den
Bildschirm zur Namenseingabe anzuzeigen. Gib einen neuen Namen ein, um gine neue
Spielerdatei zu erstellen, (Details siehe Seite 73.)

FAHRERAUSWAHL

Mit 40 ® suchst du einen Modus atis, mit Taste @ bestatigst du deine Auswah!.

MINI-SPIELE

Mit ## ¥ € ® wahist du eines der angezeigten Mini-Spiele aus, das du spielen michtest.
Die Regein und Rekorde fir das Mini-Spiel werden rechis angezeigt. Driick die Stari-Taste,
um einen Hilfe-Kasten einzublenden, in dem du Tipps siehst, wie man das Mini-Spiel

erfolgreich abschlieBt. Dricke emeut die Start-Taste, um zur Crazy-Box-Auswahl zurlck zu

gelangen. Um das Spiel, das du ausgesucht hast, zu splelen, drilcke Taste @,




CRAZY-BOX-MODUS

Die folgenden Mini-Spiele
stehen von Spielbeginn an
Crazy-Box-Modus zur

MINI-SPIELE

CRAZY JUMP - IRRER SPRUNG

Spring’ mit dem Taxi dber die Sprungschanze
und lande hinter dem K-Punkt!

CRAZY FLAG - IRRE FAHNE

Erreiche innerhalb des Zeitlimits die Fahne hinter
dem Taxi auf der anderen Seite des Sirandes!

CRAZY BALLOONS - IRRE BALLONS

Bring' alle Ballons auf dem Feld innerhalb des
Zeitlimits zum Platzen!

CRAZY DRIFT - IRRER DRIFT

Leg innerhalb des Zeitlimits mindestens 15
Combos hin —nur mit dem Irren Drift!




crazv.sox-MoDUS N N N N N N N N N N E

CRAZY TURN - IRRE KURVE

Bring' den Kunden innerhalb des Zeitlimits ans
Ziel!

CRAZY BOUND - AUF INS CRAZYLAND

Bring' den Kunden innerhalb des Zeitlimits ans
Ziel - ohne dabei ins Wasser zu fallen!

CRAZY RUSH - IRRE VIEL LOS

Bring' alle finf Kunden innerhalb des Zeitlimits
ans Ziell

CRAZY JAM - IRRER STAU

Bring' drei Kunden innerhalb des Zeitlimits ans
Ziel — durch den dichten Staul

CRAZY POLE - KOMPLETT IRRE

Bring' alle Kunden innerhalb des Zeitlimits ans J
Ziell




*u"n"n'n ' m OPTIONEN »"y"u"s"s"s"

I Cptionsmenil kannst du die lolgenden Spieleinsteliungen verndem, Drilck auf dem Steuerkreuz #
#, um einen Punkt auszuwahlen, und 4 B, um diese Einstellung zu verandem. Mit EXIT oder Taste
8 kannst du zum Meni Modusauswahl zurick gelangen. Folgende Einstellungen kannst du Ander:

( ZEITEINSTELLUNGEN — TIME SETTING |

_ Du kanns! das Spiefzeit-Limit fiir den Arcade- oder Original-Modus im Modus
e «SPIEL MIT ARCADE-REGELN" einstelien.

o === | ([ ZEIT-SCHWIERIGKEIT — TIME DIFFICULTY )

: Du kannst den Schwiengkeitsgrad fiir die Splelzait-Einstellung im den Arcade- oder
----- Original-Modus im , SPIEL MIT ARCADE-REGELN“-Spiaimodus im sinstellen,

 VERKEHRS-SCHWIERIGKEIT — TRAFFIC DIFFICULTY )

Du kannst den Schiwierigksitsgrad fiir den Fahrzeugverkehr im Arcade- oder
Original-Modus im SPIEL MIT ARCADE-REGELN"-Spialmadus einstellen .

ANMERKUNG:
Wenn du die

Optionseinsteliungen
erandert hast, ( AUDIO J

werden die Stel'den Sound aul MONO oder STEREO ein.
cinstellunosdate ]
Istellungsdaten ( MUSIKLAUTSTARKE — MUSIC VOLUME ]

dllomatisch auf dem
gespeichert, Stell die Lautstarke dar Hintergrundmusik ein.

ald du das ( EFFEKTLAUTSTARKE — SE VOLUME )

Optionsmenl Stell die Lautstarke der Sound-Effekle (SE) ein.
yerldsst.

[ CONTROLLER-EINSTELLUNGEN —~ CONTROLLER SETTING |

Drisck Taste @, um den Bildschirm .Controller-Einstellungen” anzuzeigen, und
wihle dann eine Controllar-Einstellung fir den Dreamcast-Controller oder den Race
Controller-aus,

( VIBRATION )

Schalte diese Funkiion dann ein, wenn du beim Spielen einen Vibralion Pack
benutzt. Diese Einstellung kannst du nur aktivieren, wenn du einan Vibration Pack
an Expanslonssiot 2 deines Oreamcast-Controflers angeschiossen hast, 71

::_;-;_ r':-...: -Il":'



"s"s"n"n'm REKORDE .'.'.'-'-'-'

Hier kannst du dir die besten Ergebnisse aus jedem Spielmodus
ansehen, Drick' auf dem Steuerkreuz &%, um auszuwahlen,
was du ansehen machstest, und bestéatige mit Taste @, Mit
LEXITY oder Taste @ kommst du zuriick ins Men(i

Modusauswahl.
ALLE REKORDE -  Hier kannst du alle Rekorde filr jeden einzelnen
TOTAL RECORDS  Spieler in allen Spielmodi ansehen. [

_ REKORDE - Waéhle eine von den angezeigten Dateien aus, um die individuallen
RECORDS  Ergebnisse dieses Spielers unter die Lupe zu nehmen.

—— —

REKORDE-MENU

Driick' aul dem Steuerkreuz &, um einen der drei angezeiglen Punkte auszuwshien, und 48 W, um die
Seiten vor- und zurickzublattemn, Mit , EXIT* oder Taste & kommst du zuriick zum Rekorde-Menil.

[ Il‘elmrde im Arcade-Modus ]
([OR) [ Rekorde im Original-Modus ]
(cB) (Rekorde im Crazy-Box-Modus |

ru:enz: Die erwarbene Lizenzklasse (erscheint nur bei den AC/OR-Rekardan),

TOTAL RECORADS Gewinn: Der erworbene Gesamthelrag (erscheint nur bei den AC/OR-Rakorden).
Fahrer: Der Taxifahrer, mit dem du unterwegs warst

Mame: Dar Name des Spielers, der diesen Rekord singefahren hat {srschaint nur 3
bej den GESAMTREKORDEN).

e
-Iu-h:ll i H“-Jllﬂ:unﬂ.i

Rangliste: Die Gesamiwertung fir jeden erfolgreich abgeschiossenen Level
{erscheint nur bel den CB-Aekordan),

GESAMTREKORDEBILDSCHIRM | Punkte: Der talsachlich ereichte Punklestand {erschaint nur bel den CB-Aekordent

Datum: Der Tag, an dem der Rekord erzelt wurde (erscheint nur baj den _
| Rekorden),




SPEICHERN UND LADEN

annst du Spieldaten abspeichern und laden, einen neuen Namen fir eine neue
rdatei eingeben oder den Mamen einer bereits bestehenden Spielerdatei verandam.

+EXIT" oder Taste @ kommst du zurlick zum Mend ,Medusauswahl”.

ck' & auf dem Steuerkreuz, um einen Punkt auszuwéhlen, und Taste @ zur Bestatigung.

L SPEICHERN
Hler speicherst du alle derzeltigen Spielelnstellungen und Fiekorde auf dein VM.

LADEN
Hler l&dst du zuvor gespeicherte Daten von dainem VM,

nst du einen neuen Namen eingeben, um eine neue Spielerdatei zu
len. Weiter unten wird erklér, wie dis Namensaingabe funktioniert.

NAMEN LOSCHEN )

em Menipunkt kannst du-einen Spieler I6schen. Driick #-# auf dem Steusrkreuz, um
' Dalei auszuwahlen, und Taste @ zur Bestitigung. Dann erscheint ein Fenster, in dem du
‘wirst, ob du die Datel wirklich léschen willst. Mit ,.Ja" laschst du die Datel, mit, Nein*
du den Léschvorgang ab und gelangst zum Menu ,Speichern und Laden® zuriick.

NAMEN ANDERN B

diesen Punkt aus, um den Namen einer Spielerdatei zu andem. Drick @4 aul dem Steverkreuz, um eine
‘auszuwahlen, und Taste @ zur Bestatigung. Weiter unten wird erkiart, wie die Namenseingabe funktioniert,

 NAMENSEINGABE

'_..E_gl_s.zu drei Zeichen konnen fir einen Mamen banutzt werden, mit

tem Spiclerdateien erzeugt werden sollen. Driick & ® auf dem

18uerkrauz, um ein Zeichen auszuwahlen, und 4, um den
GUrsor zu bewegen. Mit Taste @ gibst du den Namen ein. Mit

"Tﬂﬂfﬂ '® kannst du die Namenseingabe verassen, ohne einen

: ._F_lh‘lﬂn einzugeben. Du kannst jederzeit bis zu vier Spielardateien

8rstellen und darin Daten speichem. '‘NAMENSEINGABE

73
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Dieser unabhéingige Lebemann hat gir-bakanntammalien
helfies, z enmmL Der einzige Grund,
wanim er Taxifahrer wurde, af, dass er das hran Jar

Alter dan ooolsten Beru! (iberhaupt hall, Besonders gut ist er
darin, seinan Kundan die Zeit 2u ‘i.nsrmm &
21 sie n seinam £ gr-Jahre-Schiitten fahrt ~ damit

& e 1 “1A0  verdient er massig Trinkgeld. Wann man ihn fragt, ist das
Geschlecht -5 P aﬂtarumwnhl ultimative Karrisra, Wenn ar nicht
Mannl = 'p&lﬂdﬁﬁhﬂhl&ihﬂ!ﬂ'ﬂlﬁd&hﬂf Fuan
annlich rm, mit seinar Punkband 2u proben (Bass und
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1.80m Snowhoardsn, Nhiﬂig:—litﬂﬂiﬁﬁhmmmﬂm}gmu
Gevic oo e
ewic u \win g8 gerade pa gr hal es noc
nicht peschatit, Gber {angars Zail sing 2u haben
79 kg Tia, was soll man da machen? Natiirich ist Axal nicht

 abar saing ulﬁrhmﬂgﬁ Pafstnliohkait und saine

i miachen in sehr sympathisch. Einer seiner

Nummermschild: . - griiften Vortalle isf, dass er ein sehr guter Vermittlr st —

Nedl st I 4§ 2% und damil schom of Arerund St e seinen ieken
: , Kumpels varmeidan konnis.

Badeutung: "lch mache keine Fehlar -

Wanm man Gena in nur zwel Worten baschrisben
 mirsste, wéiren das wahl “codl” und “sexy”. Sia fiebt Autos

GEH# -Ehardas snual‘wdasud!rﬁmmmﬂhmxmﬂaﬂafs
Tanjfahiein isit “Well ich 5o den ganzen Tag im Aufo
Alter rumrasen kannl® Es geht ihr nioht darum, ihre Fahrgaste
Tu-amisiaren - daflin ist sie sshr, sehr pnikdfich, Wenn
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 werdan soflte, iacht sk nur.und maini: “Aber-es st so.gin
Geschlecht Kick, mitien durch die stark befahrenen StraBen 2u
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(Gena nichl gerade in threm heiBgeleblen Tax arbeitat,
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1,70m Tuning-Teile u?ﬂrrmhm und 625 A ﬁmﬁ B
‘2u reinigen und U sig ihr
Gewicht < | ganzes Geld, das a@ mit dem Taxfiahren verdisat, gleict
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basesser von lhram Auto ist, gibt a5 da viela Keda,
genen Gena durchaus gefallen wirde,.. Aber sis ignoria®
jedan Mann, derauch nur versuoht, sich an sie
ranzumachen. Clienbar gil e ganze Lisbe nur thram
ginen und ainzigen Taxl

Nummemschild: 5SEXY515 = "Sexy Sis”
Bedeutung : "Sexuell attraktive frawn”




W TAXIFAHRER

f:’i&rﬁllllluh tatgl:l hamtﬂn‘:i‘n-— daa istA D, ; - annE.
Alter
25

Geschlecht
Mannlich
Grife
1,78 m
Gewicht
82 kg

Nummernschild: 2HOP260 = “To hop to oo’
Badeulung: “Allzell barell zum Durchdrehen”

o Eﬂ"’ oo des Wort "nmal': EEErf:rl i
/ as n = o
M GUS
\ - . . Alter
und musste immer und tbsrll dis i Vit A 3 47
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'> Nummernschild: ONLY777 = “E}nh,r rrk
Bedeutung: “Das liegl aul der SiraRe”
- i} egt
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Schauen wir uns doch mal
einige wenige der vielen

Kunden an, die du in der Stadt mMmﬁ;ﬁm:;
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Bitta lacheln! vollig iberraschend 1 Jeden Tag ein
aulzutauchen! neues Date...
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iGracias por comprar Crazy Taxi™!
Este juego tan solo funcionard con la consola Dreamcast.

3 "
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(t=py Crazy Taxi es un juego
' compatible con una

larjeta de memoria (la
unidad Visual Memory

_l (V.M.) que se vende
_ ™ por separado), Para

23 blogues de

libre.

guardar una partida,
tarjeta de memoria
debe tener al menos

la

memoria de espacio
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B m m® CONTROLES BAsiCOs B N N B N

Crazy Taxi es un juego de un solo jugador al que se puede jugar con el
mando de control o con Race Controller (se vende por separado). Conecta el
mando de control que vas a usar en el puerto del mando A de Dreamcast.

_rjﬂ_{ Mando de Control |

J

Botén @
Botén O
Boton @
Botdn @

_aJ Race Coniroller (se vende por separado) ]—

| Botén @

| Gatillo W

| Botdn menos (=)

IEntdn LB




CONTROLES BASICOS

Accion/Ordenes Mando de control Race Controller
Movimiento del cursor Boton onalégico/Botin D Botdn +/-
Intro Boton @ Botin &
Cancelar/Volver a la pantalla anterior Botdn @ Boton @
Seleccion de objeto an Volante
Comenzar parfida/Pausa Boton START Botan START
Seleccidn de personaje Botén analdgico/Boton D Vealante
Condudr Boton analégice Volonte
Acelerar Gatillo ¥ Gatillo
Frenar GatillolN Gatillo [
Meter marcha Botén ©@ Boton +
Marcha atrds Boton © Baton -
Aviso de destino Boton & Boton @

L-"'dEFITENC!A No togues el botdn

dlogico o los gatillos B/ (o en el

de Race Controller, el valante,

sible gue se interrumpa la

Nicializacion del mando de control y

g2 produzea un fallo an el
funcionamiento.

atillos /M) mientras enciendes
ansola Dreamcast. Si lo haces, es

Uso de Vibration Pack

(Unidad vibradora)
5i usas Vibration Pack miantras
|uegas a Crazy Taxi, debes
asequrans que insertas Vibralion
Pack en el puerto de expansidn 2
del mando de contral da
Draamcast

79



B "y MANIOBRAS ALOCADAS g=g"y"

Aprende a realizar algunas maniobras alocadas usando distintas combinaciones
de los controles volante, acelerador, freno y meter marcha/marcha atrés.

} CARRERA ALOCADA - Propulsa el taxi hacia delante

con una explosion de velocidad con este movimiento alocado.

oMo
HACERLO
.# MARCHA ALOCADA - Usa este movimiento para
que el taxi realice un derrapaje.

como Mieriras avanzas, mate rapidamente la marcha alrds y despuds la marcha |
HACERLO hacia detante mientras mueves ¢ volante a 1a derecha o a la zguienda. _

CARRERA ALOCADA HACIA ATRAS - Realiza una
rapida retirada con esta veloz propulsion marcha atras.

COMO
HACERLO
MARCHA ALOCADA HACIA ATRAS - Can este movimiento

el taxi continuara marcha atrés después de hacer un giro de 180°,

COMO Migntras avanzas, cambia el modo de conduccidn y mete marcha
HACERLD atras mientras muaves el volanta a la deracha o a la izquisrda.

Sueita el acelerador y el freno, Justo después de meter en
marcha, pulsa el acelerador.

Cambia rdpldamente & marcha atrds después de realizar una
Carrera alocada.




_J n 60 Hz. 5i no a parece el Iuguhpu. selecciona ef valor 50 Hz. Una vez hayas

ando aparezca la pantalia principal, pulsa el batdn START para que aparezca el

‘meni Saleccion de modo, Pulsa # @ del boton direccional para seleccionar un =
unio y pulsa el botdn @ para introducir tu seleccion. Selecciona *Salir® o pulsa &l | I ﬁ:":{' =

@ para volver a la pantalla principal. J_ﬁ,

er mas informacion sobve cada uno de los modos disponibles, dirigete a las v

inas mencionadas a continuacion, e

MENU SELECCION DE OPCIONES B

CONFIGURAR TV

Después de encender la consola e insartar gl GD AOM de Crazy Taxi, aparecera |a
pantalla "Canfigurar TV, Usa 48 8 para seleccionar la configuracion de Hz
compatible con el televisor y pulsa el botdn @ para aceptar
|a seleccidn. Si no estds seguro de la configuracidn
correcta, selecciona “TEST" y si aparece el logotipo de
Crazy Taxl en pantalla durante 5 sequndos (como en la
imagen de la derecha), entonces el televisor Bs-compatible

|‘1*||-H|_J‘
-“

] Selecciona este modao para jugar con el mismo recorrida que
aparece en la version Arcade de Crazy Taxi. p. 82

_ ARCADE

] Selecciona este modo para jugar en el recorrido original
disefiado para Dreamcast. p. 82

Pan a punto las técnicas de conduccion de tu taxi mientras

consigues pasar cada una de estas exclusivas mini-partidas  P- 88

Lisa este modo para modificar algunas de las
) configuraciones del [uego. p. 91

1 AQui puedes consultar los records vy la clasificacion de cada
medo de juego. p. 92

7| Usa este modo para guardar o cargar la partida o para

ﬁnﬂﬁ.li Y CARGAR introducir &l nombre para crear archivos de los jugadoras, p. 83




R MODO ARCADE/ORIGINAL B = 8

Tanto el modo Arcade como el Original tienen las mismas normas, contenido y
slementos del menu. La Unica diferencia entre estos dos modos es el recorrido por &l
que se |uega. Después de seleccionar "ARCADE" o "ORIGINAL" en el menu Seleccidn
de modo, para desplegar el ment del modo Arcade, pulsa # # en el botdn D para

seleccionar uno de los puntos del menu y pulsa el boton @ para introducir tu seleccion.
Selecciona "Salir" o pulsa el botén @ para volver a la pantalla principal.

| JUGAR CON LAS REGLAS ARCADE |

Selecciona este punto para jugar con las mismas reglas utilizadas en la version
Arcade de Crazy Taxi. Consulla las paginas B5-87 para cbiener mas detalles.

| TRABAJA DURANTE 3 MINUTOS |

Juega libremente durante tres minutos. Ten en cuenta que en este modo, no
hay bonificaciones de tiempo disponibles. (Ver la pagina 85).

| TRABAJA DURANTE 5 MINUTOS |

Juega libremente durante cinco minutos. Ten en cuenta que n este modo, no
hay bonificaciones de tiempo disponibles.

| TRABAJA DURANTE 10 MINUTOS |

Juega ibremente durante diez minutes. Ten en cuenta gue en este modo, no
hay bonificaciones de tiempo disponibles.

i s P e -
S o e
i, -

a2 Meni del modo Arcade Menu del mode Original



T E B MODO ARCADE/ORIGINAL

_-”Hienhns llevas o un posajero

i ’ L]

@ Fiecha dedirection: Esla flacha musstra la dirsccion ganers| del desfing.

) Dinero: La oifra de ia parie superior-es &l Total ganado yes o total de lo-ganado
hasia ahor, La cifra de |2 parte Infedor-es la tarifa ganade con & clianin aclual,
gue inclinys |2 tarfa base mas les popmas consaguidas, ¥ que s afiedid 2 la
nantidad fotal de dinero ganado cusndo ) clisnts legue 8 su desting.

4] Manlobras y combinaciones alocadas: Todas'las maniobms alocadas realizadas
apgrecerdn aqui con un contador que regisia 28 combinaciones logradas con éxita.
s & Contador de destino y de distancia: Cuarida sl chente enim en el faxi aprecs una
" 1 imagen del lugar de destne v un contadar-de distanca gue indca in dsanciy que quada
hazta o dissting fnad Puisa sl bosin/ i pam qus esta imagen sparsrcs misnies conduces.

(5 ) Tiempo limite del clients: Si este tiempo limils llega a 0 anfes de alcanzar &l
desting, 8l chante saliara del coche sin pagar

) Indicador de marcha: Muestra |a marcha, directa o alrds, que lenges selaccionada.

(5] Indicador de bonificaciones de tiempo: Musstma las bonficacionss de fiempo
conseguidas por Begar pronte &l desino. Les bonificaciones de fiampo tan sdis estén
disponibles ceando se jwega &0 ls version "JUGAR CON LAS REGLAS ARCADE"

Mﬂ minrket ﬂ-:.i del modo-Arcade y Original. [Vor mss detallas en'la pdgina &5).

= Q'Mmummmmmmmmﬂlmmammmma

,:; Na sner lo Para delenerlz partida y desplegar-el ment-Pausa mieniras: juagasen los modos Arcade, Original o Caja
‘ R loca, pulsa el botén START. Pulsa 4 ¥ en el boton' D para-seleccionar una opcidn del mend y pulsa el
. Wpartida’ ot @ para introducir tu selecoidn. Skno, pulsa el botdn START, para ssiiry. conlinuarjugando

En el destino

VER & INTENTAR

(BRACION: Saiap




SELECCION DEL CONDUCTOR

Después de seleccionar un modo de juego en el menti de modo
Original o Arcade, aparecera la pantalla de seleccion de
conductor. Pulsa # ® para seleccionar un modo y pulsa &l
botén @ para introducir tu seleccion. Si el contador llega a 0
antes de gue selecciones un conductor, se seleccionara
automaticamente el que aparezca en la pantalla en ese
momento.

FIN DE LA PARTIDA

Cuando el contador de tiempo baja a 0 |la pariida habra 7
terminado y aparecera la pantalla de resultados. Si consigues la EE- -'!E ey
clasificacion S, se repetira el final de la partida y aparecerén los Li > éﬂ‘;'s"‘ 0
créditos. v y

¢ o N i ] EA0EE ugIanzt
CLIENTES: Numera total de clientes que has llevado. . m

o b
!:“r:

MODO ARCADE/ORIGINAL ™S N N B N B B B

TOTAL GANADO: Cantidad total de dinero que has ganado.

CLASE: Esta evaluacion de tus habilidades de conduccion se basa en una
evaluacién nivelada de tus ganancias seumuladas. Las clases que se
|pueden afribuir de la mejor a la peor son §, A, B, C, D, Ey SIN LICENCIA. | [ 0 58 juega
CLASIFICACION: Esta posicion muestra tu clasificacion en relacian con 1 | [NASGlAARTol
informacion quardada. Si tu puntuacion es demasiado baja, aparecerd 5 HHI:H.D.IE

FUERA DE CLASIFICACION.

MENU GUARDAR

Usa este menu para guardar los resultados de la partida en una
unidad Visual Memory. Pulsa # #® para seleccionar dénde vas a
guardar la informacion y pulsa el botan '@ Si no hay archivos de
partida en los que guardar la informacion, selecciona Registra un
nuevo nombre y escribe el nombre del archivo para crear un nuavo
archivo (ver los detalles ena pagina 93).




MODO ARCADE/ORIGINAL

ar.a un cliente, el jugador debe detener el taxi por completo en
na de parada, la'silueta circular que aparece alrededor del

e, Entoncas el clienle se acercara y monlara en &l taxi,
Mientras esperas que el cliente monte en el taxi, el relo de Ia partida
itia funcionando, pero no se puede conducir el taxi.

2) onducir hasta el destino

do el cliente manta en el taxi, apareceran estos ires objetos en
talla; A la izquierda aparece brevemente el “Contador de destino y de |
ia", en |la parte superior del centro aparece una “Flacha da

" y, sobre la cabeza del cliente, aparece el "Tiempo limite del

", Tu trabajo consiste en seguir |la direccion gue indica la flecha 'y
al cliente a su destine antes de gue &l tiempo limite del cliente
a "0". 5i llegas al lugar de destino dentro del liempo, s& te

@ la tarifa base y alguna propina que el cliente {e dara en agradecimiento por tu
itn alecada (ver el "Sistema de tarifas” y "Propinas” en la pagina 86).

9} Dejar al cliente
dejar al cliente, debes parar el taxi en |a pared verde o zona

ada. Cuando el taxi se para, el cliente sale del taxi y paga
cantidad (ver la pagina 86) mas propina.

e
‘Mientras esperas que el cliente salga del coche, el relo| de la partida ﬁ
ia funcionendo, pero no se puede conducir el tax, 2

-

iz lo mejor que puedas e intenta realizar estos tres pasos tantas veces como sea posible antes

de que el contador de tiempo de la partida llegue a 0 y asi podrés ganar mucho dinero locol 85



MODO ARCADE{ORIGINAL .I.I.III.I-I.I.I.

L'DS diferentes colores de
los simbolos "§" de cada
cliente indican la distancia
relativa del destino al que
el cliente va, mientras que
el tamano de la zona de
parada indica la dificultad
relativa para alcanzar el
destino.

/ VARIACIONES DE COLOR DEL SIMBOLO $

DISTANCIA AL DESTINO |
M [

Rojo||Naranja

Amarillo

Verde

Limén Verde

DIFICILH

SISTEMA DE TARIFAS

Limites de tiempo y tarifa total gunada

Cuando un cliente monta en el taxi, aparece un nimero sobre su cabeza
que cuenta hacla atras. Este nimero es el tiempo limite del cliente. Si

TAMANO DE LA ZONA DE PARADA

puedes llevar al cliente a su destino dentro de este tiempo limite, se te pagard la TAHIFA Esta tarifa
se le suma a la TARIFA TOTAL GANADA. Pero si no consigues llegar al lugar de desting antes del
tiempo y el contador llega a 0, el cliente se bajara del coche sin pagar.

Tarifas y propinas  Hay tres tipos de tarifas:

TARIFA BASE

Se calcula teniendo en cuenta la
distancia al lugar de destino.
Cuando el chienta monta an &l
taxi, la distancia aparecera an
azul debajo del total ganado en
la parte superior derecha de la

pantalla,

Las propinas se la dan al
taxista cuando se ejecutan
maniobras “alocadas’
durante el recormido para llsvar
al cliente a su desting. Las
propinas se anaden & la tarifa

| base a medida que se ganan.

PROPINAS e

J

TARIFA DE BONIFICACION g

Cuandp el conductar llega al
destino del pasajero, se crea una
bonificacidn extra del iempo que
quede del tiempa limite iniclal.
Esto se suma a la tarifa base
antes de pagar.




0 cualguier otro
lo elevado

MODO ARCADE/ORIGINAL

R PROPINAS Si el taxista consigue complacer al cliente realizando cualquiera de
las maniobras "alocadas" a continuacion mientras le lleva a su

no, sera recompensado econdmicamente con propinas. Todas las propinas se

len a |a tarifa base y tras llegar al destino se anaden al total ganado.

MARCHA ALOCADA

Gira el taxi con un
deslizamiento.

FTIEINTeEYY S puedes ganar
propinas una detras

de ofra, se contablliza el numero de
combinados a la derecha de la pantalla
hasta que chocas con otro vehiculo,
Cuantos mas combinados hagas, mayor
serd la propina, jasi que haz lo mejor que
puedas para hacer combinados seguidos
dande sea posible! Si comeles un error o

=
‘; —

BONIFICACION DE TIEMPO

chaocas con otro vehiculo, el contador de
combinados se reinicla desde cern.

F

I,[_; ndo el taxista deja al cliente en su destino, el tiempo que le ha scbrado en el viaje del cliente se
£onvierte en una bonificacién y se afade al reloj de la partida. Cuanto antes llegue el taxista a su
festino, mayor serd la bonificacion de tiempo. Las bonificaciones de tiempo son;

u e —— . — — : T - 3_:‘5:_“ "
JPVELOZ |} | .-?3,15;1“:1} ([LENTOT™, ay AL 4
Bonificacion dg' (| Boniicacicn deg L sn/ Aparece ¢ ando &l cliente sale
i i g e

MOTA: Las bonificaciones de tigmp

oo Bstan dispanible

an la version “JUGAR CON LAS HEGLAS
5 oI 't

87



" "n'm MODO CAJA ALOCADA "8 = =

Usa |as diferentes mini-partidas de este modo para
desarrollar y mejorar tus habilidades de conduccidn.
Pulsa @ ¥ 4 ® en &l botén D para seleccionar un
modo y pulsa el botén @ para infroducir tu seleccion.
Selecciona "Salir" o pulsa el botdn @ para volver a la
pantalla principal.

SELECCION DE ARCHIVO DE JUGADOR
Usa 4 ® para seleccionar el nombre que representa el archivo de tu jugador. Si no
hay archivos disponibles, selecciona "NUEVA ENTRADA" y pulsa el botén @ para |
desplegar la pantalla de nombres. Escribe un nuevo nombre para crear un nuevo
archivo de jugador. (Consulta la pagina 93 para ver mas detalles).

SELECCION DE TAXISTA

Usa €8 ® para seleccionar un modo y pulsa el botén @ para introducir tu seleccidn.

MINI-PARTIDAS

Pulsa # ¥ 4 ® para seleccionar una mini-partida y jugar a alguna de [as opciones que aparecen en r
pantalla, Las reglas y la clasificacion de la mini-partida seleccionada aparecerdn en la parte derecha. Pulsa |
el botdn START para desplegar un cuadro de consejos para terminar con exita la mini-partida : |
seleccionada. Pulsa el botén START de nuevo para volver al menu Seleccion de Caja Alocada. Para jugar

la partida seleccionada, pulsa el botdn @.




| _'menzar a jugar en el
".ﬁ Caja Alocada:

1-1

1-2

OBJETIVO

1-3
OBJETIVO

MODO CAJA ALOCADA

MINI-PARTIDAS

SALTO ALOCADO

Saltar con el laxi por una rampa y aterrizar tras
pasar el punto K.

BANDERA ALOCADA

Alcanzar, en el tiempo limite, la bandera situada
justo detras del coche en |a otra parte de la

playa.

GLOBOS ALOCADOS

Explotar todos los globos del suelo en el tiempo
limite.

2-1

MARCHA ALOCADA

Conseguir en el tiempo limite mas de 15
combinados usando la Marcha alocada.

B89



MODO CAJA ALOCADA .l.l.l.l.l.l.l.l.l.l.l

2-2

OBJETIVO

2-3

3-1

(3-2

3-3

VUELTA ALOCADA |

Llevar al cliente a su destino en el tiempo limite.

REBOTE ALOCADO

Llevar al cliente a su destino en el tiempo limite y
sin caer al mar.

|
|

RAFAGA ALOCADA

tiempa limite.

- , ; i
Llevar a cinco clientes a sus destinos en el J |

ATASCO ALOCADO

Llevar a tres clientes a sus destinos, con un |
trafico muy congestionado, en el tiempo limite.

BARRA ALOCADA

Llevar a todos los clientes a sus destinos en el
tiempo limite.

|




AVISO: Cuando
nodificas una
onfiguracion, la
formacion se

guarda

lomaticamente
tarjeta Visual
zmory al salir
lel menu de
opciones.

OPCIONES o"p"n"n"n' "

8l menu Opciones es posible modificar las sigulentes configuraciones del [Lego. Pulsa & ¥ en
n D para seleccionar una opcion y - paru modificar la configuracion. Selecciona "Esllr“ d

L CONFIGURACION DE TIEMPO )
Ajusta la configuracion del limile de tiesmpo de los madas Arcade y Criginal
para el modo de juego "JUGAR CON LAS REGLAS ARCADE",

( DIFICULTAD DE TIEMPO J
Alusta gl nival de dificuliad de'la configuracian da t_Iumpq de los modos Arcade y
Original de la pariida para el modo de juego "JUGAR CON LAS REGLAS ARCADE".

( DIFICULTAD DEL TRAFICO )

Ajusta el nivel de dificuliad de la configurasion de frafico. de los modos Arcade
Original de la partida para-el modo de juego "JUGAR CON LAS REGLAS ARCADE",

[ SONIDO ]
Configura &l tipo de sonido que prefieras: MONO o ESTEREO.
[ VOLUMEN DE LA MUSICA ]

Ajusta la configuracion del volumen de la misica de fondo.

[ VOLUMEN DE LOS EFECTOS DE SONIDO ]
Ajusta la configuracion del volumen de los efeclos especiales.

| CcONFIGURACION DEL MANDO DE CONTROL |

Fuisa el boton @ parma desplegar la panfalia de configuracion del mando de control v
selecciona un tipo de mando de control de la consola Dreamcast o Race Controtler,

| VIBRACION ]

Coldcala en la posicidn "ON" (encendido) cuando uses Vibration Pack para
jugar. Esfa configuracion solo se activa cuando hay Vibration Pack en al
puerto.de expansidn 2 dal mando de control. 01




o2

"n"n'mn mm RECORDS o"y"y"y"y"s"

Aqui puedes ver todos los records y clasificaciones de cada ——
modo de juego. Pulsa & ® en el boton D para seleccionar un
elemento y pulsa el botén @ para introducir la seleccion. ot

i n Pl . hx = ‘-_{-_.i -
Selecciona "Salir" o pulsa el botén @ para volver al ment de }ﬁwm LU:; |
seleccion. Fy - Lyt |
RECORDS TOTALES Seleccidnalo para ver los records de los 1 .

jugadores en cada modo.

RECORDS Selacciona el archivo de un jugador entre las opciones
~ "====  desplegadas y podras ver los records de ese jugador.

MENU DE RECORDS

Pulsa # ® en el botdn D para seleccionar uno de los tres modos que aparecen en la parte
izquierda y pulsa 48 W para cambiar de pagina. Selecciona "SALIR" y pulsa el botén @ para volver
al mend de records. |

[A€] [ Records del medo Arcade | f

(| Records del modo Original |
[ﬁ] [ Records del modo Cajaloca |

Licencla: Tipo de licencia obtenida (sdlo aparece en los records del modo Arcade |

TOTAL RECORDS y Qriginal), !

ac LAY NTAMAMMER Ganado: Cantidad tolal de dinero ganado (solo aparece en los records del modo
D Arcade y Original).

Taxista; Taxista ufilizado,

Nombre; Nombrae del jugador que consiguid este record (8610 apareca an |os T
RECORDS TOTALES).

Clasificacion: Clasificacidn total de todas las pariidas ganadas (stio aparecea en

" | los records del modo Caja alocada)

Pupiuacién: Puntuacién real consequida (solo aparace en los records dal modo Caja
glocada). |
|Fecha: Fecha en |a que sa consiguit el récord (sdlo aparece en los records . |

|
T W P |

RECORDS TOTALES




GUARDAR Y CARGARELELIE_E_TN &

puedes guardar y cargar informacion, escribir un nombre para crear un: .archivo para un

o jugador o modificar el nombre de un archive ya existente. Pulsa # # en el botén D

seleccionar una opeion y pulsa el botdn @ para introducir la seleccién, Selecciona "Salir"
58 el botdon @ para violver al mend de seleccion.

GUARDAR

‘Seleccidnala para guardar [a configuraciin actual de la partida y
bos records en la unidad Visual Mamary,

CARGAR !
ala para cargar informacin guardada praviaments en la unidad Visual Memory.
INTRODUCIR NOMBRE

lecciona esta opcitn para escribir un nombre para el archivo de un jugador nuevo.
\Consulta mas adelante para obtener méas detalles sobre cdmo introducir un nambre,

BORRAR NOMBRE )

Blacoiona esta opoidn pars bormar un archivo, Pulsa & @ en el bolan D para seleccionar un
Ichivg y a continuacian pulsa el boton &, Cuando aparezea la ventana para confirmar fa
faicion dei archive, selecciona "™ par borrar &l archivo o *no™ para cancelar b eliminacion y
: volver &1 mani Guardar y cargar,

MODIFICAR NOMBRE ]

iona esta opaidn pafa cambiar &l nombre da un archive. Pulsa & ® en el boton D para

anar un archivo y & continuacidn putsa &l batdn @. Consulta més adalante pars obtenar
mis detallas sobre ¢omo Introducir un nombra,

ESCRIBIR NOMBRE

ra cada nombre se pueden introducic hasta tres caracteres para
2ar los archivos de jugador, Pulsa #¢ W en el botdn D para
leccionar una letra y 48 W para mover el cursor. Pulsa el botdn @

3 Introducir el nombre. Pulsa el botdn @ para salir sin introducir &l
Ombre. Se pueden crear un total de cuatro archivos de jugador y se

eden mantener para guardar datos. ESCRIBIR NOMBRE

* 93
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'-'-'.'.'.'. TAXISTAS AR R EEE

Este salvaje v alocado chico es conodido por su
temperamenta viva & Irascible. La Unica razdn por l:
que es axista es porque cres que ser laxista es |2

Edad _ Mmas “gu sigmpre hace que sus
o1 bl ﬂm?n:ﬁm%m%m?man sU
lapﬁ,m clasico de fos 60, y asi se gana unas
Sexo i of m&h&aﬂfﬁmﬁ En Eﬂlmspﬁm ser
Hombre H ﬁ-uhajan 'A::Jlnlnnhtllgarmnmﬂarﬁ, Improvisa
Altura AT it AL L
1,80 m. thamﬁmilasﬂmmhalm s
o s e o
ner uena
70 kg. g&:ﬁn F p nn

hacer? Aunqun npaspwhetqsu lw
s glum:ﬁm Mﬂlﬁqwmamﬁ
Numero de 1NOM155 = *| no miss* hd 'fl; - i £5 QUE tiene. para mediar
matricula: Significado: *No cometo enores.” G Ik &= : mﬁ;ﬂ problema o una pﬂhﬂ entre sus

‘ E]Eﬂ udlmdusuriblra&enanndua ahras.

GENA sin Iugara:ludaaatas %ymy . Siente
) e
Aax m !
Edad \ e mumpﬁ i ue migpmmﬁawﬂr a
23 . .'mlsdmtas,s!au asf%ﬂzwl uiggiadmﬂ
! sefiam como pilolo da carreras
Sexo ﬁa sponda: "Para es 151 embriagadora
Mujer wﬂ“"‘ﬂm‘;ﬂ“"”ﬁf e ool a G
Altura Cuando &Iema r;ufﬂ nérun'tﬁum‘dum quhg;’sgﬂﬂ
,wma 56 | encontrar trabajanda en él. D¢
1,70 m. pasageﬂ §U iempo  dinero en largas
Peso PIJ :punto. mantanimiento mﬁm EE
-mupa sorprendenta que que
797 m?ﬁuﬂnnﬂuawéﬂ A pesar de su

. con e tax, muchos hombres sa sienten
= SEXY51S = "iSexy Sis/ @ Sitaidos por la ballaza de Gena. Pero ella
Numero de Significado: *|Mujer sexualmente % simplemente desprecia a todo &l que intenta
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l.... TAXISTAS

B.D.
JOE

Edad
25
Sexo
Hombre
Altura
1,77 m.
Peso
79 kg.

Numero de 2HOP260 = "To hiop ta go

matricula: Significado; *)Siempre
dispuesta a volverma focol®

GUS

tenia que sar el nimero 1 a tnda. Edad
ﬁ'@.’;mmf:;ﬁﬂm“ 8 0
Siarrtpfa 88 apu{unai:a par

5 en Sexo

adar 'n'- Hombre

: Altura

1,74 m,
Peso

B4.8 k.

ONLY777 = *Only 777"

B HmeI H_E Signifizada: "|Tan sdlo

. ¥ matricula: ; -
n - aspiro al premio gordol” @
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Conozcamos a algunos
de los muchos clientes
que puedes encontrar por
toda la ciudad esperando
un alocado paseo en taxi.

CLIENTES
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Kim Buzz
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Un gstudianta
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‘e51a esonbiendo su
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mundial,
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Pierre ‘
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~ Grazie per aver acquistato questo videogioce Crazy Taxi™|
|'h Ti ricordiamo che il software pud essere utilizzato solo sulla

console Dreamcast, Prima di Inlziare a giocare a Crazy Taxi, li
praghiamo di legoere attentamente queslo manuale di istruzioni, I N D I C E

COMANDI DI BASE 98 I

MANOVRE PAZZE 100 |
T

MENU DI SELETIONE DELLE MODALITA' 101 |

MODALITA’ ARCADE/ORIGINAL 102 |

4 MODALITA" CRAZY BOX 108 I

OPZIONI m |

| RECORD 12 |

SALVA E CARICA | DATI 13|
I TASSISTI 14 |
S| cLiEnT s |

f L Crazy Taxi e un
e vicleugingn compatibile
con le schede memory
card [unita Visual
Memory (VM) -
venduta
separatamente)]. Per
salvare | file di gioco,
sulla VM che userai
dovranno esserci
almeno 23 blocchi
liberi di memoria.

or



" a"n"s™ COMANDI DI BASE B8 8 H_E

Crazy Taxi & un gioco per un solo giocatore, e funziena sia con il Controller
Dreamcast che con il Race Controller (venduti separatamente). Collega il
controller che desideri usare all'lngresso per Controller A sul Dreamcast.

¢ | Controller Dreamcast |

=
5

M.B.: Perfare [l rasal
senza speqnere [a
correnie usando il

Controller Dreamcast e
tomare allo schermo del

Azionatore B Azionatore [

Tasto ©
Tasto B
| Tasto @

fitolo in qualungque punto

tel gioea, premi & tieni Tasto Apaloglco
simultaneamente premuti per Il Pollice Tasto @ |
itasti @ 6, @ O edil —
Tasto Start (Avvia). | Tasto Direzionale (Tasto D) Tasto Start {Avvio) |
_&[ Race Controller (venduto separatamente) |
| Tasto © ‘
| Azionators Tasto Pii(+) |

| Tasto Meno (-)

M.B.: Per fare || resat {

o Azionatore senza spegnere [a

|Tasln L8] corrante usando il Race
Contraller e tornare allo
| Tasto Start {Awvio) scherma del titolo In

qualungue punto del

gloco, prami e (eni
simultaneamente premuti
i Tastli © & B¢ il Tasto

Start (Avvia),




—{& P
W=,

Azione o Comando Controller Dreamcast Race Controller
| e Quando muovi il cursare Tasto Analogica/Tasto D Tasto + /Tasto -
- Immeti Tasto & Tasto @
dii mepu | Contello/Tomn alle schermo precedente Taste @ Tasto &
Seleziona uno voce - Volante
Avvio/Pausa Gioco Tasto Start (Avvio) Tasto Stari (Avvio)
Seleziona personaggio Tasto Anologico,/Tasto D Volante
Sterzo Tasto Anologico Volante
Durante Accelera Azionotore Azionatore
il gioco Freno Azionatore Azionatore
Metti lo marcio Tasto @ Tasto +
Retromorcia Tasto & Tasto =
Promemario della destinozione Tasto & Toste ©

AVVERTENZA - Non toccare mai 1l
lasto Analogico per il Pollice o gli

Azionatori B/ (per il Race Controller:
Volante, Azionatorl IR/ mentre
itcandl il Dreamecast, In caso conlrario,
Finizializzazione del contraller potrebbe
Interrompersi & portare al cattivo
{unzionamento dell'unita,

Uso del Vibration Pack:
Se desideri usare il Vibration
Pack mentre giochi a Crazy Taxi,
inserisci sempre il Vibration Pack
nell'ingresso di Espansione 2 sul
Controller Dreamecast.

—
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B"s"s" MANOVREPAZZE HE S E =

Impara come fare manovre davvero pazze usando diverse combinazioni dei
comandi Volante, Acceleratore, Freno e Innesia Marcia/Retromarcia.

) CRAZY DASH - scatta in avanti col tuo taxi, premendo
a fondo sullacceleratore con questa mossa pazza.

Prima rilascia sia ['acceleratore che il freno. Pol, proprio prima |
di mettere la marcia, premi 'accelerators. |

CRAZY DRIFT - Usa questa mossa per far fare uno
scivolone al tuo taxi.

Mentre ti sposti in avanti, metti rapidamante la retromarcia & pol una
marcia in avanti, mentrs sterzi a desira o a sinistra col Vidante,

CRAZY BACK DASH - Esegui una ritirata in

frettissima, con uno scatto in retro.

CRAZY BACK DRIFT - Con guesta mossa Il {axi

continuera a fare retromarcia anche dopo una rotazione di 180°,

Mentre 1 muovi in avanti, metti in fretta la marcia e pol la retro,
100 menire slerzi bruscamente a destra ¢ a sinistra col Violanta.

Mettl in frefta la retro, dopo aver eseguito una mossa Crazy
Dash.




. MENU DI SELEZIONE DELLE MODALITA'g®

REGOLAZIONE DELTV
Dopo aver acceso la comente su Dreamcast ed aver insento il GOROM di Crazy Taxi,
appare o schermo di 'TV Setting' (Regolazione del TV). Usa 48 ® per selezionare

limpostazione Hz compatibile con il tua TV e poi premi @

per immetiere |a tua selezione. Se non sei Eicun della
carretta impostazione, seleziona "TEST". Seper 5 secondi
appare il logo Crazy Taxi sullintaro schermo (vedi la figura a ;;"‘murM‘
destra), questo significa che il luo TV & compalibile con 60 @
Se queslo non accads, seleziona invece (impostazione di 50 Hz, Una volta 5
npletata la regolaziona del TV, appara lo schermo col tifoto,
ando appare lo schama del titolo, prami || Tasto Start (Awvio) per visuglizzara il (MODE SELECTION |
nu di selezione delie modalits. Usa 4 # sul Taslo D per selezionare una s s
quindi prami il Tasto @ per immettere la tua selezione. Seleziona “EXIT" f&w-'* F
) oppure premi il Tasto @ per tomare alio schermo del titolo. PR S
| dettagli di clascuna delle modalita disponiblli, consulla le pagine
Bomrispondentl, elencate qui satto.
: : 1 In questa modalita, gioca usando lo stesso percorso
_ ﬁREﬁDE | contenuto nella versione Arcade di Crazy Taxi. P 'mzl
(i3 2 | Seleziona guesta modaliia per giocare usando il percarso
URIFIHAL originale creato appositamente per Dreamcast. p.102
3 g Perfeziona le tue lecniche dl guida col faxi superando questi
CRMET BOX esclusivi minigiochi. p 1I]Bl
T a LUsa questa maodalita per modificare varie impostazion| del
[ OPTIONS | gioco, ; p. 111
s o
3 ; Qui potral visualizzare | recard e le posizionl di classifica per
S REGDRDS ciascuna delle moedalita di gioco. p. 112
3 : : lUsa guesta modalita per salvare o caricare | dati del gioco,
L SAHE & LOAD oppure per immettere | nomi per creare i file dai giocatori.
— -




102

Bx® MODALITA’ ARCADE/ORIGINAL g™

Le modalita Arcade e Original hanno regole, contenuto e voci di menu identici, L'unica
differenza fra queste due modalita & il percorso su cui giocherai.

Dopo aver selezionato "ARCADE" opurre “ORIGINAL”" dal menu di selezione della
modalita, appare il seguente menu. Usa # ¥ sul Taste D per selezionare una delle
modalita e poi premi il Tasto @ per immettere la tua selezione. Scegli "EXIT" oppure
premi il Tasto @ per tornare allo schermo del titolo.

[m*r BY ARCADE RULES (GIOCA CON LE REGOLE ARCADE) |

Seleziona guesta voce per glocare con le stesse regole usate nella
versione Arcade di Crazy Taxi. Per | dettagli, vedi a pag. 105-107.

| WORK FOR 3 MINUTES (GIOCA PER 3 MINUTI) |

Gioca liberamente per tre minuti, Ti ricordiamo che in questa
modalita non riceverai alcun bonus di tempo. (Vedi a pag, 105)

[ WORK FOR 5 MINUTES (GIOCA PER 5 MINUTI) }

Gioca liberamente sul parcorso arcade per cingue minuti. Ti rcordiamo
che in questa modalita non riceverai aleun bonus di tempo.

[ WORK FOR 10 MINUTES (GIOCA PER 10 MINUTI) J

Gioca liberamente per dieci minuti. Ti ricordiamo che in questa
modalitd non riceveral alcun bonus di tempo.

nnf.ilii | DRIGINAL

m-rl-ru:ulu.tl « ni\'lflﬂ:-hdnl[
m?-n-m T ;"'-'Hl*hm IU;’L—
é —rﬂn- :é —_;-ﬂ_'n
o nr

ey
Menu per la Modalita Arcade Menu per la Modalita Original




MODALITA’ ARCADE/ORIGINAL

" Mentre trasporti un cliente

DISPLAY DEL GI0CO

o Tempo per il Gloco: guanda quasto lampo scenda a 0, 1 grocg ha farmine,

@) Freccia Direzionele; L freccls mostra ba ganarly dirszion dalis lua destinazions.

€ Tarlite; || numerm i alio & la Tarlfta Totals Guadagnata ed & Il totala di hutta ke tariffe che
hesi guadagnalo, || numero in basso, invess; & 12 Tanifa per I e passapgars aluale, cha
intlude la tarilka base pil qualstasi manca che t sel guadagnato, & 5en aggunta ali
tariffa lotale guadagnats quando vl portato & destinaziona il clionte.

€ Manovre Pezza & Combinaziont; Tulls ls manoyrs pazzs che hel Rseguito sppEEEnng
qui, con un Indicabars the contagys fule i successiva combinazion! cha ruscia 2
‘pariars g lenming,

& Indicators di Destinazione & Oistanza; una fgur dells posizions dellz ua destinaziond
ad un indicators della distanza fing a destinazions, yisuskzrall quanda I clhenls sate sul

{10 toei, Premil 1| Tasto @ per visusizzars Nmmeagne marire guidl.

Tempo Limite del Cliente: S il tempo scends & 0 peima cha iU glunga'a costinazions, [
ghanta sa8a giis dal taxl senza pagar.

& Indicatore della Mancia: Mostra & maria o 12 relremarcia atiualments innestets.

'B Indieatore del Bonus di Tempo: indica i bonus di terpo che i 8l eggivdicato amvando in
anficipa's destitazione. il bonus did lempo & dsponibila scio 82 giochi con |s varsioni PLAY
BY ARCADE RLILES' deite medalith arcade & original |per i dettagh, vedi s pag. 105k

N
: W) @ Classifica: Moatra In 1ua atuals posizions i classifica, rispettn alle classitcha folall

lPﬂ“Sﬂ ﬂﬂl Per mebiens In pawsa || gioco & visualzzare || Menu di Pausa mentre giochi nelle medalith Arcade, Orginal o
i Crazy Box, premi || Taste Start (Ayvio). Poi premi 4 9 sul Tasto D per sslezionare una voce def manu &
Giﬂ:ﬂ premi | Tasto @ per immeliere la tus selezone. Oppurs, premi 8 Tasto Start (Avvia) per uscire & proseguire.

ara al menu oi

BRATION; S& im
11 1 '




MODALITA” ARCADE/ORIGINAL ............-...

SELEZIONE DEL TASSISTA

Dopo che hai selezionato una modalita di gioco dal menu delle
modalita Arcade o Original, appare lo schermo di selezione del
lassista.

Premi # ® per selezionare una modalita ed il Tasto @ per
immettere la tua selezione. Se il segnatémpo scende a 0 prima che
tu immetta una selezione, il programma seleziona automaticamente
il tassista attualmenta su schermo.

GIOCO TERMINATO

Quando Il conto alla rovescia sul segnatempo dal gioco giunge a 0, i
gioco termina ed appare lo schermo dei risultati, Se riesci ad
oftenere una classificazione pari a S, |l programma fa il playback
della conclusione del gloco e dei ringraziamenti.

ICUSTOMERS = Il numero totale di client portati a destinazione. E!.!Eﬁﬂ ?mﬂmﬂ' S
TOTAL EARNED = La somma di denaro totale che hai guadagnato. — :
CLASS = Questa valutazione delle tue abilita al volante si basa su un esame N.B.: Le classifiche

livellato dei tuoi guadagni cumulativi. Le class! disponibili, dalla migliore fino appaiono solo se giochi
alla peggiore, sono §, A, B, C, D, E e NO LICENSE (SENZA PATENTE). con la versione "ﬁLp['-,’

RANKING = Questa posizione & la ua classificazione a rapporto con i dati BY ARCADE BULES"
salvati, Se il tuo punteggio & froppo basso per la classificazions, su schermo delle modalita Arcade e
lappare il messaqgio OUT OF RANKING (FUORI CLASSIFICA). J Original

MENU SAVE (SALVA DATI)

Usa questo menu per salvare i risultati del gioco su un'unita VM.

Premi @ ® per selezionare dove salvare | dati e poi premi il Tasto

@ per immettere. Se non hal impostato alcun file per giocalari in oui

salvare i dati, selaziona Register a new name (Registra un nuovo

nome) e immetfi un nuovo nome per creare un nuova file {pari
|04 dettagli, vedi a pag. 113).




MODALITA' ARCADE/ORIGINAL

‘il"

1) Preleva un Cliente

{5 sonagni umani, che troverai in citta con un simbolo "§" sopra la
3, indicano possibili clienti alla ricerca di un taxi. Per prelevara un
. devi frenare col taxi per fermarti completaments all'interno
zona di stop — il cerchio che appare attorno al clients. Ora |l
‘si avvicina automaticamente e sale a bordo del o taxi.

Mentre aspetti che Il cliente salga sul taxi, || seanatempo del gioco
nua ad avanzare, ma non & possibile contrallare il taxi.

) Guida verso lu tua Destinazione
ndo il cliente sale sul taxi, il display del gioco visualizza le 3 cose
li: L' “Indicatore della Destinazione e della Distanza” appare
mente a sinistra, |a "Freccia Direzionale” appare in alto al centro &
po Limite del Cliente” appare sopra la testa del cliente. |l tup
arico consisie nel guidara nella direzione indicata dalla freccia e
e l.cliente a destinazione prima che il tempo limite del clients
a a"0". Se glungi a destinazione entro il tempo limila, rceveral
iriffa di base e le eventuali mance che il cliente ti d&, mostrando di apprezzare la tua
T guida (ved "Tariffario” e "Mance", a pag. 108),

) Loscia il Cliente

lasciare il cliente, frena e ferma completamente il taxi entro la
& di stop verde delineata dal muro. Quando ti fermi il cliente
s0Bnde auiomaticamente dal taxi e ti paga la tariffa (ved! a pag.
), pil tutte lea mance che hai ricevuto,

45.: Mentre aspetti che I cliente scenda dal taxi, il segnatempo del gloco
Contir un ad avanzare, ma non & possibile controllare 1| taxi;

| Fai del tuo meglio per ripetere quante piu volte possibile i 3 stadi di cui
sopra, prima che che il segnatempo del gioco scenda a 0, per guadagnare 108

/  ANDAMENTO DEL GIOCO

un bel gruzzoletto di pazzi soldi!



MODALITA' ARCADE/ORIGINAL .-.......-.-....
F e,

[ | vari coleri dellicona § di
ciascun cllente indicano |a
distanza relativa fino a
destinazione, mentre le

dimensioni della zona di w

stop allomo al clignte

VARIAZIONI DI COLORE DELL'ICONA $

i“hdiﬂﬁ'“” la difficolta relativa Rosso| | Arancione| | Giallo | [Verde-Giallo| [ Verde
che troverai nel raggiungere
quella destinazione, FACILE

DIMENSIONI DELLA ZONA DI STOP

DIFFICILE

$37  TARIFFARIO

Tempi Limiti e Tariffa Totale Guadagnata

Dopo che un cliente sale sul tuo taxi, un numero appare sopra la sua testa ed
infzia un conto alla rovescia, Questo & il tempo limite del cliente, Se tu riesci a -
portare quel cliente a destinazione antro il tempo limite, riceveral la TARIFFA, che viene successivamente
aggiunta alla TARIFFA TOTALE GUADAGNATA. Se perd non riesci a portare a destinaziong il cliente prima
che il conto alla rovescia scenda a 0, il cliente saltera gil dal taxi senza pagarti,

Tariffe e Mance | tre tipi di tariffe che puol guadagnare sono i seguenti:

La tariffa base viene calcolata in | tassisti ricevono mance ogni Cluando un tassista arriva alla
base alla distanza fino alla volta che eseguono pazze destinaziona del cliente || programma
destinazione. Quando il cliente sale | | manovre cha fanno nel portare || | | 18 |a corversione di una tarifia banus

sul taxi, 'ammantare appare In blu, | | cliente & destinazione. Ciascuna | | dal lempe rimasta dal tempo limite
softo alla tariffa totale guadagnata, | | mancia viene aggiunta di volla in | | Iniziale del cliente. La tariffa bonus

nella parte in allo & destra del volta alla tariffa base. viene aggiunta alfa tariffa base
display, propria prima o pagara.




MODALITA' ARCADE/ORIGINAL

GI.MDAGH ARE Se il tassista riesce a soddisfare il cliente eseguendo una delle seguanti
pazze manovre mentre lo porta a destinazione, ricevera una mancia dal
I.E MANCE cliente. Tutte le mance vanno ad aggiungersi alla tariffa base e poi alla
tarifia totale guadagnata, all'arrivo a destinazione.

JUMP CRAZY DRIFT
le rampe di Continua a fare uno
o altri ostacoli scivolone col taxi
simili per mentre giri.
lare col taxi.
Se riesti a guadagnart]

T"ROUBH mance in sEur,essgmne Irl

yvicinissimo programma registra ogni combinazione

esequita sulla parta destra del display,
confinuando finche val & cozzare conlro
ur'alira vettura, Pii combinazion acoumuli e
maggiore sard il valora delle mance, quindi fai
il possibile per eseguire sempre combinazioni
consecutive dove e gquando puol! Se fai un
grrore o cozzl contre un'altra vettura, 1l

[
7, BDNUS DI TEMPO contatore delle combinaziani si riazzera.

= / L _:

48l altri veicoli che
i per strada,
shatterci

it

Ruando il tassista parta il cliente & destinazione, 'sventuale tempo Aimasto prima dello scadere del tempo fimile
ﬁl clients viens trastormato in bonus di lempo, che il programma aggiunge al tempo del gioco. Pil velocemente
\armivi a destinazione, quindl, ¢ maggiore sard il bonus di fempo che riceveral. | bonus di tempo disponibili sono:

NORMAL;, {'map - scap
DY - vELnt:E HOEMME |_l ST J :ms
+5 secondi /' ' ""F'F‘*“'a "““'-’-'“E
[Xerdel (Giallo )’ {En.as_o}v ma"e “‘"“'

"Bl AY BY ARCADE ALULES® delle modalia arcade €

| bonus o lempe sano dispanitill Bl nefia: versione

107



"2"s"n MODALITA’ CRAZY BOX g"g"y®

Usa i vari minigiochi disponibili in questa modalita per

sviluppare e migliorare le tue abilita al volante. Premi OPTIONS

# ¥ @ » sul Tasto D per selezionare una modalita e L
poi premi il Tasto @ per immettere la tua selezione. i
Scegli “EXIT” oppure premi il Tasto @ per tornare allo _n"ﬁu' &E:_
schermo del titolo. - _:- --:

SELEZIONE DEL FILE DEL GIOCATORE e |

Prima usa 4 ® per selezionare il nome del giocatore che rappresenta il tuo file del
giocatore. Se non vi sono file disponibili, seleziona "NEW ENTRY" e prem| il Tasto @ per
visualizzare lo schermo di immissione del nome. Ora immetti un nuevo nome per creare
un file per un nuovo giocatore (per i dettagli, vedi a pag. 113).

SELEZIONE DEL TASSISTA

Usa 4 ® per selezionare una modalita e premi il Tasto @ per immettere la tua selezione.

MINIGIOCHI

Premi ft @ 48 B per selezionare un minigioco a cul giocare, fra e opziani su schermo. A destra
appaiono le regole e le classifiche correnti per il minigioco selezionato, Premi il Tasto Start {Avvio) per
visualizzare una finestra di consigli su come compleare con successa il minigieco selezionato, Premi
nuovamente il Tasto Start (Awvio) per tornare al menu di selezione per Crazy Box. Per giocare al gioco che
hal selezionato, premi il Tasto €.

. ‘_'
R p :
‘\‘".I .:_..:" ...' : lll.‘

- ¥ : st
- E\ ' }i‘ - '_ ' I"'-




linizio del gioco nella
alita Crazy Box sono
ponibili i minigiochi
guenti:

1-1

OBIETTIVOD

MODALITA' CRAZY BOX

MINIGIOCHI

CRAZY JUMP

Salta col taxi dalla rampa di lancio e toceca terra ]

dopo il punto K.

a—
I
2

ORIETTIVO

CRAZY FLAG

Raggiungi la bandierina posta direttamente dietro
al taxi sull'altra parte della spiaggia, entro il
tempo limite a tua disposizione.

1-3

OBIETTIVO

CRAZY BALLOONS

Fai scoppiare tutti i palloncini sul campo entro |l
tempo limite a tua disposizione.

2-1

CRAZY DRIFT

Aggiudicati pit di 15 combinazioni totali usando
Crazy Drift entra il tempo limite a tua
disposizione.

109



MoDALTA'cRAZYBOX B R R R R E E B B B B
U7 2-2 | CRAZY TURN

LV | Porta il cliente a destinazione entro il tempo l

limite a tua disposizione.

2-3 | CRAZY BOUND

(i3l | Porta il cliente a destinazione entro il tempo J

limite a tua disposizione, senza cadere in mare.

3-1 | CRAZY RUSH

OBIETTIVO [F‘m’ta tutti i cingue clienti alle rispettive dastinaziﬂnj

entro il tempo limite a tua disposizione.

3-2 | CRAZY JAM -

(L0 | Porta tutti i tre clienti alle rispettive destinazioni,
lungo strade trafficatissime, entro il tempo limite
a tua disposizione.

(3-3 ) CRAZY POLE
Forta tutti | clienti alle rispettive destinazioni Enﬂ

il tempo limite a tua disposizione,




a saguanti;

NB: Ogni volta
e modifichi le
npostazioni delle
opzioni, Il
rogramma carica
Wiomaticamente |

latl nell'unita VM
luando usecirai dal
menu delle
apzioni.

OPZIONI g"y"s"a"n'm"

anu delle opzionl & possiblle modificare le sequentl impostazionl dal aloco. Preml & ¥ sul Tasto
Br salezionare una voce e poi 4 B per modificare impostazione. Scegll “EXIT" oppure premi il
o @ per tomare al menu di salezione della modalita. Le-impostazioni che & possibile: modificare

| TIME SETTING - INPOSTAZIONE DEL TEMPO |

Regola l'impostazione del tempo limite delle modalita Arcade & Original per fa
modalitd di gioco “PLAY BY ARCADE RULES™:

| TIME DIFFICULTY - DIFFICOLTA’ DEL TEMPO |

Regola il livelio di'difficolta del tempo delle modalita. Arcade e Original per la
modalita di gioco “PLAY BY ARCADE RULES",

[ TRAFFIC DIFFICULTY - DIFFICOLTA’ DEL 'I'IIHI’I'H:II}

Regola il livello di difficalta del traffico delle modalitd Arcade e Original per la
modalita di gioco "PLAY BY ARCADE RULES".

[ AUDIO - SONORO ]
Imposta la diffusione che preferisci per il sonoro, fra MONO & STEREQ.
[ MUSIC VOLUME - VOLUME DELLA MUSICA ]
Regola il volume per 12 musica di sottofondo.
[ SE VOLUME - VOLUME DEGLI ES B
Reqgola il volume per gli effetti sonari (ES).
| cONTROLLER SETTING - INPOSTAZIONE DEL CONTROLLER |

Prami il Tasto € per visualizzare lo scherma con le impostazioni del controller e pol
sefeziona un tipo d impostazions per il Controller Dreameast o ll Race Confroller,

[ VIBRATION - VIBRAZIONE ]

Impostala su altivata "ON" quando usi un Vibration Pack per il gioco, Questa
impostazione si attiva solo se inserisci un Vibration Pack nell'Ingresso di
Espanslone 2 sul Confroller Dreamcast.




"u"n'm m m'm | RECORD o"y"y"n"n"n"

Qui potrai visualizzare tutti | record & le posizion di classifica che hal
oftenuto in tutte le modalita di gioco. Premi # 4 sul Tasto D per
selezionare una voce, quindi premi il Tasto @ per immettere |a tua
selezione. Scegli “EXIT" oppure premi il Tasto @ per tornare al menu
di selezione della madalita.

TOTAL RECORDS -  Sclezionali per visualizzare tutfi | record per
RECORD TOTALI ciascun giocatore In tutte le modalita.

. RECORDS = Seleziona un file di un giocatore tra le opzioni su schermo,
T per visualizzare | record individuali di quel giocatore.

RECORDS MENU - MENU DEI RECORD

Premi @ ® sul Tasto D per selezianare una modaliti dalle tre opzion| visualizzate sulla sinistra, pol premi 48
per spostarti in avanti & indietro fra le pagine. Scegli “EXIT" & premi il Tasto @ per tormare &l menu dei Record.

(AC) [ Record della Modalita Arcade |
([OR] | Record della Modalita Original )
(Record della Modalita Crazy Box )

license: La classe che li sai aggiudicate per |z tua patente (appare solo con |

earned: La somma lofale di denaro che hal guadagnato (appare salo con | recard
B! | ACIOR).
=1 | cabbie: |l tassista usato,

== |name: || nome del giocatore che ha conquistato il record (appare sela con | TOTAL
RECORDS),

T LAY B LeSdee mEiE
- oy EL -

e ———T IE;ITCII'IQ: La posizione totale di classifica pET clascun gioco completato con
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TOTAL RECORDS - successo {appare solo con i recard CB).
RECORD TOTALI score: |l puntegaio conquistato (appare solo nef record CA).
date: La data di immissione di un record (appare salocon i records),




SALVA E CARICA | DATI B 8 8 =

rai salvare e caricare | dati del gioco, immettere un nome per creare un nuovo file per il
yre o modificare Il nome di un file per un giocatore corrente. Premi # ¥ sul Tasto D per
iGnare una voce, poi il Tasto @ per immetiere la tua selezione. Scegli “EXIT™ oppure

| il Tasto @ per tornare al menu di selezione della modalita.

SAVE - SALVA ) [SAVELOAD

anialo per salvare su VM lutte |e impostaziani di gioco ed | record comentl.

LOAD - CARICA ]
Selezionalo per caricars da VM i dali precedentemente sahvati.
m
ENTER NAME - IMMETTI NOME )

alo per immettera un nuova nome & greare un nuovo file per il giocatare, Per
la procadura di immissione del nome, vedere qul di seguito,

DELETE NAME - ELIMINA NOME ]

ionalo per eliminare il file di un giocatore, Premi M ¥ sul Tasto D per
iEl&zionane un file, quindi premi il Tasto @. Quando appare Ia finestra di conferma

liminazione, seleziona “yes" (si) per efiminare il file, appure "ne” per annullare
I'eliminazione & tomare al menu di Salva e Carica | dati,

HDDIFT NAME - MODIFICA NOME ]

'-; iera, pol premi h ®per spostare il cursore. Ora premi il Tasto ©
irnrnattere il nome, Premi il Tasto @ per uscire dalla funzione di
Mmissione del nome senza immettere alsun nome.Potrai creare fino
file per giccalori e conservarli per salvare i dali di'gioco. IMMISSIOMNE DEL HOME
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Ecco alcuni dei tanti clienti
che troverai in tutta la
citta, alla disperata ricerca
di un craxy taxi.
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Grandma J
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~* L Biff

Un fanatico dal
basebail, Biff non perda
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Viederla giocare!

- ¢ Pierre
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possibili congulsts!
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Hints and Tips Telephone Lines

UK - 09067 53 22 22

Calls cost 75p per minute at all times. Please ask bill payer's permission before calling.

FRANCE - 0892 68 08 55
Coit de I'appel 2.23 fr/min TTC-edité par connection

GERMANY - 0190 78 00 09
Legion DM2.42/min

SPAIN - 902 492 492

Se aplica tarifa de llamada local



© Sega Enterprises, Lid., 1959, 2000, Crazy Taxi i$ a registered trademark or trademark of Sega Enterprises, Lid,

( Copying or transmission of this game is strictly prohibited. Unauthorised rental ar public
performance of this game is a violation of applicable |aws.

Jegliche Vervielfiltigung oder Ubertragung dieses Spiels ist streng verboten. Unautorisierter
Verleih oder &ffentliche Verfilhrung dieses Spiels stellen einen VerstoB gegen geltendes Recht dar.
Copier ou diffuser ce jeu est strictement Interdit. Toute location ou représentation publigue
de ce jeu constitue une violation de lalol.

La copia o transmisién de este juego esta tarminantemente prohibida. El alquiler o utillzacian
piblica de este juego e5 delito y esta penado por la lay.

La duplicazione o Ia trasmissione di guesto gioco sono severamente proibite. || noleagio non
autorizzato o dimostrazioni in pubblico di queste gioco costituiscono una viclazione alle leggi
vigenti.

Kopiering eller Gverféring av detta spel &r strangt farbjudet. Otillaten uthyrning eller offentlig
viening av detta spel innebir lagbratt
Het kopigren of anderszins overbrengen van dit spel is ten strengste verboden, Het onrechtmatig
verhuren of openbaar vertonen van dit spel is bij wet verboden,

This product is exempt from classification under UK Law. In accordance with The Video Standards
Council Code of Practice it is considered sujtable for viewing by the age range(s) indicatad.
Product covered under one or more of U.S, Patents 5,460,374; 5,627,895; 5,688,173; 4,442 4356
4,454,594; 4,462,076; and Re. 35,839 and Japanese Patent 2B70538
(Patents pending In U.5. and other countries) and Canada Patent 1,183,276 and European Patents
0682341, B0244; Publication 0671730, 0553545; Application 98938918.4, 98919599.5

SEEAY

\ Segn and Dreamcast are reglsterad trademarks or trademarks of Sega Enterprises, Lid, B10-0134-50
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