
 
  



EPILEPSY WARNING 
Please read the manual and particularly this paragraph, before using this video game system or allowing your 
children to use K, À responsible adult should go through with any minors, the operator instructions of the 
Dreamcast before allowing play o take place. Some people are susceptible to epileptic seizures of loss of 
Consciousness when exposed to certain flashing lights or light patterns in everyday life. Such people may have à 
Seizure while watching certain television images or playing certain video games. This may happen even ifthe 
Person has no medical history of epilepsy, ot has never had an epileptic seizure. Certain conditions may induce 
Lndetected epileptic symptoms even in persons whe have no history of seizures or epllepsy If you or anyone in 
your family have ever had symptoms related to epilepsy (selaures or loss of consciousness) when exposed t0 
flashing lights, consult your doctor prior to playing. 
\We advise that parents should monitor the use of video games by their children. I you or your child experience 
of the following symptoms: diziness, blurred vision, eye or muscle twitches, loss of consciousness, disorlentati 
ny involuntary movement or convulsion, IMMEDIATELY discontinue use and consult your doctor. 
For your health 
+ "Si away from the television screen, as far as the length of the Controller cable allows, We advise that you si 

minimum of 6.5 feet (about 2 meters) away from the television screen, 
+ Preferably, the game should be played on a small television screen, 
+ Avoid playing if you are tired or have not had much sleep, 
+ Make sure thatthe room In which you are playing is wel it. 
2 Rest for at least 10 minutes per hour while playing any video game, 

GETTING STARTED 
‘This GD-ROM can only be used withthe Dreamcos System. Do nat attempt to play this CD-Rom on any other 
player: doing so may damage the headphones and speakers 

1. Set up your Dreamcast system by following the instructions in your Dreamcast System Instruction manual 
in Control pad 1. For 24 player games, plug in pads 24 also. 

2. Place the Dreamcast GD-ROM, label side up in the well ofthe CD tray and close the i 
3. Press the Power Button to load the game. The game stars after the Dreameas logo sereen nothing appe {urn the system OFF and make sure kis se up core 
4, Ifyou wish to stop a game in progress or the game ends and you want Lo restar press A,B, X, Vand Ste 

simultaneously to return tothe game tle screen, Pess A, B, XV and Start simaikaneously again to Feu the Dreameast control panel 
5, If you turn on the power without inserting a GD, the Dreamcast contrel pane! appears. If you wish to pla 

important: Your Dreamcast GD-ROM contains a security code that allows the disc ta be read. Be sue to kee 
disc lean and handle i arefily If your Dreamcast System has rouble reading the dsc, remove Ihe disc 
it careful, starting fom the centre ofthe diac and wiping sight out tomar te edge 
HANDLING YOUR DREAMCAST GD-ROM 
+ The Dreamcast GD-ROM is intended for use exclusively with the Dreamcast System, {Be sure to keep the surface of the GD-ROM free of dirt and scratches 
2 Do not leave itn direct sunlight or near à radiator or other sauces of heat. 

 



  

   

              

     

    

  

    

     

    

    

AVERTISSEMENT SUR L'EPILEPSIE 
Vevilez live le manuel, et ce paragtaphe en parículie, avant dliler ce jeu vidéo ou d'autoriser vos enfants à y jour. Un 
du do consultees instructions dutiisaion de la console Dreamcast avant de ser des enfants y jouer. Certaines 
personnes sont susceptibles de faire des crises d'éplpsie ou d'avoir des pere de conscience à a vue de certains types de 
lumières cignotantes ou d'éléments fréquents dans notre environnement quatidien. Ces personnes s'exposent à des crises 
lotsqu'elles regardent certaines Images tléisées ou lorsqu'elles fouent à certains jeux vidéo, Ces phénomènes peuvent 
apparait alots même que le sujet n'a pas d'antécédent mécical ou n'a Jamal êté confronté à une crise d'éplepse. Si vous 
même où un membre de votre famille avez deja presenté des symplömes It à l'éplepae (crise ou pete de conscience) en 
presence de stimulations lumineuses, veullez consulter votre médecin avant toute utilisation. Nous consellons aux parents 
{etre atentis& eure enfants lorsqu'il jouent ave des jeux vidéo, Si vous meme ou votre enfant présentez un des 
symptomes suvanis:vetge, rouble de a visian, contraction des yeux ou des muscles, perte de conscience, trouble de 
Forientatlon, mouvement involantair ou comvlsian, veullez MMEDIATEMENT cesser de jouer et consulter un médecin.   

Precautions d'emploi 
+ Elojgnervous le pls possible de écran de télévision en vous ssseyant aus in que le permettent les cables de La 

console, Nous vous recommandons de vous asseor & deux metres au moins du tleviseur 
Fous vous recommandons d'utiliser un poste de télévision doté d'un éctan de petite tale 
Ie jouez pas vous êtes fatiguée) ou 1 vous n'avez pas assez dormi 
{Assurez vous que In pièce dans laquelle vous jouez es ben éclairée. 
Lorsque vous jouez 8 un eu vidéo, eposer-vous au mains dix minutes por heure de jeu 

DEMARRAGE 
(Ge GO-ROM est congsexclusivement pour le systéme Dreamcast. Messayer pas de Vuilser sur un autre type de lecteur, 
sous pelne dandommager les haut-parteurs et les écouteurs 
1. Confiquez le systeme Dreamcast conformément aux instructions du manuel. Connecter la manette 1, Pour une partie & 

2 ou 4 joueurs, connecter également les manittes 24. 
2 Insérez le GDROM Dreameas,eiquette vers le haut. dans le trie du CD et referer le volet. 
3. Appuyee sur Ie bouton Power pour charge le jeu, Le jeu démarre après Pofichage du logo Dreamcast Si rien ne se 

produit, étegner lo console (nterupleur sur OFF) et vérifiez qu'elle et correctement configure, 
44. Paur aréter une parte en cours eu redemarrer une partie qui est terminée, appuyes simullanement su es boutons À 

B, X, Vet Start pour revenir 6 Fécran de te du jeu. Appuyez 8 nouveau simultanemment sur les boutons A,B. X, Y et Start 
Pour revenir au pannesu de conröle Dresmenst 

5, Si vous allumer le console {interrupteur sur ON) sans insérer de GD-ROM, le panneau de eontidle Dreamcast appar. 
Pour jouer une parte, insérez le GD-RON Dreamcast dans Tune et le jeu se charger automatiquement 

Important: votre GD-ROM Dreamcast content un code de sécurité qui petmet la lecture du disque. Conservez le disque 
Propre et manipulezie avec precaution. Si votre systeme Dreamcast a des dficlas 0 lire fe disque, reierdo du lectour et 
Rettoyerle doucement en parta du conta du disque vers les bords extérieurs 

_ MANIPULATION DU GD-ROM DREAMCAST 
“tLe GD-ROM Dreamcast est conçu exclusivement pour le système Dreamcast 

De Maintenez la surface du GD-ROM à l'abri de lo poussiere et des égratignures. 
1. Nexposer pas le GD-ROM ala lumière directe du soleil ou à proximé d'un radiateur ou d'une saurce de chaleur.



EPILEPSIEWARNUNG 
Bite lesen Sie die Gebraucheanmelsung und insbesondere diesen Abschnitt, bevor Sie dieses Videospielsystem benutzen oder 
Ihren Kinder erlauben, es zu benutzen. Ein Eriehungeberechigter sale mit Minderjährigen die Bedienungsanletung 
(durchgehen, bevar dies zu spielen anfangen. Bel manchen Personen kann es zu epiletischen Anfällen oder 
Bewußiseinetöiungen kommen, wenn se bestimmten Blzichter oder Licheffekten im täglichen Leben ausgesetzt sind. 
Diese Personen können einen Anfall erleden, während sie besümmten Fernsehbildern ausgesetzt sind oder bestimmte, 
Vidcospiee benutzen, Es können auch Personen davon betroffen sein, deren Krankengeschihtebislang keine Epilepsie, 
aufweist und die nie Zuvor epilepilsche Anfälle gehobt haben, Falls bei Ihnen oder einem Ihrer Familenmiglieder unter 
Einsirkung von Blichtern mi Epilepsie zusammenhängende Symptome (Anfälle oder Bewußtseinsstörungen) aulgereten 
sind, wenden Sle sich an Ihren Ar, bevor Sie das Spiel benutzen Eltern sollen hr Kinder bei der Benutzung von 
Videospielen beaufsichtigen. Solken bei Ihnen oder Ihrem Kind während der Benutzung eines Videospies Symptome wie 
Schwindelgefül, Sehstörungen, Augen- oder Muskelsuckungen, Bewußtseimsverlust, Desoienierthei, Jegliche A von 
Antigen Bewegungen oder Krämpfen auftreten, so beenden Sie SOFORT dos Spiel und konsultieren Sie Ihren Ar. 
Für Ihre Gesundheit 

  

  

Setzen Sie sich so weit vom Fernsehbildschirm weg, wie es die Kabel der Konsole gestatten (etwa 2 Meter) 
Das Spiel sollte bevorzugt auf einem kleinen Bildschirrn gespielt werden. 
Spielen Sie möglichst nicht, wenn sie múde sind oder nicht ausreichend geschlafen haben, 
Stellen Sie sicher, daß der Raum, in dem Sie spielen, gut beleuchtet ist 
Halten Sie beim Spielen mindestens eine Pause von 10 Minuten pro Stunde ein, 

DREAMCAST STARTEN: 
Diese GD-ROM kann nur mit dem Dreamcast System abgespielt werden. Versuchen Se nicht ie OD-RON auf einer 
anderen CD-Gerät abzuspielen Kopfhörer und Lautsprecher können dabei beschädigt werden, 
1 Schließen Sie hx Dreamcast System an und folgen Sie dabei der Anleitung In Ihrem Dreamcast Handbuch, Schließen Sie 

Controller | an. Bei Spielen für zwei ader mehrere Spieler schießen Sie zusätzlich Cortroler 2 bls 4 (optional erhltich) 

2. Legen Sie die DreamcastGD-ROM mit dem Aufdruck nach oben indie Vertiefung der CD-Schüblade und schließen Sie 
den Deckel 

3. Drücken Sie den Power Knopf, um dos Spie zu Inden. Das Spiel startet, nachdem das DreameastLogo auf dem 
Bikdschiem erscheint. Wenn nichts erscheint, schalten Sie dos System ab und überprüfen Sie, ob es Korrekt angeschlossen 
in 

4. Wenn Sie das Spiel zwischendurch anhalten wollen oder wenn das Spiel endet und Sie neu starten möchten, dücken Sie 
AB. XV und Start gleichzeitig, um zum Thelbld zurückzukehren. Drücken Sie erneut A, B. X, Y und Sr gleichzeitig, 
lum zum Dreamcast Systermbildschirm aurückzukehre. 

5. Wenn Sie den Strom einschalten, ohne eine GD einzulegen. erscheint der Dreamcast Systembildschirm, Wenn Sie ln 
Spiel beginnen möchten, gen Sie die Dreamcast CD-ROM In die Einheit ein; das Spiel wird automatisch geladen, 

WICHTIG: Ihre DreamesstÖD-ROM enthält einen Sicherheitscode, der es möglich macht, daß die OD geisen wird. Halten 
Sie die QD möglichst sauber und behandeln Sie se vorsichtig. Wenn Ihr Dreamcast System Schwierigkeiten beim Lesen der 
{GD hat, nehmen Sie diese heraus und reinigen Sie sie vorsichtig, Beginnen Sie dabe in der Mite dec GD und wischen Sie 
‘elt von der Mite aus zur Außenkante. 
BEHANDLUNG DER DREAMCAST-GD-ROM 
* Die Dreamenst GD ROM it ausschließlich für den Gebrauch mit dem Dreamcast System bestimmt. 
+ Halten Sie die Oberläche der GD-ROM fee von Schmutz und Kate, 
{Lassen Sie se ein der prallen Sonne oder in der Nähe der Heizung oder ener anderen Wirmequelle legen, 
4    



  

   
    

            

    

  

       

    

   
     
   
    

            

    

  

   

     

ADVERTENCIA SOBRE LA EPILEPSIA 
[Antes de usar este sistema de videojuegos o dejar que sus hijos lo utlcen, lea el manual, y en particular ete palo. Por 
‘motives de responsabilidad, se recomienda e los adultos que examinen las instrucciones de funcionamiento de la consola 
Dreamcast en compañia de los menores antes de permilles jugar, Algunas personas son susceptble de padecer ataques. 
úpllépticas o pérdida del conocimiento cuando se exponen a ciertos patronos de lu o luces destellntes en su vida cotidiano, 
“Tales personas pueden surir un ataque mientas ven letas imágenes de televisión ouilizan cortos juegos de video, Esto 
puede suceder Incluso 4 la persona no tene un historia medico de epilepsia © nunca he sultido ataques epilépticos. Sh usted 
O cuelquier miembro de su famila ha tenido alguna vez síntomas relacionados con la epilepsia ataques o pérdida de 
{canacimiento) cuando st haya expuesto luces destellanes, consulte a su médico antes de Jugar, Nosotros recomendamos 
que los padres superdsen la utilización que sus hijos hacen delos juegos de video, Si usted sus hsjos experimentan alguno 
e os siguientes sintomas: mar=os, visión borroso, contracciones oculares o musculares, pérdida de conocimiento, 
'desartentación, cuslquier movimiento involuntario o convulsiones, mientras liza un Juego de vide, interrumpa 
INMEDIATAMENTE la utilzación del sistema y consulte a su médico. 

  

Precauciones a tener en cuenta durante el funcionamiento 
+ Na se ponga demasiado cerca de la pata. Síéntese bien separad de In pantalla del televisr, Lan lejos como le 

permitan longilud del cable. Le aconsejamos que se siente al menos a dos metros de distancia de lo pantalla de 
televisión. 
Es preferible jugara ete Juego en una partaia pequeña de television, 

Evite jugar ise siente cansado o no ha dormido lo suficiente, 
Asegurese de que la habitación donde este jugando está bien laminado. 
Descanse al menos 10 minutos por cada hora de juego, 

  

¡cio 
te CD-ROM solamente se puede usar con el sistema Dreamcast, No intente ejecutar ste GDIROM en ningún atra 

roductor de CD: hacerlo podria ocasionar daños a los auriculares o altavoces, 
Pero conectar el sistema Dreamcast, siga los pasos del manual de instrucciones Dreamenst, Conecte el mando de control 

1 En los juegos donde paricipen de dos a cuatro jugadores, conecte también los mandos 2a 4 
Coloque el GD-ROM Dreamcast con a etiqueta acia amba en la bandeja de la unidad de disco y ciere la cubierta, 

Pulse cl botón Power para cargar el juego. El juego dará comienzo despues de que aparezca la pantalla del logaipo de 
Dreamcast. Sino aparece nada, apague el sstema y compruebe que esta conectado correctamente. 
SI desea detener un Juego en ejecución o el Juego termina y descoreiniciaro, pulse simultáneamente los botones A,B, 

X, Vy Start pora acceder ala portal de inicio del Juego, Puse de nuevo simultáneamente los botones A, B.X, Y y Start 
para volver ala pantalla de Menú Principal dela consola Dreamcast 
Sr enciende la consola sn haber introducido un GD, oporecerá el Menú Principal de la consola Dreamcast. Si desea 
Jugar, coloque el GD-ROM Dreamcast en la unidad de disco y el juego se inicios automáticamente 

Inte: 21 GD-ROM Dreamcast contiene un código de seguridad que permite su lectura. Asegúrese de que el disco está 
y manejelo con cuidado, St surgen problemas en la lectura del dico, retirelo y Impielo con cuidado, realizando un 

imiento radial desde el centro hasta el borde del disco, 

  

IEJO DEL GD-ROM DREAMCAST 
El GDROM Dreorscast esta destinado aser empleado exclusivamente con el sistema Dreamcast, 
Compruebe que la superficie del GD-ROM no ene polvo o arañazos, 
Nolo deje expuesto n laz directa del ol o cerca de un radiador u otas fuentes de calor 

 



AVVERTENZA A PROPOSITO DELL'EPILESSIA 
Si prega di leggere atentamente Tintero manual e questo paragato in particolre, prima di usare questo sistema di 
Videoglochl o permettere o vost igi di uulzzarlo. Tut  minarenni dovrebbero essere comungue assist da un adulto 
responsable nel laura detogita dell istruioni per uso di Dreamcast, prima dinar a giocare con Iopparecchio 
Alcune persone sono suscellbl di attacch epilettic di perdi della conosconza se esposte a parialarl ci intermittent © 
mat luminosi durant a vita quotidana, Tal persane possono subite un atacco durante la vision di aleune immagini 
televisveo ulizzanda alcun video giochi, Questo pub accadere anche se la persona non ha precedenti init riquardant 
Vepllesa o non € mai sata cola de attacchi epletci Se vo o ali component della vosrafamigiaavete sperimentato 1 
sintomi corea alailesin(ntacchío perdia di conoscenza) durante Vesposisone a luct intermittent, consulate I vostro 
‘medica prima di giocare.Consigiama che | gent tengano sono control utlzzo dei video giochi da parte dei aro fig. Se 
Vol o vostro fig avvertite ana de sequent! sntami: senso di vetigine, vista annebbata, conraron| degllocchio del 
muscoll, perdia di conoscenzn, disorentement, un qualsiasi movimento involontario o convulsione, durante utile dt un 
Video gioco, inferrompetene usa IMMEDIATAMENTE « consulat l vostro medico, 

  

  

  

Per la vostra Salute 
2 Sedetevilontano dll schermo del tetevisore ullzzando intra lungherzo deicav della Console, 
Vi consigliamo di sedervislmeno a 2 meti dl istnta dalo schermo del televisor, 

‘Se possible, visuoieae i loco su uno schermo televisivo dí piccoe dimension. 
* Eviate di glocar se vi senti stanchi, oppure se avete darmita poco. 
+ Accertatev che la stanza in cul intendetogiocare sia ben urn. 
< Riposate per almeno 10 rinut ogni ora duranl | videogiochi 

COME INIZIARE 
{Questo GD-ROM pub exsere usato esclusivamente con Dreamcast System. Non tentare di usare i! GD-Rom su letori CD di 
diversa tipo in caso contrri sl ischi di dannegglarecuffieedffusor audio. 

|. Impostare I sistema Oreamicas in base ale strusion date nel manualediIstrurioni in dotazlone con I vostro Dreamcast 
System, serve Contraer 1. n presenza di 24 giocetot, insenite anche | Contelles 24 

2. laser GD:ROM di Dreamcast nellappositarentranta alintemo del vano disc per CD, con it lato etichettatorivalto 
verso Flo, Ora chiudere il coperchio vano disco. 

3. Premere 1 Tasto Power (Alímentazione) per caricoe l gioco. loco prende 1 via dopo la schermata con logo, 
Dreamcast. Se sullo schermo non eppare nulla, spegnere sistema e contollare di averlo predisposto coretlamente 

4, Se desiderate fermore un gioco in fase di svolgimento, oppure s'il loco finiscee vo vlee icominclarlo, premere. 
simullaneamente A,B, X, Ve Av (Start) per tormre alla schermata col tlo del gioco, Premere simultaneamente A. 
8, X, Ye Avwio (Stat) ancora une volta pe trnare al pannel d contalla di Dreamcast 

5. Seaccendete a corrente senza inserre GD, su scherma appare il pannello di conuollo di Dreamcast. Se desiderate 
Inziare un gioco, insert il G-ROM dk Dreameast nelfunta. Oral gioco si earia in modo automatico, 

Importante: vostro GD-ROM Dreamcast contiene tn codice di sicurezza che permete la letra del disco. Tenere Il disco 
sempre pulto « maneggirlo can cur. Se I Dreamcast System ha ificolta a leggere I disco, etrarre i disco epassarlo 
Attentomente con un panno, partenda dal centra e proseguendo in fine teta verso | bor 

COME MANEGGIARE IL GD-ROM DI DREAMCAST: 
+ IL GDROM di Diesmeost e realizzato escluivarente per uso sul Dreamcast System 

Cercar dí non sporcare ná graffiae Ia superficie del OD ROM. 
‘Nom lasciare disco esposto alla luce diretta del sole 0 vielno ad un termosifone o ad ate sorgentl di clar, 
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AVISO DE EPILEPSIA 
‘Ques lero manual e especialmente este parágrafo, antes de usar o sitema de jogos de video ou de deixar os seus filhos 
uso. Um adulte responsável deve ler e explcar aos menotes/jovens as inatrugdes de operagao da Dreamcast antes de 
fulorizar que usem este sistema, Algumas pessoas sho susceptivels a ataques eplépicos ou perda de consciencia quando 
‘xpostas a certas uzes inermlletes cu padroes de lies na vida do da adi, Tels pessoas podem ter um ataque enquanto 
‘tem certas imagens de televisso ou enquanto jagam certos jogos de video Ito pode acontecer mesmo que a pessoa ndo 
Nena um historial madico de eplepsa vu nunca tenho Udo um ataque epileptic. Certas condicGes podem induarsntornas 
úepllépticos ndo detectados mesmo em pessoas que nao tenham um historal de ataques ou eplepsa. Se vocé ou alguem da 
fu familaiverer tdo alguma ver sintomes relacionados com epllesi (ataques ou perda de consciencia) quando 
expostos a luzes intermitentes, consulte o su médico antes de Jogor, Aconselhamos os pas a viglr s flhos enquanto estes 
Jagam jogos de video. Se voct ou o seu fo tierem alguns dos seguintes sintomas: toturas, liracáo de visto, 
contracçäes musculares ou dos hos, perdo de consciencia, esoientacao, qualquer movimento involuntário ou convulsño, 
deite IAEDIATAMENTE de jogo e consulte seu médico. 

  

Para a Sua Saúde 
+ Aconseltamos que se sente a uma distáncia de pelo menos 2 metos do será de teleisto. 
+ De preferencia, o Jogo deve ser exibido num ecra detelvisao pequeno, 
+ Este Jogar se eslver cansado ou se ndo liver dormido suficiente 
+ Certfiquese de que  salo onde está a Jogar está bom iluminada, 
+ Descanse pelo menos 10 minutos por hora enquanto joga qualquer jogo de video, 

COMO PRINCIPIAR 
Este CDROM so pode ser usado com a Sistema Dreamcast, Nao tente jogat este GD-Rom em qualquer unidade de CD se 
‘fier pode danificar os auscuitadores e os alfalantes. 
11, Monte a seu sstema Dreamcast seguindo os instrugdes no seu Manual de Instrucées do Sistema Dreamcast Ligue o 

comando 1, Pera os jogos de 24 jogadores, gue também os comendos 24, 
2. Coloque a GD-ROM Dreamcast. com o rótulo votado para cima, o leo de CD e feche a tampa 
3. Presslane o Botáo de Energia (Power Button) pars cerreger o Jogo. O jogo comera após o era do logotipo Dreamcast 

‘parecer. Se nada aporecer, DESLIGUE o sistama e ceriquese de que está ber montado. 
4, Se desejar parar o jogo que esiver a se exbido ou o Jogo terminar e voce desejar recomesar,pressione A, B.X, Ye Start 

“simultaneamente para volar para o rá do titulo do jogo. Pressione A, B.X, Ve Start simultancamente outro vez para 
volar para o painel de comando Dreamcast. 

Se ligar energia sem introduxir um GD, 0 palnel de comando Dreamcast aparecerd, Se desejrjogar um jogo, coloque 
À à GDROM Dreamcast na unidade eo jogo carregars eutomaticamente 
Importante: O seu GD ROM Dreamcast contem um código de segurança que ojuda © disco a se ido. O disco deve ser 
"mentido impo e manuseado com cuidado. e o seu Sistema Dreamcast tive problemas em let © disco tele 0 disco e 
Tipe cuidadosamente, comecando do cento do disco e lmpando para fora na direcgäo da ertremidade 

COMO MANUSEAR O SEU GD-ROM DREAMCAST 
© 0 GD-ROM Dreamcast destinase a ser usado exclusivamente com o Sistema Dreamcast 
' Cenfiquese de que a superficie do GD-ROM é mantidallmpa e sem riscos. 

LY Nao o dene lus directa do sol ou perto de um radiador 04 de outra fonte de calor 

 



WAARSCHUWING VOOR EPILEPSIE 
Lees de handleiding en met name deze alinea door voordat u di vidcospellejessysteem gebrulkt of uw kinderen toestat het 
te gebruiken, Een verantwoordelike volwassene dient de bedieningsinstructes van de Dreamcast door te nemen met 
rrinderjrigen voordet hen wordt taegestaan met het spel te beginnen. Sommige mensen kunnen een eplleptsche aanval 
tige of bewuseloos raken wanneer i in het dagelikse leven worden blootgestld aan bepaalde ichipatronen of 
knippetende icten, Tidens het kilsen naar bepeolde T\-beelden of het spelen van bepaalde videospellejes kunnen deze 
mensen een sanval kigen. Di kan gebeuren zonder dat men cen medische histoie van epllepsie heeft of zonder dat men 
(Oo eerder een eplepische narval heit gchad. Indien u of iemand in u fame bij blootsteliog aan knipperende lichten oo 
Symptomen van epliepsie heefı gehad (sen earval of bewustelocsheid), raadpleeg dan uw art alvorens u gast spelen. Wi 
{aden ouders san om toezchl te houden op het gebruik van vidcospellejes door hun Kinderen Indien u bij uzef of bi) uw 
‘ind tidens het spelen van een videospel een von de volgende syrmptomen constateert, moet u het gebruk ONMIDDELLUK 
token en uw arta raadplegen, Het gaat hierbj am de volgende symptomen: duzelighed,wisselend zich, rekken van het oog 
ff van de spieren, bewuntelacsheld, desovienatle, onwilakeurige bewegingen of stuptrekkingen, 

  

  

‘Omwille van uw Gezondheid 
+ Ga op alstand van het televslescherm site, 20 ver als de lengte van de Controller Kabel dat toestaat, Wij raden u aan 
Iminetens 2 meter van het televisiescherm ae Alten. 
Spee! het speletje het est op een kein televisiescherm. 
Ga niet spelen, inden u vermoeld bent of net voldoende se 
Zorg ervoor dat de kamer wanrin u peeit goed verlicht ls. 
Tidens het speln van een videospelleje met u eik uurtenminste 10 minuten sten. 

‚p hebt gehad,   

VAN START GAAN 
Deze GDROM mag olleen met het Dreamcast Systeem worden gebrukt.Probeer niet om deze GD-Ram op een andere CD 
spelet te spelen - hiedoor kunnen uw hoofdtelefoon en speakers namellik beschadlad worden 
1 Zet uw Dreameast systeem op door de instructie In uw Dreamcast Systeem handleiding op te volgen. Steek Control pad 

1 in. Steck voor spellejes met 24 spelrstevens pad 24 in 
2, Plaats de Dreamenst GD-ROM met het label naar boven in de utholling van het CD Iandje en doe het dekseie dicht 
3. Druk op de Power knop om het spelt te laden. Het spaletje begin na het Dreamcast logo scherm. Als er nits 

verschint, ze het systeem dan UIT en org ervoor dt het just is opgezet 
44, Als een speleje dat In utvae is wi stopretten of het spelletjeloopt ten einde en u wit het weer opserten, druk dan 

tegelikerjd op A,B, X, Yen Start om naar het apeletjstteischerm terug e keren. Druk nogmaals tegeljkentijd op A, © 
XV en Start am neat het Dreamcast hedleningspanee terug te keen, 

5. Ale u nschakelt zonder cen GD in te steken, verschint hel Dreamcast bedleningspaneel. Al u cen spell wi spelen 
plats de Dreamcast GD-RM daa in het apparat en het spliete zal automatisch worden geboot 

Belang: Uw Dreamcast GD-ROM bevat sen bevellgingscode die het mogelik maakt om de dsc te lezen. Zerg ervoor dat 
de dise wordt schoongehouden en ga er voortihllg mee om. Als ww Dreamcast System moeite heeft met het lezen van de 

iis, verwider de dsc dan en veeg hem zorqvuldig af, waar ui het midden van de disc begint en naar de rand toe avers 

OMGAAN MET UW DREAMCAST GD-ROM 
+ De Dreamcast GD:ROM is beloe vor exchsief gebruik mei het Dreamcast Systeem, 
©. Zorg ervoor dot de opperdakte varı de GD-ROM vi Is van wal en krassen. 

Laat hem niet in iret aonlcht of in de baurt von een radiator of andere warmtebron stan,



    

                

      

    
    

    

  

    

   

  

     

    

  

EPILEPSIVARNING 
Las handboken och  synnerhet detta avsnit innan du använder detta videospel llr liter ditt barn envnda 
‘spelet. En ansvarsfll vuxen person bor g& Igenom användarinstruktionerna för Dreamcastpelet med minderäriga 
innan de tilts at spela. Vissa personer har större benägenhet fr epilepiska anfall ler medvetslöshet när de 
utsätts för snabbt binkande Ijus eler Jusmönster i det vardagliga vet. Sadana personer kan fä anfal när de ser 
vissa TV-bilder eller nar de spelar vissa videospel. Delta kan hända Sven om personen aldrig digare har haft 
‘epllepsl eller ett epileptist anfall, Om du eller nágon i din familj har haft symtam kopplade til epilepsi (anal eller 
medvetslöshet) |samband med blinkande jus bér du rdfriga en läkare Innan apparaten används. Vi 
rekommenderar att fordldrar Overvakar barn som spelar videospel. Om du eller dina barn upplever nágot av 
öjande symtom: yrsel, suddig syn, ögon- aller muskeiryckningar, medvetsloshet, forvirring eller ofrviliga rôrelser 
ler spasmer, ska du de OMEDELBART sluta anvanda apparaten och uppsöka en lakare, 

  

För din hälsa 
# Sit lángtfrán TV-n, s8 langt som konsolens kabel filter, Vi rekommenderar at du sitter minst 2 meter frin TV- 

skärmen, 
+ Spelet skallhelst spelas pá en Iten TV-skärm, 
+ Undvik att spela om du ar trot eller har sovit für ite 
# Sell att nummer har Ulräcklig belysning. 

Vila minst 10 minuter för varje timme du spelar, oavsett vikel spel du använder. 

TARTA SPELET 
Denna GD-ROM skiva kan endast användas med Dreamcast System. Fors6k Inte att anvnda denna GD-Rom-skiva 
Pa en onnan CD-spelare - detta kan skada hérlurar och högtalare. 

1. Installera ditt Dreamcast-system genom att fla instruktionerna | handboken for Dreamcast:System. Anslut 
Control pad 1. For spel med 2-4 spelare, anslut ven pads 24. 
Placera Dreamcast GD-ROM, med etiketten upp, | CD-spelaren och sting luckan. 

3. Tryck pi Power for att ladda spelet. Spelt startar efter att Dreamcast logon har visats. Om ingenting hander, 
luyck pa OFF och sel alt inställningen Ar korrekt. 

|. Om du Snskar avsluta et págáende spel eller am spelet sutar och du vil bórja om, tryck ner A, B, X, Y och 
Start samtidigt fr at Atervánda tl spelets startbild. Fr at ätervända ll Dreamcasts kontrallpanel, ryck 
Aterigen ner A, B,X, Y och Start samtidigt. 

'5, Om du trycker p& Power utan at fora in en GD visas Dreamcasts kontrollpanel. Om du vil spela ett spel, 
placera Dreamcast GD-ROM | enheten s4 startar spelet automatiskt. 

(OBS: Pa din Dreamcast GD-ROM finns en sákerhetskod som gar det mit fr skivan att lisas av. Se til att 
Skivan alld ar ren och hanteras varsamt. Om ditt Dreamcast-System har svár at lisa av skivan, ta ut den och 
forka férsiktigt av den genom att börja frin mitten och torka rakt ut mot skivans kant. 

HANTERING AV DREAMCAST GD-ROM 
* Dreamcast GD-ROM ar avsedd att uteslutande anvándos med Dreamcast Systemet 
Se tll att GD-ROM-skivans yta inte blir smutsig eller repas, 

© Lat den ine iaga | direkt sous eller ndra ett element eller andea viemekallo



EPILEPSIADVARSEL 
Lins venligst hele brugervsjledningen og sae dette ani fer brug a dete videospilsystem, eller or born fr lov ti at bruge 
‚dt. En ansvarlg voksen bar ali gennemgä ale beijeningslnstuktionerne tl Dreamcastenheden med bora, for de fr av ti 
ft pile. Nogle mennesker oplever samme Uder epileptiske anfeld eller mister bevidstheden, nar de udsattes for binkende 
Iys ler ysmanste 1 hverdogen, Disse mennesker kan [4 et eplleptsk anfald, mens de ser visse tubleder ele spile vsse 
videospll, Dette Kan ske, ogsd selvom vedkommernde ikke tiger er Blevet diagnesticeret som epiletker elle aldrig har 
haftetepleptisk anfold. Vissehelbredetlstande kan fremkalde uopdagede epllepiske symptomer, slv has persone, som 
Ike teligee har Fit diagnosticeretepilepsi ll haf et epleptak anfald. Hvis du eller nogen i din familie nogen sind har 
halt eplepiske aymptomer(anfad eller miset bevidstheden) som feige af blnkende lys, er de vii o soge lage for brug 
a splet, Det tires, ot foradre overvager barns brug af videospl. Hvis et barn oplever nogen af flgende symptomer, skal 
brug af spliet STRAKS ophare, og man skal soe legehjap: svimmelhed, sort syn, ajer eller muskeltrskninger, 
besvimelse, desorientesing, enhwer form for ukantroleret bevigelse eller rampetrackning 
Skán dig selv ved at 
+ Side god astand fra tw:skanrmen, og helsts8 langt som kablet il styreenheden mullgger. Det anbefaes at sidde mindst 

2m fa ty-akermen, 
+ Spill splle pá en llo tvskarm sá vide mul. 
+ Undgs at spill, his due tet eller ke har sovet et meget 
+ Seige fo, at set rummet. hvor du spiler, er goat 
+ Tage mindst 10 minuttrs pause pr. umes videospl. 

  

  

SÄDAN KOMMER DU I GANG. 
Denne GD-ROM kan kun bruges med Dreamenstaystemet. Forseg ikke at aspile denne GD-RON  nogen anden CD-afspler 
da dette kan beskadige hovedtlelaner og hoftaere 

1. Forbered Dreameastaystemet som beskrevel | brugervelledningen tl systeme. Til styreenhed 1. Huis der er 24 
spilece,tisuttes ogsd styeenhed 24 

2. Sort GD-ROMEN I skilen | Dreameastsystemets CD-bakke med mærkaten opad. og uk läge. 
3. Teyk pS teendlemappen fora indlaese spilt. Spillet stares efter Dreameastlogoskaermen, Hvis der ike vises noget pá 

kaermen, skal du slukke systemet og site ig, a al er korekt Listen. 
4. Hvi du ilstoppe et spl som er gang, eller vi spilt stopper, og du vi fortsæte, skal du uykke pd A, 8, X,Y og Start 

ssamtidg for at vende tbage til spilt itelskserm. Teyk igen pa A, BX, ¥ og Start samtidig for at vende tbage 1 
Dreamcast styrepancet, 

5, fivis du tender for stremmen uden at sete en GD i, vises Dreamensttyrepanelt. Hus du vl spl et spl, ska du sate 
Dreamcast GD ROMen | enheden, hvoretter spill starte automatik. 

\Vigtit: Dn Dreamcast. GD-ROM indeholder en sikkethedskode, sor gar det mullat at also disen, Sor fr, disen at 
ren og hindiar den forsiglgt. vis it Dreamcast system har problemer med at ase disken skal du tage den ud og tote 
‘don forsigtit af fa midten og direkte ud mod kanten, 

HANDTERING AF DIN DREAMCAST-GD-ROM 
‘+ Dreamcast GD-ROMien et udelukkende beregnet tl brug med Dreamcastsystemet 
* Sarg for at holde GO-ROMdskens averlade fi for snavs og ridser. 
+ Efteind ikke GD-ROMen i direkte sol eller | nantbeden af en radiator eller andre varmekides, 
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EPILEPSIADVARSEL 
‘Les manualen, og seg dette avsnittet, for du eller dine bern begynner & bruke dette tv-spillsystemet, En ansvarig 
voksen bar gjennomga styringsinstruksjonene med barn for de fr lov ti 4 spille. Enkelte mennesker kan f8 
epileptiske anfall eller besvime, nar de ulsettes for binkende lys eller Iysmonstre, De kan {8 anfll nar de ser visse 
typertu-bilder eller spiler vsse -spil. Dette kan skje selv om vedkommende ikke har hatt epileptiske anfall, 
tidlgere, Enkeke tlstander kan fremkalle latente epleptiske symptomer hos personer som ikke tdligere har het 
anal elle epilepsi Hvis du, eller noen andrei familien din har opplevd eplleptiske symptomer (anfall eller 
besvimelser) | forbindelse med blinkende Iys, bor du kontakte en lege for du begynner 4 spile. Vi anbefaler at 
foreldre kontrollerer barnas bruk av tv-spill. Hvis du eller barne ditt opplever et aller flere av disse symplomene; 
svimmelhet, uskarpt syn, oye- eller muskeltrekninger, besvimelser,ufivilige bevegelser eller krampetrekninger, mé 
du avbryte spillet UMIDDELBART og kontakte lege. 
Beskytt hesen: 
Sit 58 langt unna t-skjermen som ledningen til hindkontrollen tilater. Vi anbefaler atu sitter minst 2 meter 
unna skjermen. 
Spillet skal ortinnsvs foreg pen ten sklerm. 
Ikke spill hvis du ersten eller manglersovn. 
Pâse at rommet der du spl, er god oppyst. 
‘Ta en hwilepause pd 10 minutter for hver time du spill 

PPSTART 
ne GD-ROMen kan bare brukes med Dreamcast systemet. Ike prov spl den pá en annen CDspiler, da 
te kan fre El skader pä hodetelfoner og hoyttaere 

|. Dresmcastsystemet nstlleres ved 8 fge Insruksjonene instruksjonshändboken. Kople til hindkontrol 
For pil med 24 spiler, kopler du os tl händkontrllene 24, 
Seit inn GD-ROMen med skriftsiden opp. Lukk GD-okket. 
Tri pá Powerknappen for 8 laste spilt. Splet starter eter a skjermen med Dreamcastlogoen vises. Huis 
Ingentng vises slr du ay systemet og kontollerer at det er korek installer. 
Hui du vi stanse et spl som eri gang eller spilt er ferdig og uv stare pd nyt, rykker du A, B, X, Y 09 
Stat samtdig. Dette bringer deg tibake tl startsiden, Tiykk A, BX, ¥ 0g Start p nytt, vis du vi tibake th 
kantrolpanelet 
Huis du starter systeme ute sit Inn en GD, vses kontollpanelet, His du vil pie, seter du GD ROMen 
enheen, 09 spilt starter automatisk 

“Viltig: GD-ROMen inneholder en sikkerhetskode som gjor at platen kan less, Pas pá at platen er ren, og 
‘shane den ost, Hvis Systeme ar problemes med ls paler mbt den tog eke den os Fork fra midten, og uover mot kanten ie et inj. 
-BRUK AV DREAMCAST GD-ROMen 

+ Dreamcast GD-ROMen skal kun brukes med Dreamcast systemet 
* Hold overflaten fri for smuss og ripe, 
À Ikke 1a den ligge i sollys, eller ner en radiator eller andre varmekilder. 
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VAROITUS 
Lue tämà käyttéopas ja eriyisesti tämä kappale, ennen kuin käyıät pelikonsoljärjesteimää tal annat lastesi käyıtät 
ta. Vastuuntuntoisen alkuisen tulisi käyda Dreamcastin KäyttGohjeet li yhdessä lasten ja nuorten kanssa ennen 
pelin aloittamista, Jotkut henkliöt voivat saada epileptsi8 kohtauksia tal menettaa tajuntansa, kun he atistuvat 
Jokapaivaisessa elamasss valkkyville valle ja valckuville.Tallaset henkil6t voivat saada kohtauksen, kun he 
katsovattietynlaisia televisiokuvia tat pelaavattietynlaisia videopeleja. Jopa henkilöt, jolla ei alkaisernmin ol alu. 
todettua epilepsiaa tal epileptsia kohtauksia, voivat saada kohtauksen altistuessaan tietylleolosuhteile. Jos. 
sinula ta ollakin perheenjäsenelläsi on ollut epilepsiaan litty¥ié rela (kohtauksia tai tajunnan menetyksia) 
valkkyvien valojen takia, ota yhteys lääkärlin ennen pelaamista. Vanhempien tulsi valvoa lastensa pelikonsolin 
käyttöß. Jos sinulla tal lapselasl Imenee oirita, kuten hulmausta, näün sumentumista, ilmien ta hasten 
ykimist, tajunnan menelystá, sekavuulta, tahdosta rippumattomia likkelté tal Kouristuksia, lopeta pelikonsolin. 
käyıtö VALITTOMASTI ja ota yhteys Isak, 

  

   Terveytesi vuoksi 
+ st vhintainobjelmen kaapein pituuden psss8 televisioruudusta, Suositelerme, etd vslimatkasiteleisloon on 

wöhintsän kaksi mer 
+ Pelaa pel mieuten pienelattevisiraudallo 
+ alts peloamist, js olet vasynyt ta t ole nuidkunul orpeck 
+ Vormista, ti huone, josss pelat, an vlalstu hyvin 
+ Lepa3 pelotaessa keran tunnissa vähisän kymmenen mini 

ALOITTAMINEN 
‘Tats GD-ROMlevyä vol käyttäd alnoasıaan Dreamcast järjestelmän kanssa, Äldyra kayttaa GD-Romevyä 
missin muussa CD-soitimessa — tm8 vol vahingoittaa kuulokkelta ja kalutimia. 
1. Asenna Dreamcastjarjestelma sen käyttöoppaan ohjeiden mukaan. Kytke konsolin ohjaln 1. Jos haluat pelato 

2-4 pelaajan peleja, kytke myos ohjaimet 2-4. 
2. Sioita Dreamcast GD-ROM eliketipuoll yidspain CD-alustalle ja sue konsolin kanst 
3. Lataa peli painamalla vrtakytkints, Pell alka Dreamcastin logoruudun jälkeen. Jos min el tule ndkyvin, 

kaanna jarjestelma POIS PAALTA ja varmista, että se on asetettu olkein. 
4. Jos haluat lopettaa käynnissä olevan pelin tai pel loppuu ja haluat käynnistää sen uudelleen, voit palata pein 

‘otsikkoruutuun painamalla semanaikaisesti A, B-, X,Y ja Start-painikkelta. Jos haluat palata Dreamcastin 
ohlauspancelin, paina A. > X, Y ja Start-painikkeita uudelleen samanaikaisest, 

5. Jos kaynnistatlaiteen ilman GD-evyä, näkyvli tulee Dreameastin ohjauspaneeli, Jos haluat pelata pela 
aseta Dreamcast GD-ROM -levy konsolin, jalloi pel alkan automaattsest 

Tárke83: Dreamcast GD-ROM levy sista suojauskoodin, jonka avulla levy luetaan. Pida levy puhtaana ja 
Käsitiele ska varovast. Jos Dreamcast arjestelmalla on vaikeuksia levy lukemisessa, polsta levy konsolsta ja 
pyyhi se varavası) puhlaaksl,Alolta levyn pyyhikiminen sen keskelts ja pyyhl suoraan levyn reunaa kohli 

  

  

DREAMCAST GD-ROM -LEVYN KASITTELEMINEN 
+ Dreamcast CD-ROM -levy vol kay188 van Dreameastjärjestelmässa 
+ Varo, ells GD-ROMevyn pinta el ikaannu tai naarmuunnu, 
+ Als jit levy suoraan autingonvaloon tai patterin tai mun impélahteen ah. 
12



    

    

     

    

   

   

    

  

    

    

    

  

    

        

    

   

   
   
   

ADVÓRUN VARDANDI FLOGAVEIKL. 
{Gdfislega lesid handbökina og pá sérstaklega pessa malsgrein á0ur en bid notid pennan myndbandsleik eBa leyid 
bórnum ykkar a0 nota hann, Ábyrgur fullordinn adi ati ad fara yhienotkunarreglur Dreameast meO börnum og. 
unglingum ädur en heimilad er ad lika, Sum fölk er nemt fyri flogaveikisköstum cda kann a8 missa medvitund 
‘pegar a0 bvi er beint vissum lefturljösum cda ljósbrigdum hversdagslisins. Kann pao 0 13 kast pegar pad horfirá 
vissarsjonvarpsmyndir eda myndbandsleiki, betta getur komio fyrir jafnvel ott ekki sé vitad um nina 
Sjükdömssägu flogaveiki eBa Mogavekiskôst, Viss skilyrOi kunna a0 ieida til ädur OpekKtra flogaveikiseinkenna 
javel jé Fi, sem ekki hefur fengiO bau ädur. Ef pid eOa einbverjir innan folskyldunnar hatid einhvern tima haft 
“ogaveikiseinkenni (köst eda medvitundarleysi) vegna leifturljosa ber ad afla Leknisräda Adur en lik er 
Vid ridleggjum foreldrum ad fylgjast med notkun barna sinna ä myndbandsleikjum. TAFARLAUST ber ad hazta 
Jeik og leita til keknis ef vart verdur einhverra eftirfarandi sjikdómscinkenna: svima, sjóndepru, vipru augna cda 
yödıa, medvitundarleysis, ttamisss, hverskyns Öedlilegra hreyfinga eda krampa, 

    

Heisunnar von br aß ger fran 
sit jan langt fra sjonvarpsskjanum og lengd sjórnkapalsins ley 

# heist ati leikurinn ad fara fram i lu sionvarpsskja, 
fordast aD lika ef pid erud preytt eda hafıd ekki sofid engi. 
ganga ür skugga um ad herbergid har sem leiki er sé vel Ist, 
hyilast a.m.k. 10 minütur ä klukkustund pegar verid er i myndbandsleikjum.   

NGSETNING. 
3D-ROM (lesminni) pet er eingöngu hegt ad nota med Dreamcast ke 
um geislaspilara bvi bad gti skemmt heyrartölin og hitalarana 

| Seiid Dreamcast kerid upp cis og segir notkunarrelum handbökarinnar. Tengi0stringu 1 Pegar 2-4 sil 
burl einnig a0 tenga sjringar 24 
Seid Dreamcast GD-ROM med midanum upp ofan i geisladiskahslfo og Loki. 
ud 4 Powerchnappinn ul ad virjaleikinn. Dreamcast skjrinn bit og sidan heat likurinn. E ekkert 
ska lökkva d krfinu (OFF) og gunga ür skugga um ad pad sé rt sett upp. 
EF öskad er fr 0 sta leik medan hann er gang ed lei lkur og Ji vi gangstja han ny kal ya 
samtimis& A,B.X.Y og Sant (Borja) a6 far af 4 tisk eksins, V0 aftr samtimis & A\BXY og Star 
tilad fara aftr & stjoenskja Dreameast 

JE pio sei  samband in bess a0 koma GD frie bist Dreamcast stjörskjärinn. EF pi vi ka part a 
| seja Dreamcast GD-ROM | tzkid og letkurinn resist lata 

dt; Drcamcast GD-ROM er med Sryggiskota sem peri pad a verkum ad Meg er ad losa distin. Gard 
48 balda dsknum breinum og medhöndka han varleg. Ef Dreamcast kerfi erfdlekum med a6 lesa 

skin skal rly diskin og purrka hann vandlega, bya fed midjum dsknum og Purrka bein it ad kant 

  

Reynid ekki a8 nota pad ä neinum 

  

ist 

  

  

  

  

IEDHÖNDLUN DREAMCAST GD-ROM. 
Dreamcast GD-ROM er eingöngu lad ul afıota med Dreamcast kerfinu 

+ Gangio ir skugga um a8 yfirbord GD-ROM sé laust vid Öhreinindi og rispur, 
Läuiö GD-ROM ekki vera har sem söl skin beint eda naeri ofni ed hit. 
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TIPOBIAOFIOIHEH FIA EMIIAHYA. 
Haparcad dvafcote ti oómfes Kon exóurt aurf mv Rup&apaoo, rpıv xpnonhoroıhoete ano to abona. 
agvopneuti h emspéyere ox rad ag vo 10 xpnoIonortooww. O uneübuvos evfäinos opeläsı va 
jieraigéper ox xtc avilaxo ic ones Aetrovprlas 10 Dreamcast tv 10v emvrptya va ¿privi 10 RUE MB 
Mepıcol Gvaparo! elvca ermdermol oe runa xpion 4 02 aróAcio cuvelónons brav exredobv ar xúmoras 
Hopofis goreivés avenaunés, foe puras exavadopbavóneva ofuara, omv xobruepivh t0ve Co! Térora 
cou propel vic rúiBows xplon, xaparxo»oubÓvtas mr/cormxte cinóves,h rolfovtus Kéou Pivreonavióu 
‘Aueb propel ver oupBel axbj xen a £0 Gono Bev Ect voropınd eruAnvias, dev Exe rá mont ER ANT 
xoton. Ev earls f motos axb env oimoyévera cus elguer nove cuutoqare. oxenConeva ue my emanylcr 
(plan, harán ouvetsnome) bray excedheare 08 porewes avedmunts opBovkevtelte toy arp ot RpoToo 
va raliste. SouBouksbouLe tous yovels ver ropaxoAoudabv znv apfiem tv Bivtworugvibidv und ra naidıl touc 
Elu sort, ft nondl 05 napoveráLere ta nupaörıo ouurröhete ; Lian, Boh pam. rpaßfnuane ti anaanot; 
‘oT0s [Ue TOV perm, aRGaewa qovelBNOMs, UORPOCAVEATOALONO, onDLadhROTE axoben MynON À Ora 
Sécu ratte Prvceoneaz vib, duaxbyre abou, MV zpfan Kat GuuouacveEtte TOV 7NaTpS OAS 
TIA THN ADOAAEIA EAE 
+ Kadlote asp and mv 080 tng mAröpuone 1600 800 eruip£monv o pros Toy xurosten tav 

eiplomplon, lpéxer va xußbouore 08 urdoruon nepinov 800 uErpuv und cn mAe&puam, 
Elven nporybrepo vor zpnanporoietse na. 10 rd, nu wınpfi mäcöpaem, 
Anogebyere va naftere av elouore xoupasiiévot, À av aus Aeinet Gmvoc- 
Beflaiadette én zo Bowen oro onolo RaiLere elven Kad pumanıkvo. 
Pia Ke pl Gpu narwdob Kévre toud Oro 10' here Des 

APKIZONTAE 
Autdg 0 GD-ROM Sloxos unopet va zpneworomel aronAsonxte u to obomua Dreamcast. Mn Somudpere vo 
Bali ov CD-ROM lowe oe 6 png CD, prop vo pomos a nou om 
peru, 
1. Zexivfjore my zpfjon tov Dreameast axohoudovras ns oBnyfes nov xepUaavovren 010 guide tun 

oönndv tov. Eovseore Eva qerporhpso. Fra 2 ox 4 nales ouvitore 2 Eu 4 gupiaripin aviotongu. 
Tonoterhiote tov GD-ROM pe av ruruyıkvn RAEUPE Reve, om BOM ToD won nAclare to noprtna, a 
Tiéoxe sov Buakbren zou péget Power ya vo avlyeı 10 ému ku va goprdarı o rav. To nayviór 
apziter pect my ejıpdaan zou Loyorurov cov Dreamcast otmv odövn, El dev eupavíceron tizota oote 10 
emma en ompoupevrelre ón elven roroberévo sun auvBedgnevo té. 

4. Eb Oder vo oreaterijorte zo rangviöı eo Ppioxenen or eSfıkn À Ve to Suvagsmivfocte upo6 17er, 
nartow A.B, X. ¥ non Star tervtbzpove. ya vor otaete omy oBbvn tthoV Kon encrvanGpete nce va yopkaere 
omy ovn ehéygou tov Dreamcast. 

5, Bley aveyere to imgévnyc yopls va Ple tov Boxo cupavikeren n 086m ei&ygon tov Dreamcast, Key BEE 
va rare tonoderhore Evel Bloxo kun 10 nuızl Da BeRvfiactcrvrOjeta, 

Znnaveucb: O Dreamcast GD-ROM Bioxos cc repıkayßlveı évay xöbıa aopaAelıs rov 1ov emipére va 
SaBaate. Seyoupevtette 6x Susmpette tov átomo xuap6 kat rıdvere tov pe RpooogN, Ev to Dreamcast 
Bnoxokebetar va Blot tov Blaxo, Pri ov SlaKO nen Kablplare Tov ROOSERTING IE MEL Nb o Key 
pos TW AEpUREpere TOD dloxDV. 

  

  

TIME NA XPHEIMOMIOIEETE TON DREAMCAST GD-ROM AIEKO EAE 
+ O Dreamcast GD-ROM foros npoopigecar no. zofjon cox} roTent e to Dreamcast 
2 Beferaetse On Gurmpette mv Emolavera ro BlaxoL hcO0epN Exo Boowlés Kat yBapoteece, 
+ Mnv sov agfvere axov fAto fl ozo nekopuyep fh Roveé ce (han rm épée,



  

ENGLISH 

THE DREAMARENA 
Dreamcast is the only console that lets you communicate with the rest of the word! As a Dreamcast owner, Ihe 
‘Dreamarenais exclusive to you. This special online area not ony allows you to suf the internet, ut lso s desighed 
{0 maximise your enjoyment of your Dreamcast games. 
Check out and you can: 
++ Pickup hints and tips to improve you scores. 

+ Vite your own games reviews nd post them onthe st. 
Chato ther gamers. 
Send and receive ema 

+ Buy theltest equipment to keep one step ahead of other payers 
Find esti ales, nets and spor designed especialy for You. 

   

   

    

   
   

   

  

    

   

     

    

   

‘To vist the Dreamearena, just insert your Dreamkey GD into the console and follow the simple instructions. 

  

  

)REAMARENA 
reamcast est le seule console qui vous permet de communiquer avec le reste du monde | Tous les utilisateurs de 
reamcast bénéficient d'un accès exclusif à Dreamarena, Cet espace Online vous est réservé, et vous permet non 

lement de surfer sur Internet, mais aussi d'obtenir des informations sur votre console afin de rendre vos parties 
i Dreamcast encore plus époustouflantes 
rez dans l'arène et Vous pourrez 
Glaner des astuces et des conseils pour améliorer vos scores. 
Réaliser vos propres criques de jeux vidéos et les mettre sur le site. 

+= "Chatter" avec d'autres joueurs. 
Envoyer et recevoir des mails. 
‘Acquérir les équipements les plus modernes du marché pour rester à la page. 
Consulter nos articles sur la ve quotidienne, l'actualité ou le sport. 

ut vous rendre sur Dreamarena et surfer sur le Web, insérez le GD Dreamkey dans votre cansole et suivez les 
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DEUTSCH 

DIE DREAMARENA 
Dreamcast Ist die einzige Konsole, die Sie mit dem Rest der Welt verbindet! Als Dreamcast-esitzer steht Ihnen die 
Dieamarena offen, Dieser spezielle Online-Treffpunkt macht es Ihnen nicht nur möglich, im Internet zu surfen 
sondern jst auch dafür eingerichtet, damit Sie den maximalen Dreamcast Spielspaß haben. 
Schauen Sie sich um! Hier können Sie 
+ Hinweise und Tipps bekommen, um Ihren Punktestand zu verbessern. 
© Ihre eigenen Spieletests schreiben und sie im Netz veröffentlichen. 
+ Mit anderen Spielern chatten, 
+ EMail verschicken und empfangen. 

Das neueste Zubehör kaufen - den anderen Spielern immer eine Nasenlänge voraus 
1 Lifestyle-Artikel, Nachrichten und Sportmeldungen finden, die speziell für Sie designt sind, 

Wenn Sie die Drearmarena besuchen wollen. legen Sie einfach Ihre Dreamkey GD-ROM In die Konsole ein und folge 
Sie einfach den Anweisungen auf dem Bildschirm. 

  

ESPANOL 

LA DREAMARENA 
¡Dreamcast es la única consola que te deja comuniearte con el resto del mundo! Sólo par tener una Dreamcast 
podrás acceder en exclusiva la Dreamatena, Esta página online especial no sólo te permiliré navegar por Interne! 
Está diseñada con el fin de que disfrutes al máximo delos juegos de la Dreamcast. 
Mira todo la que puedes hacer! 
+ Buscar pistas y consejos para mejorar tu puntuación. 

Escribir tus propies opiniones sobre los juegos y enviarlas ala página web. 
Charlar con otros jugadores porel chat 

+ Enviar y recible mall. 
‘Comprar ios últimos equipos para Ir un paso por delente de los otras jugadores, 

+ Leer artículos sobre el eslo de vida, noticias y deportes redactados especialmente para 1 

Para vistar la Dreamorena, sólo tienes que introducir tu GD Dreamkey en la consola y seguir las sencillas 
instrucciones que te damos, 
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Thank you for purchasing Crazy Taxi™! 
Please note that this software is designed only for use with 

the Dreamcast console. Be sure to read this instruction 
‘manual thoroughly before you start playing Crazy Taxi. CONTENTS 

BASIC CONTROLS 

  

    

       
  

MODE SELECTION MENU_21 

Crazy Taxiis a 
memory card 

compatible game 
{Visual Memory (VM) 
unit sold separately). 

À In order to save game 
files, the VM to be 
Used must have at 
least 23 memory 

blocks of free space 
available. 
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yy" BASIC CONTROLS "ga 
Crazy Taxi is a one-player game which can be played using either the 
Dreamcast Controller or the Race Controller (sold separately). Connect the 
controller to be used to Controller Port A of the Dreamcast. 

_[ Dreamcast Controller 

  

      
     



   

  

    
     

      

     
    

     
   
    

   

  

nn" BASIC CONTROLS 
Refer to the following chart for a 
summary of the game controls: 

  

  ¿a 
VE 

  

  

  

  

  

  

      

Action or Command Dreamcast Controller Race Controller 

Tey Moving the Cursor Analog Thumb Pod/D-Pad + / - Baton 
Per Enter © button © button 

Selection | Cancel/Return to the Previous Screen © button © button 
Item Selection “> Steering Wheel 

Game Stari/Pause ‘tort Botton Start Button 
Character Selection Analog Thumb Pad/DPad Steering Wheel 

| During Steering Analog Thumb Pad Steering Wheel 
Gace Accelerating Trigger EN Trigger EA 
Mo Braking Trigger EI Trigger EN 

E Drive Gear © button + Button 
Reverse Gear © button ~ Button 

Destination Reminder © button © button     
  

    

     

    
      

          
  

CAUTION: Never touch the Analog 
Thumb Pad or Triggers IX/I (Race 
Controller = Steering Wheel, Triggers 

118) vit turning the Dreamcast 
Power ON. Doing so may disrupt the 

na 
and result in malfunction. 

  

Using the Vibration Pack: 
‘When using the Vibration Pack 
while playing Crazy Taxi, always 
be sure to insert the Vibration 

Pack into Expansion Socket 2 of 

the Dreamcast Controller, 
    

    
  

 



we CRAZY MANOEUVRING 9 g@ gee” 
Learn how to perform these crazy manoeuvres using different combinations of the 
Steering Wheel, Accelerator, Brake and Drive/Reverse Shifting commands. 

  

        

  

   

    

   

  

   
   

3 CRAZY DASH - Propel the cab forwards with a 
burst of speed with this crazy move, 

IT EL (First, release both the accelerator and the brake, Then, just | 
LL | after shifting into Drive, press the accelerator. | 

CRAZY DRIFT - Use this move to cause the cab to 
execute a sliding drift. 

CIAO (write moving forwards, quickly shift into Reverse and back 
RA | into Drive while cutting the Steering Wheel to the right or left 

CRAZY BACK DASH - Execute a hasty retreat 
with this speedy thrust in reverse. 

TA 
D | Shi quickly into Reverse just after executing a Crazy Dash, J 

& «7 CRAZY BACK DRIFT - With this move the cab will 
continue to move in reverse after spinning 180°. 

ERAGON {While moving forwards, quickly shit into Drive and back into | 
FR | Reverse while cuting the Steering Wheel to the right or left 
  

 



MODE SELECTION MENU gg" 
TV SETTING 
Ater turing the Dreamcast power ON and inserting the Crazy Taxi GD ROM, the TV 
Setting” screen appears. Press 4 2 lo select the Hz setlng that is compatible wi 

  your TV and press @ to enter your selection, 
It you are not sure ofthe correct setting, select “TEST” 
and if ful screen shot of the Crazy Taxi logo appears 

for 5 seconds (see the picture tothe righ), then your TV 
is 60 He compatible, I not, select the 60 Hz setting. 

(Once the TV setting is complete, the tle screen will be displayed. 
  

  

  

Once the title screen appears, press the Start Button to display the mode 
selection menu. Use 4e 4 to select an item and press @ to enter your 
selection. 
‘Select "EXIT" or press @ to retum tothe tile screen, 
For details on each of the modes availabe, refer to the 
corresponding page numbers listed below, 

CADE) init came mote, py he ga ug ase couse ae th ne featured in e Arcade version of tary Ta 
Select this game mode to play using the specially designed 
Dreamcast original course. 

  
  

Fine-tune your cab-driving techniques by clearing each of 
GRAZY BOX _} those unique mini-games, 

| OPTIONS Use this mode to modify various game settings 

Here you can view the records and rankings for each of the 
RECORDS _ * Jfgame modes. 

Use this mode to save or load game data or perform name 
[SAVE E LOAD J entry or creating player fos. 

    

p.22 

p.22 

p.28 

p.3t 

p.32 

p.33  
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my ARCADE/ORIGINAL MODE "yg" 
Both the Arcade and Original game modes have the same rules, content and menu 
items. The only difference between these two modes is the course on which you play. 
After selecting either “ARCADE” or “ORIGINAL” from the mode selection menu, the 
following mode menu will be displayed. Use # # to select a mode and press @ to enter 
your selection, Select "EXIT" or press O to return to the title screen, 

PLAY BY ARCADE RULES 
Select this item to play according to the same rules as used in 
the Arcade version of Crazy Taxi. For details, see p. 25 =27. 

WORK FOR 3 MINUTES 
Play freely for three minutes. Note that in this mode there are 

no time bonuses (see p. 27) available. 

WORK FOR 5 MINUTES 
Play freely for five minutes. Note that in this mode there are no 

time bonuses available. 

WORK FOR 10 MINUTES 
Play freely for ten minutes. Note that in this mode there are no 

time bonuses available. 
  

      
  

‘Arcade Mode Menu Original Mode Menu



    

    
ARCADE/ORIGINAL MODE 

GAME DISPLAY 

  

While driving a customer 

  

he op figures the Total Earned Fre ands a ttl ofa ares eme. 
The oltom gui the Fare forthe current customer, which includes the base 
fare pis any tins earned, and wi beaded tothe tll eared ar once the 
customers delved to ther destination, 

© Crazy Manoeuvres & Combos: Al crazy manoeuvies pedormed wil appear here 
with counter tal racks any successive combos made, 

= © Destination and Distance Counter A tur ole desinaton ocn aná 
tance cour cal the dstanos fo the destination is pad a he 
customer ges int the cab. Press @ 1 display is image while cing 

© Customer Time Limi: Um It reaches O beor reaching he 
destination the cstomer wil jump cu of the cab wihout paying the fare, 

@ Gear indicator: Shows Ie ger, rv or overs, curently selected. 
© Time Bonus Indicator: indicates Ih me bonus eamed for anio ea athe 

destination. The time borus i ony avaiable whon playing ha "PLAY BY ARCADE 
RULES of th arcade and orgal modes (se p27 fr deals), 

LER] © Rang: Show our Gr! ai ll lange 
  

To pass a game an il pause menu ve ain the Acad, Ona 
I Pausi or Crazy Box modes, press the Start Button, Use #& to select a menu em and 
Pausing the Game 7° to ena fe slocen. Or press the Stan Buon nt ar cone 

moa 
Inihe same mo 

IENU: S he curren gam menu. 
VIBRATION: lite vibraton setng in 

gle this lem ON/OFF. This 
 



ARCADE/ORIGINAL MODE AN 

DRIVER SELECTION 
After selecting a game mode from either the Arcade or 
Original mode menu, the driver selection screen will be 
displayed, 
Use # Y to select a mode and press O to enter your 
selection. If the counter reaches 0 before you enter a 
selection, the currently displayed driver will automatically 
be selected. 

GAME OVER 
Once the game time limit counts down to 0 the game is over | genusanızca Ex 
and the results soreen is displayed. If you can achieve a s 2207.58 Y 
class ranking of S, the game ending and credits will play. aoe | aka 
[CUSTOMERS = The total number of customers delivered 
[TOTAL EARNED = The otal amount of money earned, 
[CLASS = This evaluation of your driving skils is based on a levelled 
lassessment of your cumulative earnings. The availabe classes from the | RAREMENT 
best down are $, A, B, C, D, E and NO LICENSE. ue aus: 
RANKING = This placement is your ranking relative fo the saved data. I 
lyour score is too low to place, OUT OF RANKING will appear. 

SAVE MENU 
Use this menu to save the results of the game to a VM. Use 
4% Y to select where to save the data and press @ to enter. 
If there are no player files set up in which to save data, 
select "Register a new name’ and enter a new name to 
create a new file (see p. 33 for details). 

  

  

  

ES 
Original moc        



a aaa ARCADE/ORIGINAL MODE 
AS 

1) Pick Up a Customer Sy SAMEFLON 
Human characters located in the city with a *$" icon over their heads 
indicate potential customers waiting for a taxi ride. To pick up a 
‘customer the player must brake the cab to a complete stop within the 
‘stop zone - the circular outline that appears around the customer. 
‘The customer will then automatically approach and get into the cab. 
NOTE: While waiting for the customer to get into the cab the game clock will 
‘continue to run but control of the cab is not possible. 

   
    

     

    

     

  

     

    
    

   

  

2) Drive to the Destination 
‘Once the customer gets into the cab the following 8 items appear on 
the game display: the "Destination and Distance Counter” appears briefly to 
the left, the "Directional Arrow" appears at the top centre and the 
“Customer Time Limit" appears over the customer's head. It is your job to, 

“travel in the direction indicated by the arrow and deliver the customer = 
to their destination before the customer time limit reaches 0. Provided 

| you reach the destination in time, you will be paid the base fare as well as any tips given by 
the customer in appreciation of Crazy driving (see “Fare System" and "Tips" p. 26). 

'3) Drop Off the Customer 
‘To drop off the customer, brake the cab to a complete stop within the 
yreen wall-rimmed destination stop zone. Once stopped, the 
istomer will automatically exit the cab and pay their fare (see p. 26) 

‘Plus any tips received. 
"NOTE: While waiting for the customer to get out of the cab the game clock will 

inue to run but control of the cab Is not possible. 

                    

      
DEN EEE 

 



  

ARCADE/ORIGINAL MODE a ee ee 

The different colours of 
a y PE nr en 

each customer '$" icon 

| 
| 

    S$ ICON COLOUR VARIATIONS: 
indicate the relative 
distance to the destination 

while the size of the stop [XX A > 

  

  
  

                      

zone around the customer Yell 
indcaes Be rie Red] [Orange] [Yellow vor Green 

difficulty involved in getting | —— oo | | 
mr ER SIZE OF THE STOP ZONE D    

   

  

FARE SYSTEM 
  

Time Limits and the Total Earned Fare 
After geting nto the cab, a number appears over the customers head 
‘and begins to count down. This is the customer time limit. I you can 
deliver the customer to their destination within this time limit you will be paid the FARE. This is then 
added to the TOTAL EARNED FARE. However, if you are unable to reach the destination before the 
‘counter reaches 0, the customer will jump out of the cab without paying. 

  

  

Fares and Tips The three types of fares that can be earned are as follows: 
  

The base fare is calculated Tips are awarded to the cabbie || When the cabbie arrives at the 

ano he Gistance fo the || whenever orazy manoeuvres. | customers destination, a bonus 
gets nto cab, is amor wi | Are erecute in thé course of |) fare is converted fom anytime lft 
ehpaer in blue under the al driving Ihe customer to their || over from the initial customer time 
‘earned fare at the upper right of |} destination. Each tip is added || mit. This is added to the base fare | 
the game display to the base fare as eamed. | | just before payment. 
 



ae eee ARCADE/ORIGINAL MODE 
Ifthe cabbie is able to please the customer by performing any of the 

EARNING TIPS jojcwing crazy manoeuvres while delivering the customer to their 
destination they will be rewarded monetarily with tips. All tips are added to the base fare 
and then to the total eamed fare upon arrival at the destination.      

  

   
   

   
     

     
         

  

         

  

      

    

     
    

    
     

     

CRAZY JUMP CRAZY DRIFT 
| Use jump ramps or Sustain a sliding drift 
other similar of the cab while 
elevated obstacles to | tuming. 
become airborne, 

CRAZY THROUGH 
Cut in close to the 

"other vehicles that 
you pass on the 
“roads without hitting 
‘them. 

      
If you are able lo earn 

LIA iin succession, a 
running tal ol the number of combos 
appears on the right ofthe display and 
continues until you colide wilh another 
vehicle, The more combos accumulated, 
{he higher Ihe tip value becomes, so do 
your best to rank up consecutive combos 
‘whenever and wherever possible! If you 
make a mistake of clie with another 
vehicle, he combo counter resets to zero 

   

TIME BONUS 

When the cabbie delivers the customer to their destination, any time left over from the customer time 
limit is converted into a time bonus, which is then added to the game time. The faster the cabbie 
arrives at the destination, the higher the bonus time awarded wil be. The available time bonuses are: 

    

  

   

  

    
   

       
           

  

  

  

  

BAD |“ 
D ( Appears wanydh customer 

+2 seconds # \ No Bonus) lumps oye, ithout 
Yn (Ye low) F aor ing (Purple), 

    
  

  

  

  

      

  „SPEEDY |), NORMAL) [Slow 
(: seconds 

| 

          

  

  

         Seen



an" CRAZY BOX MODE "gg gig” 
Use the various mini-games available in this mode to 
develop and improve your cab-driving skills. 
Use # $ 4 1 to select a mode and press @ to enter 
your selection. Select “EXIT” or press @ to return to 
the title screen. 

PLAYER FILE SELECTION 
First, use @ » to select the name that represents your player file. If there are no 
player files available, select "NEW ENTRY" and press @ to display the name entry 
screen. Enter a new name to create a new player file (see p. 33 for details), 

  

  

CABBIE SELECTION 
Use d # to select a mode and press @ to enter your selection. 

MINI-GAMES 
Use Ae Y de Bb to select a mini-game to play from among the displayed options. The rules and 
‘current rankings for the selected mini-game will be displayed to the right. Press the Start Button to display 
‘an advice box with tips on how to successfully complete the selected mini-game. Press the Start Button 
‘again to return to the Crazy Box selection menu. To play the selected game, press @. 

 



Pan" a a nn mm mm CRAZY BOX MODE 
The following mini-games 
are available at the start 

of play in the Crazy Box 
jode:    

  

  

  

  

  

    
  

  
  

EG 
SU 

BU 
ES 
MINI-GAMES 

CRAZY JUMP 
  

Jump the cab off the jump ramp and land past 
the K point. 
  

CRAZY FLAG 
  

Reach the flag located directly behind the cab on 
the other side of the beach within the allotted 
time limit. 
  

CRAZY BALLOONS 
  

Burst all the ballogns on the field within the 
allotted time limit. 
  

CRAZY DRIFT 
    Eam more than 15 total combos using the Crazy 
Drift within the allotted time limit.        



crazy BOX mod: mm mm mm 
  

       CRAZY TURN 

Deliver the customer to their destination within 
the allotted time limit. 

  

  

  
  

    
  

  

  

CRAZY BOUND 

Deliver the customer to their destination within the 
allotted time limit without falling into the sea 

  

  

CRAZY RUSH 

Deliver all five customers to their destinations 
within the allotted time limit. 

  

  

CRAZY JAM 

Deliver all three customers to their destinations, 
through heavily congested traffic, within the 
allotted time limit. 

CRAZY POLE 

Deliver all the customers to their destinations 

  

      within the allotted time limit. 
   



a OPTIONS pto 
¿From the options menu it is possible to modify the following game settings. Use the # # 
‘to select an item and de 1) to modify the setting. Select "EXIT" or press @ to retum to the 
‚mode selection menu. The settings available for modification are as follows: 

NOTE: Whenever 
AnS 

da ES 
the data will be 
automatically 
AA 
when you exit the 
SE 

  

  
Adjust the game time limit setting of the Arcade and Original modes for 

"PLAY BY ARCADE RULES" mode play. 

‘Agjust the difieuliy level ofthe game time setting of the Arcade and 
Original modes for "PLAY BY ARCADE RULES" mode play. 

TRAFFIC DIFFICULTY 
Adjust the dificuty level of the tratfic setting of the Arcade and Original modes 

for ‘PLAY BY ARCADE RULES" mode play. 

Set the preferred sound output to either MONO or STEREO. 

‘Adjust the volume seting forthe background music, 

Adjust the volume setting forthe sound effects (SE). 

CONTROLLER SETTING 
Press @ to display the controller settings screen and then select a controller 

setting type for the Dreamcast Controller or the Race Controller. 
VIBRATION 

Set to "ON" when using a Vibration Pack while playing. 
This setting is only activated when a Vibration Pack is inserted into 

Expansion Socket 2 of the Dreamcast Controller. 31



En RECORDS ee 
[RECORDS Here you can view alll the records and rankings earned in 

every mode of the game. Use the  # to select an item and 
press @ to enter your selection. Select "EXIT" or press © to 
retum to the mode selection menu. 

TOTAL RECORDS Select to view all the records for each 
player in all modes.   

  

RECORDS Selecta player file from among the displayed options 
ES to view the individual records for that player. 

RECORDS MENU 
Use 4 # to select a mode from the three options displayed on the left and de 1p to move forwards 
and backwards among pages. Select “EXIT” and press @ to return to the Records menu. 

(BE) (Arcade Mode Records |) 

license: The licence class awarded (appears only with ACIOR records). 
‘Total amount of money éamed (appears only with ACIOR records), 
The cab driver used 
‘The name of the player who earned this record (appears only with 
the TOTAL RECORDS). 

ranking: The overal ranking for each successful clear (appears only wih 
the CB records) | 

‘score: The aclual score achieved (appears only in the CB records). 
(date: ‘The daie when the record entry was made (appears only with 

{he __ _ records). 

  

   

      

      

   

    

      

        

TOTAL RECORDS 

  
TOTAL RECORDS



a aa a" SAVE & LOAD Finn 
Here you can save and load game data, enter a name to create a new player file or 
modify the name of a current player file. Use # # to select a item and press @ to 

| enter your selection. Select "EXIT" or press @ to return to the mode selection menu. 

SAVE 

Select to save all the current game settings and records to the VM. 

SS 2 
‘Select to load previously saved data from the VM. 

ENTER NAME 

Select to enter a new name to create a new player fil, 
See below for details on how to enter a name. 

  

      

‘Select to delete a player fle, Use de 4 to select a fle and press @. When the 
"deletion confirmation window appears, select “yes” to delete the fe or “no” to 

‘cancel the deletion and return to the Save & Load menu. 

  

elect lo et the name of player file. Use 4 # to select a file and press @. 
‘See below for details on how to enter a name. 

NAME ENTRY 
Up to three characters can be used for each name entered to create 

| player files. Use # Y to select a letter and de 1) to move the cursor. 
Press @ to enter the name. 
Press 6 to exit the name entry without entering a name. 
A total of four player files can be created and maintained for saving 
game data. NAME ENTRY  
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AXEL Ti ld ang ovino guy is nn area tend quixlemper His ON reason for becoming 
Bea ger pie ue arenes o 

Age en wh ae omen ate 
2 ue an arme este fer ashe is cane ng Sex estat ees foe 

When hi An Axel i to Male we oe pure don ad 
Height pang in in board sports | arto 

OF Sn id however, Axel is a bit 
60" ‘too freewheeling so his. band members tend to 

‘come and go on a regular be and he can't Weight Maa ten lenge is Women. Oh wel, 
= What's a guy lo 

  

‘While he is 'hearted personal Inne ce dt gos on you 
i Fl ming isha he espe 

Licence 1NOM1SS = "Ino miss" Je ag pleading wo e 
Plate 4. Moaning: *l don make mistakes" & ES Manor many ie     

‘could be described in two words, without a 
GENA Do osa words neu be coo sexy he 

ago Tor ors, her reason for being 2 cab 
gpl "Because | ge fo Tae aroun 

Age mara 
usted congaed wih amusing he 

23 IS a ‚sure ist n asked 
s hans a racing cer she 
x a D A Su ah Female face bi De a clado ss. col 

Height Jn Gana otr a et ode e 
a working ont Ina, she 

sr” Sry ae te money mh, 
Weight ‘uge-ups, maintenance an eig! Sao edf ene she cama 
222 tight back riche ab Desoto a ration 

men are attracted ys beauty. But she Sry His soso vo pat any han wh des 
Licence 5EXY515 = *Sexy Sis" ‘(gan ‘ ar BEER tector or ard 
Plate 4 Mearing:"Seyaly Atracie Woman" ¿ARA gnipeabl |



    

  

     

  

   

   

    

      

a a casos      

   
  

Always friendly 8.cheerlul..hafs B.D. Joe. B.D. 
Bo NE or Kalle) he JOE ing i Shien teeny 

| cusiomers, B.D. i6 a master of both driving and: Age sational techniques, 
o in 25 knowin as an accomplished pe an throw together few discarded drum cans Sex 

‘using RE ENDE Te can Male hi en His 
so fine they pul the supposed Height ‘Musicians to shame. He an Be he perform professions ee ‘but sy 
brightly and laking people, a bie rar rough for me bess, cating i Weight 

‘much fun to give Up! fi 165 
ately B,D. Joe has taken up card tricks..why you icence 

praia od ocio mr # 2HOP260 = “To hop to go" 
Meaning: “Always ready to get crazy" 

‘handsome (in a melancholy sort of way) 
ifies the term "coal". ids the 

Doreen Me ne) GUS 
cola hop ge Sea a Age ha hao sea abe Numb aay 2 L With a strong fascination for things new, Gt 42 

‘naturally drawn to that one unique trend that 

ring ri sarebing bee bcame a ir 
Popular back inthe days when hs Ant un car Male was Just riding around in a normal taxi when he Height ma een oral caes hilo $00 

‘buy an old junked out 1955 jalopy. Thus began 58° 
taxi trend. Weight 
a be can, pene found Playing 

‘the working | ‘he meets 

eee aoe a) = , : 
a lan re {2 Licence oNy777 = “Only 777" 

is former desire to win at all costs. 
, Plate # Meaning: “Oni for the bi ar ‘and how of losing has made Gus 13:"Only aim for the big rbot paroi m . e a pager 56



"aa a em CUSTOMERS oe 
Let's meet a few of the 
many customers you'll find 

       
; A graduate student 

throughout the city ses Dan. u N e process awaiting a crazy taxi ride. Rachel ring his thesis on 
rently score hen working asa ‘ industry on word 

Cindy Volunteer, this Para ek ‘young woman 
pray colégo fering Student is 2 HORE seal 
psychology =. make ee & LA # L Bi eel Grandma J Biff 

Keep yur ees ¡basal ara 
po pee who never misses à 

iB rode oud and eo iow es . colour pyames favourite baseball J ons, Jessen E | Sete IR N ares they are 
playing away games:    

  
      

  
À ki a 
he E Buzz Pierre 

on Ne es 
Lane ee rocker ho has a rn 
‘another with a habit of suddenly an oes 
video camera in ‘appearing in the ieh pl a 

hand. Smile! ‘most unexpected women. 
Se Gay ner



Nous vous remercions d avoir choisi Crazy Taxi ! Notez que 
ce logiciel n'a été conçu que pour être utilisé sur une console 
Dreamcast. Avant de commencer à jouer à Crazy Taxi, veuillez 

ite ce manuel instruction dans son integral. SOMMAIRE 
IT [COMMANDES DE BASE 38 

MANŒUVRES DINGUES 40 

  

      

MODE SELECTION MENU 41 

     
  

Crazy Taxi (Taxi 
dingue) est un jeu 

compatible avec votre 
carte mémoire (Visual 

Memory vendu 
séparément). Pour 
sauvegarder des 

parties, votre VM doit 
disposer de 23 blocs 
mémoire disponibles 

au moins. 
37
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E99 COMMANDES DE BASE FE Em 
Crazy Taxi se joue à un joueur, à l’aide d’une manette Dreamcast ou du Race 
controller (vendu séparément). Connectez la manette que vous désirez 
utiliser Sur le Port de commande A de votre console Dreamcast. 

:{ Manette Dreamcast 

REMARQUE : pour 
  
Bouton analogique Bouton analogique 

  
  

Bouton @]| 
Bouton ©] 
Bouton @} 
Bouton @| 

  
    

Ze — =>     
        Bouton @ 

Bouton analogique 
          

Bouton plus (+ 
  

  

  Bouton moins (-) 
Bouton 

analogique El   

Bouton Start   
  

 



nn" COMMANDES DE BASE 
Le tableau suivant résume ce x 
qu'il faut faire : 

  

  

  

  

  

  

      

      

  

Action ou Commande Manette Dreamcast Race Controller 

Déplacer le curseur Stick analogique/Croix multi. Bouton +/- 
Valider une entrée Bouton © Bouton © 

Annuler/retourner à l'écran précédent Bouton © Button © 
Sélectionner un objet “> Volant 

Demarrer/suspendre I jeu Bouton Start Bouton Start 
Sélectionner un personnage | Stick analogique/Creix multi. Volant 

Re Ss Di Stick analogique Volant 
dela Accélérer Bouton analogique Bouton analogique 

parte Freiner Bouton analogique Bouton analogique 
Marche avant Bouton © Bouton + 
Marche arrière Bouton © Bouton - 

Rappel de la destination Bouton © Bouton ©     
  

- Les commandes décrites dans ce manuel dinstruction correspondent aux fonctions de la manette 
Dreamcast, sauf lorsqu'il est spécifié qu'elles font référence au Race controller, 
- Toutes les icônes de bouton mentionnées dans ce manuel représentent les paramètres de bouton par 
défaut.         

                

    

    

            

       UNE TUE 
manipuler le stick analogique ou les. 

boutons analogiques GID (Race 
Controller : volant, boutons analogiques 
D/G) lorsque vous allumez votre console 
Dreamcast. Cela risquerait de perturber 

la procédure d'initilisation et d'entraîner 
des erreurs de fonctionnements. 

  

Utilisation d'un Vibration Pack 
Lorsque vous utlisez un Vibration 

Pack pour jouer à Crazy Taxi, 
assurez-vous de toujours insérer 

le Vibration Pack dans le port 

d'extension 2 de votre manette 

Dreamcast. 

    



tan MANŒUVRES DINGUES nt" 
Apprenez à exécuter ces manœuvres “dingues” grâce à une utilisation combinée 
des commandes Volant, Accélérateur, Frein et marche avant / arrière. 

CRAZY DASH (BRUSQUE ACCELERATION) - 
Propulsez le taxi grâce à un bon coup d'accélérateur 

CRAZY DRIFT (DERAPAGE) - Cette manœuvre : 
consiste à faire chasser le taxi. 

COTTA | Lorsque vous êtes en marche avant, passez rapidement en marche 
arrière puis de nouveau en marche avant tout en donnant un coup N LES | e volant vers la droite ou vers la gauche.      
  
   

ia 
c
i
a
 

CRAZY BACK DASH (BRUSQUE D'ACCELERATION 
VERS L'ARRIERE) - Cette manœuvre consiste à reculer rapldk 
ment grâce à un bon coup d'accélérateur en marche arrière. 

      

TT | Lorsque vous avancez, passez rapidement en marche avant puis en 
marche arièr tout en donnant un coup de volant vers la droite ou 

CENTRE | vers la gauche. 
A



Moa MODE SELECTION MENU ge geet 
REGLAGE DE LA TV 
Après avoir allumé la console et avoir inséré le GD-ROM crazy taxi l'écran « Réglage 
de la TV » apparaît. Appuyez sur @ > pour sélectionner le 

sn [il pst | réglage Hz compatible avec votre poste et appuyez sur © 
pour confirmer cette sélection. Si vous avez des doutes sur 

Ea un réglage, sélectionnez TEST et si une image du logo de 
Crazy Tax apparaît en plein écran pendant 5 secondes (voir 
l'image à droite), votre poste. est compatible avec le réglage 
60 Hz. Sinon, préférez le réglage 50 Hz. 

Une fois le réglage terminé, l'écran d'accueil s'ffchera 
Lorsque l'écran d'accueil apparaít, appuyez sur le bouton Start pour faire 
apparaître le menu des modes. Appuyez sur la croix multidirectionnelle MW pour 
sélectionner un mode puis sur le bouton @ pour valider votre choix. 
Sélectionnez “Exit” (Quitter) ou appuyez sur le bouton © pour retourner à l'écran 
d'accueil. Pour de plus amples détails Sur chacun des modes disponibles, veuillez 
vous référer aux numéros de pages correspondantes listées ci-dessous. 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  
  

  

  

  

  

(ARCADE ] vorsonAnasode tayta. pa 

(__ ORIGINAL] spéclement conçu peur Drcamezat "p.42 
[CRAZY Box pete sl techniques do conduite en jouant plusieurs ‘ae 

| OPTIONS | Ce mode permet de modifier les différents paramètres du jeu. p,51 

[ARESUITATSE N] See pe nee ae p.52 

{sauvecanorR eT HARGER| Stina parte ou do rommet wos nowsux ches de joveur P.53     41



#8 MODE ARCADE/ORIGINAL "yg" 
Les modes Arcade et Original ont les mêmes règles, contenu et menus. La seule différence 
entre ces deux modes est le parcours disponible. 
Aprés avoir sélectionné, soit ARCADE soit ORIGINAL a partir du mode sélection menu, le 
mode menu suivant s’affichera. Utilisez # # sur la croix multidirectionnelle pour sélectionner 
un mode et appuyez sur le bouton @ pour confirmer la sélection. Sélectionnez « QUITTER » 
ou appuyez sur le bouton ® pour retourner à l'écran d'accueil. 

JOUER AVEC LES REGLES ARCADE 
Cette option permet de jouer conformément aux règles définis dans la version arcade 

de Crazy Taxi. Pour plus de détails reportez-vous aux pages 45-47 de ce manuel. 

JEU LIBRE DE 3 MINUTES 
Cette option permet de jouer librement pendant trois minutes. Veuillez 

noter qu'il n'existe pas de bonus possible (voir page 47). 

JEU LIBRE DE 5 MINUTES 
Cette option permet de jouer librement sur le parcours arcade pendant 

cing minutes. Veuillez noter qu'il n'existe pas de bonus possible. 

JEU LIBRE DE 10 MINUTES 
Cette option permet de jouer librement sur le parcours arcade pendant 

dix minutes. Veuillez noter qu'il n'existe pas de bonus possible. 

ORIGINAL 

fh ror star 
(jf 

    

           
a2 Menu du mode Arcade Menu Mode Original



aa" nn" a" nn" MODE ARCADE/ORIGINAL 
En conduisant un client 
  

  

©. Temps de parte lorsque cet ndicateur de temps atch Oa pao et termine, 
@ Fieche directionnelle: ete flèche indique la direcion approximatve du lu de destination. 
‘© Tarifs : le chife du haut corespond au Total Earned Fare (Gain tota), cst a die 

À le somme lola gagnée. Le chiffre du bas représente la somme à payer parle 
client actuel, qui comprend le px de base lus tous le poutbaies gagnés en route 
et quis ajoute au Gain total lorsque le cent est déposé sur son eu de destination 
Manceuvres dingues et combos : toutes les mancouvres dingues exéculées 
afficheront ici, ainsi qu'un indicateur récapitulant tous les combos suocessif. 

© Indicateur de destination et de distance : une image du lieu de destination et un 
indicaleur afichant la distance à parcourir jusqu'au lieu de destination, apparaissent lorsque le lent monte dans le taxi pour a première lois, Appuyez url bouton @ pour consulter ces données lorsque vous êles au volant. = 

© Dalai fixé par I cient: si cette limite de temps s&coule Indieateu sur 0) avant 
arrive a destination, le cent sort du taxi sans payer 

| @ Indicateur de Vitesse : la vitesse sélectionnée, en avant où en arrière, safche io. 
@ [dicateur de bonus: indiqu le bonus que vous avez gagné en avant avec de 

l'avance sure lieu de destination. Vous n'obliendrez un bonus que si vous avez 
Sélectionné la version “PLAY BY ARCADE RULES” (JOUER AVEC LES REGLES 
ARCADE), des modes arcade ou original (vor page 47 pour plus de détails) A e 

O Classement: votre classement actel Safíche, par rapport au classement global 

  

  

  
  Four suspendre jeu et ire apparaît le menu Pause lorsque vous jouez en mode Arcade, Orginal ou Crazy Box, 
Pause servez-vous du bouton Start. Appuyez sur la croix muttdrectionnelle + ® pour sélectionner une options proposées, 

puis sure bouton @ pour valider voire choix. En appuyant sur Le bouton Star, vous pouvez reprendre La parie 

EXIT (QUITTER) :cete option permet de quiterle menu Pause e reprendre la pario 
RETRY (NOUVEL ESSAI): cette option permet de re 
DCE 
MENU : cel c parie en cours et retourner au menu des mode 
MIBRATION : lorsque le paramètre Vibration situé dans le menu Op 

TEE tionnelle @W pour réger cette option sur ON ou OFF. 
6 option n us ui tion Pac    



MODE ARCADE/ORIGINAL TT TIR UE 
SELECTION DU CHAUFFEUR 
Après avoir sélectionner un mode de jeu entre les menu Arcade 
et Original, l'écran de sélection du chauffeur s'affichera. 

Utilisez la croix multidirectionnelle #- pour sélectionner un 
mode et le bouton @ pour valider votre sélection. Si l'indicateur 
de temps arrive à 0 alors que vous n'avez pas encore effectué 
votre sélection, le chauffeur actuellement affiché sera 
automatiquement sélectionné. 

FIN DE PARTIE 
Lorsque l'indicateur de temps de partie descend à 0, la partie 
est terminée et l'écran des résultats apparaît. Si vous obtenez 
un permis de catégorie S pour votre conduite, vous aurez droit 
au générique de fin et aux crédits. 

CUSTOMERS (CLIEN’ 

TOTAL EARNED (GAII 

(CLASS (CATEGORIE) = évaluation de votre conduite, basée sur une estimation 
(de vos gains cumulés. Les différentes catégories, de la meilleure à la moins 
(bonne, sont les suivantes : $, À, B, C, D, E et NO LICENSE (PAS DE PERMIS). 

RANKING (CLASSEMENT) = le classement de vos résultats par rapport aux LES REGLES ARCADE) 
(données sauvegardées, Si votre score est trop faible, vous verrez apparaitre OUT En 
[OF RANKING (HORS CLASSEMENT). 
SAVE MENU (MENU SAUVEGARDER) 
Ce menu permet de sauvegarder les résultats de la partie sur le VM. 
Utilisez la croix multidirectionnelle # % pour sélectionner l'endroit où 
vos données seront sauvegardées, puis appuyez sur le bouton @ 
pour valider votre choix. Si aucun fichier de joueur n'est disponible 
pour sauvegarder vos données, sélectionnez Register a new name 
{inscrire un nouveau nom) et entrez un nouveau nom pour créer un 

44 nouveau fichier (voir p. 53 pour plus de détails). 

    1 de clients déposés. 

  

  

  

AL) = somme totale gagnée 
  

  

  

    Original  



  

Les individus dispersés dans la ville et portant licóne “$” sur la tête sont 

aaa MODE ARCADE/ORIGINAL 

DEROULEMENT DU JEU       1) Prendre un client 

des clients potentiels qui attendent un taxi. Pour prendre un client, le 
joueur doi freiner et immobiliser son taxi à l'intérieur de la zone d'arrêt, 
un trait circulaire entourant le client. Le client s'approchera alors 
automatiquement et montera dans le taxi 
REMARQUE : pendant que le taxi attend, le temps continue á s'écouler, mais il 
est impossible de jouer ou de conduire le taxi. 

2) Aller jusqu’au lieu de destination 
Lorsque le client monte dans le taxi, les trois objets suivant s'affichent sur 
l'écran de la partie : L' Indicateur de destination et de distance’ apparaît 
brièvement à gauche, la ‘Fléche directionnelle’ apparaît en haut, au centre 
et le ‘Délai fixé par le client’ apparaît juste au-dessus de la tête du client. 
Votre mission est de partir dans la direction indiquée par la flèche et de 
déposer le client sur son lieu de destination avant que l'indicateur de temps, 
représentant le délai fixé par le client, n’affiche “0”. Pourvu que vous 
arriviez à destination dans ce délai, vous recevrez une somme de base, 
pour la course, ainsi que des pourboires octroyés par le client pour vos manœuvres “dingues” (voir 
les paragraphes systèmes de paiement et les tarifs, page 46). 

  

  

  

3) Déposer le client 
Pour déposer le client sur son lieu de destination, immobilisez 
complètement le taxi à l'intérieur de la zone d'arrêt verte entourée de 
murs. Une fois le taxi arrêté, le client descend automatiquement et vous 
verse le prix de la course (voir page 46) ainsi que les pourboires gagnés. 
REMARQUE : pendant que le client descend du taxi, le temps continue de 
écouler, mais il est impossible de jouer ou de conduire le taxi. 

Pour gagner le gros lot, vous devez répéter ces trois étapes autant de fois 
que possible avant que l'indicateur de temps n'affiche 0. 
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MODE ARCADE/ORIGINAL Oe ee ee 

La couleur du “$” porté 

par chaque client 

ek DISTANCE DU LIEU DE DESTINATION relative de son lieu de ESTINA 
destination et la tale de MALL De 
la zone d'arrêt indique Rov 
la difficulté relative de la 

course 

  

    

  

    
    

  

     

  

  

LOIN   
  ] Jaune 

aune | Verte 

ul: TAILLE DE LA ZONE D’ARRET GE 

            
  

  

      

  
Délai fixe par le client et Gain total 
Lorsqu'un client monte dans le taxi, un chifre apparaît au-dessus de sa tête. Ce 
chiffre décroit au fil de la course. I s'agit du délai fixé par le client. Si vous 
arrivez à destination dans ce délai, vous recevrez le prix de la course. Ce montant s'ajoute au GAIN TOTAL. 
En revanche, si vous n'arrivez pas á destination dans le délai fixé par le client et si indicateur de temps 
atfiche 0, le client sort du taxi sans payer. 

  

  

Les tarifs et les pourboires ll existe trois types de tarifs 

RIRES LES POURBOIRES 

Le tart de base est calculé en Le chauffeur de ta reçoit des 
fonction de l'éloignement du lieu de | | pourboires pour toutes les 

destination. Lorsque le client monte | | manœuvres “dingues” effectuées 
dans le taxi, cette somme apparaît | | durant sa course. Chaque 
en bleu sous le gain total, en haut à | | pourboire s'ajoute au tarif de 
droite de l'écran de la partie. base au fur et à mesure qu'il est 

gagné. 

  

    

  

   
        

    
    

  

    
   
   
    
   

     

Lorsque le chauffeur arrive à son lieu 
de destination, le temps restant sur | 
le délai initial fixé par le client est 
convert en bonus á la fin de la | 
course. Il s'ajoute au tarif de base | 
juste avant que le client ne paye. | 

     

    

  

 



| ee ee ee MODE ARCADE/ORIGINAL 
POURBOIRES _ Sie chauffeur de taxi “satisfait le client en effectuant rune des 

manœuvres dingues suivantes lors de la course, il reçoit une 
compensation pécuniaire sous forme de pourboires. Tous les pourboires s'ajoutent au 
tarif de base puis au gain total à l'arrivée sur le lieu de destination. 
CRAZY JUMP - SAUT CRAZY DRIFT - DERAPAGE ay 

Utilisez les tremplins Faites chasser votre ee 
ou tout autre véhicule lorsque vous 

pr 
obstacle surélevé tournez. 

plusieurs fois des 

pour vous envoler. 

pourboires, un cumul les comptabiise et 

CRAZY THROUGH - 
QUEUE DE POISSON 

apparait sur la droite de l'écran jusqu'à ce 
qu'une colision se produise. Plus ce chifre 

Sur votre passage, 
rabattez-vous sur 
les autres véhicules est élevé, plus le montant des pourboires 
sans les toucher. sera important. Ainsi, essayez de combiner 

autant de manœuvres consécutives que 
| possible ! Si vous faites une erreur ou si vous 

  

   
    

  

     

    

  

       

   

  

      

           

   

entrez en collision avec un autre véhicule, le 
cumul sera remis à zéro.   

    
  

Lorsque le conducteur de taxi dépose le client sur son lieu de destination, le temps restant sur le délai fixé est 
convert en bonus, qui s'ajoute au temps de jeu. Plus la course est rapide, plus le bonus accordé est élevé. Les 
bonus disponibles sont les suivants 

  
  

  

    
  

          
    

  

        MALUS 
RAPIDE NORMAL LENT apparait lorsqué le client +5 ne +2 secondes} | pas de bonus sort duéti sans payer. 
(Vert) (Jaune) (Rouge) (Violet) 

     

    

  

REMARQUE : les bonus ne sont disponibles que lorsque vous av la version "PLAY BY ARCADE 
(URSA EN I modes arcade et original 47



= MODE CRAZY BOX Sg a" 
En jouant les différentes mini-parties de ce mode, vous pourrez 
développer et améliorer votre conduite. Appuyez sur la croix 
multidirectionnelle 4+ Y e 1 pour faire votre sélection puis sur le 
bouton @ pour la valider. Sélectionnez “Exit” (Quitter) ou appuyez 
sur le bouton @ pour retourner à l'écran d'accueil. 

SELECTION DU FICHIER JOUEUR 
Tout d'abord, sélectionnez un nom de joueur à l'aide de la croix multidirectionnelle  ™. Si 
aucun FICHIER de joueur n'est disponible, sélectionnez “NEW ENTRY” (NOUVELLE 
ENTREE) et appuyez sur le bouton @ pour faire apparaître l'écran d'inscription. Entrez un 
nouveau nom pour créer un nouveau fichier de joueur. (VOIR PAGE 53 pour de plus amples 
détails). 
CHAUFFEUR DE TAXI 
Sélectionnez un mode à l'aide de la croix multidirectionnelle # 8 et appuyez sur le bouton O 
pour valider votre choix. 

MINI-PARTIES 
Appuyez sur la croix multidirectionnelle # 4 4 m pour sélectionner une mini-partie parmi les options 
proposées. Les règles de la mini-parte sélectionnée et le classement actuel des résultats obtenus apparaitront & 
droit. Appuyez sur le bouton Start pour faire apparaître une fenêtre contenant des conseils qui vous permettront de 
terminer cette mini-partie avec tous les honneurs. Appuyez de nouveau sur le bouton Start pour retourner au menu 
du mode Crazy Box. Pour jouer la partie sélectionnée, appuyez sur le bouton @. 

  

  

 



Oe nn ne a em MODE CRAZY BOX 
Les différentes mini- 
parties proposées en I 
mode Crazy Box sont les = MINI-PARTIES 
suivantes : 

  

  

CRAZY JUMP (SAUT) 
  

  

Lancer le taxi sur le tremplin et atterrir au-delà du 

point K. 
  

  

CRAZY FLAG (DRAPEAU) 
Atteindre le drapeau situé directement derriére le 
taxi, de l'autre côté de la plage, dans la limite de 
temps fixée. 

CRAZY BALLOONS (BALLONS) 
Faire éclater tous les ballons du champ dans la 
limite de temps fixée. 

  

  

  

  

  

  

  

CRAZY DRIFT (DERAPAGE) 
Obtenir un cumul de plus de 15 dérapages 
successifs dans la limite de temps fixée. 

    
  

» 
_ 

_ 
=| 

1 
1 

1 
1 

- 
o 

» 
=| 

        
   



MODECRAZY BOX 
2-2) CRAZY TURN (VIRAGE) 

Conduire le client sur son lieu de destination 
dans la limite de temps fixée. 

  

  

  

  

  

2-3 ) CRAZY BOUND (SAUT) 

Conduire le client sur son lieu de destination dans 
la limite de temps fixée, sans tomber dans la mer. 

  

  

  

  

CRAZY RUSH (COHUE) 

Conduire cinq clients sur leur lieu de destination 
dans la limite de temps fixée. 

  

  

| 1 

    3-2 ) CRAZY JAM (EMBOUTEILLAGE) 
Conduire trois clients sur leur lieu de destination 
dans la limite de temps fixée, lorsque la 
circulation est très dense. 

3-3 ) CRAZY POLE (PIQUET) 

Conduire tous les clients sur leur lieu de 

destination, dans la limite de temps fixée. 

  Bl     
         



  

"ee ee ee OPTIONS Feng" 
Le menu Options permet de régler les paramètres de jeu suivants. Appuyez sur la croix mulidirectionnelle 4 Y 
pour sélectionner un objet et 48 Mp pour modifier les paramétres. Sélectionnez “Exit” (Quitter) ou appuyez sur le 
bouton @ pour retourner au menu des modes. Les paramètres pouvant être modifiés sont les suivants: 

REMARQUE : 
rsque vous avez 
DEN 

paramètre, les 
modifications 

effectuées sont 
automatiquement 

sauvegardees sur le 
VM lorsque vous 
quittez le menu 

Options. 

  

  

  

TIME SETTING (TEMPS) 
Permet de régler le temps de jeu des modes Arcade et Original pour la version 

“PLAY BY ARCADE RULES” (JOUER AVEC LES REGLES ARCADE) 
TIME DIFFICULTY (DIFFICULTE) 

Permet de régler le niveau de dificulté du paramètre de temps des modes Arcade 
et Original pour la version “PLAY BY ARCADE RULES” (JOUER AVEC LES 

REGLES ARCADE). 

TRAFFIC DIFFICULTY (CIRCULATION 
Permet de fixer le niveau de difficulté du parametre de circulation des modes 

Arcade et Original pour la version “PLAY BY ARCADE RULES" (JOUER AVEC 
LES REGLES ARCADE). 

AUDIO 
Permet de régler la sortie audio sur MONO ou STEREO, selon vos préférences. 

MUSIC VOLUME (VOLUME DE LA MUSIQUE 
Permet de régler le volume de la musique de fond 

SE VOLUME (VOLUME DES ES) 
Permet de régler le volume des effets sonore (ES), 

CONTROLLER SETTING (MANETTE 
Appuyez sure bouton © pour aire apparaître l'écran des parametres de Ta 

‘anette puis sélectionnez un type de paramétrage pour la manette Dreamcast ou le 
Race controller. 

VIBRATION 
Cette option affiche “ON lorsque vous ullisez un Vibration Pack (ce parametre nest 
activé que lorsqu'un Vibration Pack est inséré dans le port d'extension 2 de votre 

manette Dreamcast). 

  
  

  
 



m8 2 RECORDS (RESULTATS) ant 
C'est là que vous pouvez consulter tous les résultats et les 
classements obtenus pour chaque mode de jeu. Appuyez sur la croix |REGORDS 
multidirectionnelle # Y pour sélectionner les résultats que vous 
désirez consulter, puis sur le bouton @ pour valider votre choix. Ce 
Sélectionnez “Exit” (Quitter) ou appuyez sur le bouton © pour Ser!       
  

en 
retourner au menu des modes. $) ‘tema 
TOUS LES Cette option permet de consulter tous les N 

RESULTATS résultats de chaque joueur pour chaque mode. 

RESULTATS. Sélectionnez un nom de fichier parmi les options proposées pour 
77 consulter les résultats individuels de chaque joueur. 

MENU RESULTATS 
Appuyez sur la croix multdirectionnelle  ®- pour sélectionner un mode parmi les trois options proposées 
á gauche de l'écran et 4 1) pour aller à la page suivante ou retourner à la page précédente. Sélectionnez 
“EXIT” (QUITTER) et appuyez sur le bouton @ pour retourner au menu résultats. 

AC résultats du mode Arcade 
  

  

  

  OR) (résultats du mode Original 
  

        (cB résultats du mode Crazy Box 
  

    

  

        

    

TOTAL RECORDS 

  

name (nom) : e nom du joueur qui à gagné pour l'option sélectionnée (n'apparaît 
que dans l'ECRAN DE TOUS LES RESULTATS) 
ranking (classement) : le classement général pour chaque course réussie 
{n'apparaît que pour CB). 

      

    

  

  

  
  

Ta date & laquelle les résultats ont été enregistrés (n'apparait qu'avec les —— 
Résultats 

    

  

 



My" SAUVEGARDER ET CHARGER pg” 
C'est là que vous pouvez sauvegarder et charger les données d'une partie, entrer un nom pour créer un nouveau 
fichier de joueur ou modifier le nom d'un fichier de joueur actuel. Appuyez la croix mulidirectionnelle + # pour 
effectuer votre sélection puis sur le bouton @ pour valider votre choix. Sélectionnez “Exit” (Quitter) ou appuyez sur 
le bouton @ pour retourner au menu de sélection des modes. 

SAVE (SAUVEGARDER) 
Cette option permet de sauvegarder tous les paramètres et les résuitats de la 

parie actuelle sur le VM. 

LOAD (CHARGER) 
| Cette option permet de charger des données antérieurement sauvegardées sur le VM. 

ENTER NAME (ENTRER UN NOM) 

Cette option permet d'entrer un nouveau nom pour créer un nouveau fichier de 
joueur. Voir plus bas pour plus de détails sur la façon d'entrer un nouveau nom. 

DELETE NAME (SUPPRIMER UN NOM 
ette option permet de supprimer un fichier de joueur. Appuyez sur la croix mulidirectionnelle 
‘tt F pour sélectionner un fichier, puis sur le bouton 6). Lorsqu'un message confirmant la 

Suppression apparaît, sélectionner “yes” (oLi)' pour supprimer le fichier ou “non” pour 
annuler la suppression et retourner au menu Save & Load (Sauvegarder et Charger). 

MODIFY NAME (MODIFIER UN NOM 
Cette option permet de modifier Te nom dun fichier de joueur. Appuyez sur a crol 
‘multidirectionnelle Ae Y pour sélectionner un fichier, puis sur le bouton @. Voir 

plus bas pour plus de détails sur la façon d'entrer un nom. 

ENTRER UN NOM 

Vous pouvez entrer jusqu'à trois caractères par nom. Appuyez sur la 
croix multidirectionnelle A+ pour sélectionner une lettre et @ > 
pour déplacer le pointeur. Appuyez sur le bouton ® pour valider votre 
entrée ou sur le bouton © pour quitter l'écran sans entrer de nom 
Vous pouvez créer et maintenir jusqu'à quatre fichiers de joueur. 

  

  

    

  

  
  

   



  

Ce jeune homme rebelle et solitaire est connu pour son. 
tempérament boulonnant et sa vitesse. La raison pour 
laquelle est devenu chauleur de tax, c'est quil 

©; considère cette profession comme là “lus codf. Axel sait 

    

  

     

      

   

            

    

    

      

      

21ans toujours faire plisr au cient en le baladant dans son tax 
> des années 60, ce qui lui vaut des pourboires assez 

Sexe conséquents. Pour lui, être chauffeur de taxi, c'est le 
i “ summum. Lorsqu'il n'est pas en train de travailler, Axel 

masculin « E 2 collectionne les conquêtes féminines, répète avec son 
Taille 4 $ groupe punk (basse et voix) ou s'adonne a des sports de 

glsse tes que le sur ou le snowboard. Cela dt, i est un 
1m80 peu trop indépendant, ce qui se traduit par une certaine 

inconstance en amitié et une totale incapacité à entretenir 
Poids 5 des relations stables avec les femmes. Mesdames, prenez 

79,2 kg ‘garde | Evidemment, n'est pas parfait, mais sa 
‘générosité et sa joué le rendent particulièrement 

N° de attachant. Par RL est renee et ‘doué pour 
apaiser les querelles lorsqu'une ire éclate entre ses 

plaque 1NOM155 signant: 14 eee de à 
dimmatric- "Jassure “a 
ulation : oT S'il lait décrire Gena en deux mots, ce seralt sans 

‘aucun doute “cool et sexy’. Passionnée de voitures, si 

  

GENA le est devenue chaufleuse de taxi, dest principalement 
en a 

ire que son but principal n’est pas de contenter 

Age N ‘plutôt d'aller toujours plus vite. Lorsqu'on 
23 lui dit qu'elle serait plus dans son élément en formule 1, 

ele écart tout bonnement cette idée en réplquant : 
Sexe “C'est tellement sensationnel de filer dans les rues 

| embouteilées) de la vile sans savoir ce qui va vous 
feminin tomber dessus, que je n'y renoncerais pour rien au 

Taill monde !” Quand Gena n'est pas au volant de sa voiture 

alle bien-aimée, on la trouve généralement le nez dans son 
1m70 moteur, En fait, elle consacre le plus clair de son ter 

r et de son argent a régler, entretenir, et laver son bolide. II 
poids n'est donc pas surprenant que la plus grande partie de 
220K ses revenus passent dans sa voiture. Pourtant, der 

q ¡cette passion dévorante pour la mécanique, elle séduit 
bien des hommes par sa beau ‘Mais Gena régie tout 

Io bonnement ceux qui osent la courtiser : elle semble faire 
N° de plaque SEXYS15 signifiant ie de ces femmes qui n'ont aucun besoin d'un y © 

immatriculation : "Belle plante!” 4 * homme dans leur ve... le seul et unique objet de son 
allein st sa votre!



a CHAUFFEURS 

Simplement rendre les gens heureux. EL en fl, BD Joe B.D. 
est le plus heureux des hommes lorsqu'il parvient à faire JOE 
Sourire ses nombreux clens ala fois grâce sa conduite et = 

sa conversation. Et méme lorsquil est pas au vola de ¿EE A Age Son tax, B.D. conserve un tempéramer 9 indubiablement “aristique".D'alleus, on le considero 25 
davantage comme un artiste de rue que comme un 
‘chauffeur. Donnez-lui quelques couvercles métaliques Sexe El quelques bolles de conserve usagées, metlez-ui a a 
entre les mains deux baguettes de tambour et attendez- masculin 
vous à entendre une musique endablée, aux rythmes si i 
subis que plus d'un musicien se sant professionnels” : Taille 
pourrait aller se rhb. I possède un tel talent musical 
‘qu'on lui demande souvent pourquoi i n'en fat pas sa 1m75 
profession, Ce @ quo répond en rant à pleines dents Fi Poid: 
“Faire sourire les gens, ça me suffi. et puis... être = 'olds 
cchaufieur de taxi, ces! bien trop amusant pour que je rende 100 kg 
men aber Dernièrement, 8. D Joe ses door! une plaque 
passion pour les tours Pourquoi cela ? "Parce A Eller in our de care vous tes soute n'importe dimmatric- 2HOP260 signifiant 
qui nimporte quand et importe où. ulation Ca va déménager” 

   

                

   

  

Gus est un séduisant Je-m'en-foutiste" (au charme un 
peu duel auquel le qualia ‘cot va comme un 
1. Cesi lui quí a lanos la mode du taxi “dingue" 

Sa prime jeunesse, Gus éta un voyou rebelle et 

  

incontlale, egos a Feces, I detest perce et Age 
devait toujours tre premier quel qu'en soi le prix. 
Fasoiné par tout ce qui est nouveau, Gus état tout 42 
naturellement tiré par les nouvelles tendances. a 
toujours eu une longueur d'avance sur la mode. Un Sexe 
jour qu'il se trouvait dans un taxi normal, du temps | masculin Où i n'avait pas encore de voiture, Gus a eu une lueur 
d'inspiration : bondissant hors du véhicule, il s'est Taille précipité chez le concessionnaire pour en ressortir 
avec un veux tas de ferrale datant de 1955, Et c'est 1m72 Ainsi quest né le phénomène du tai “dingue” . Aujourdhuï lorsqu'il n'est pas au volant de son vieu Poids 
Lacol on le trouve devant un jeu de cartes. Lorsqu'i à 
fin sa journée, I retrouve son groupe de noctambules 93,5 kg 

  
{cont eg membres changent ous les jours), 
semble, is tuent le temps en jouant au poker, au N° de plaque 

black jack et au baccarat. Cette passion pour les N d'immatric-  ONLY777 signifiant cartes lui a permis d'acquérir entre autre, un grand N le paco 
‘sens et une bonne compréhension de la stratégie et A lation ; e pactole a tout prix’ 
attenuer sa soil obsessionnelle de victoire, En 55 
d'autres termes, c'est en perdant quil a pu s'améliorer.



eee 
Voici quelques-uns uns 
des nombreux clients qui 
attendent un taxi dans la 
ville. 

  

Cette 
étudiante 

jeune et joe 
asse son 

diplôme de 
psychologie 

  

E 

  

etralole des Son. 
sucreries et 
des fast 

7 foods! 

  

Ce touriste court d'un 

appareil photo dans   peli oiseau va sortr! 

I * 

æ à 

monument à l'autre, un 

chaque main. Souriez, le 

CLIENTS Pete nt 

     

Q Dan 

Q Eusiant en économie, 
il esten train de 

Rachel rédiger une thöse sur 
Travaillant l'importance 
bei économique de 

commune bénévole: industrie de la mode. 
dans un höplal, 
cette jeune femme 
rêve de devenir 

&, time a 
A E 

Grandma J ~ Biff # 
Mefiez-vous de oette Ce passionné de base-ball 
grand-mère fngante. quine manque jamais un 

malch, n'hésile pas à louer 
un hélicoptère pour aller 

admirer son équipe favorite 
À l'action lorsqu'elle joue 

loin de chez lui. NI 

Pour sûr, les pyjamas 
criards de Ms. Jessica 
sont dificles à manquer ! 

        “Un jeune homme 
Buzz AN | désespérément 
Un punk amateur al 
98 ARC qu “$. char de son temps a pour habitude (| erde con argent à 
d'apparaite couriser les 

soudainement \ | femmes... chaque 
aux endroits les A jour, un nouveau 

plus inattendus ! À Tendez. vous,



Vielen Dank, dass du Crazy Taxi gekauft hast! Bitte 
beachte, dass du diese Software nur mit der Dreamcast. 
Konsole benutzen kannst. Lies bitte dieses Handbuch 
sorgfaltig durch, bevor du Crazy Taxi zu spielen beginnst. INHALT        

   

  

      

    

  

Crazy Taxi ist mit der 
Speicherkarte VM (Visual 

Memory, getrennt 

erhältlich) kompatibel. Um 
Spielstände speichern zu 

"können, müssen auf der 
Speicherkarte, die du 

verwenden wilst, 
mindestens 23 freie 

Speicherbidcke 
vorhanden sein, 
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My STEUERUNG: DIE GRUNDLAGEN gag” 
Crazy Taxi ist ein Spiel für einen Spieler, das du mit dem Dreamcast-Controller oder 
dem Race Controller (getrennt erhältlich) spielen kannst. Schließ' den Controller, den du 
benutzen möchtest, an den Controller-Steckplatz A an deiner Dreamcast an. 

Konsole durchzulúbren und   

Toe ened   
  

und drücke zus 
Start-Taste     

ler 
SAO 

Dreamcast-Konsole 
durchzuführen und    



se ee STEUERUNG: DIE GRUNDLAGEN 

In dieser Tabelle findest du eine kurze FC) 
Zusammenfassung der Spielsteuerung. & 

    
    

  

      

    

     

    

    

  

  

  

  

  

  

Vo, 
‚Aktion / Befehl Dreamcast Controller Race Controller 

Cursor bewegen ‘Analog Stick/Steverkreuz || Plus (+) /Minus (-Haste 
Meni- Eingabe/Bestätigen Taste O Taste ® 

Abbrechen/Zurück zum vorherigen Bildschirm Taste ® Taste O 
Item auswählen “> Lenkrad 

Stort/Pouse Start Taste Stor-Taste 
Spielfigr auswählen Anolog Stick/Steverkreuz Lenkrad 

Lenken ‘Analog Stick Lenkrad 
Beschleunigen EHste Easte 
Bremsen Eoste Most 

D- Vorwéirtsgang Taste © Plus (+)Toste 
D-Rückwärtsgang Taste ® Minus (Haste 
Ziel Taste @ Taste © 

  

                
Die her erklärte Steuerung bezieht sich auf die Funktion des Dreamast-Contrllers, außer wenn ausdrücklich. 

auf Befehle für den Race Control hingewiesen wird. 
- Allein diesem Handbuch aufgeführlen Tastenbelegungen beziehen sich auf de Standardbelegung der Tasten. 

ACHTUNG: Berühre bitte nie den 
Analog-Stick, die IB: oder El-Taste = Benutzung des 
CCE Vibration Pack 

Tasten), während du deine Wenn du zum Orazy-Tax-Splelen 
Dreamcast einschaltest. Dies konnte den Vibration Pack benutzt, musst du 

die Initalisierung des Controlers den Vibration Pack unbedingt an den 
beeinträchtigen und zu Enelterungs-Siot 2 des Dreamcast 
Fehlfunktionen führen. Controllers anschlieBen. 
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EEE IRREMANÔVER iz: 
Du kannst einige echt irre Manöver durchziehen, indem du unterschiedliche 
Kombinationen von Befehlen verwendest: Lenken, Beschleunigen, Bremsen und 
Vorwärtsgang/Rückwärtsgang-Schaltung. 

IRRE BESCHLEUNIGUNG - Gib' deinem Taxi mit 
diesem irren Move einen Geschwindigkeitsschub vorwärts! 

Zunächst lässt du sowohl Gas als auch Bremse los. Dann, kurz 
nachdem du den Vonvärtsgang eingelagt hast, gibst du Vollgas. 

IRRER DRIFT - Zwinge dein Taxi in einen Drift, um so 
durch Kurven zu schlittern! 

WIEMAN'S 
MACH 

J IRRE RUCKWARTS-BESCHLEUNIGUNG - Leg' mit. 
y diesem schnellen Riickwarts-Schub einen hastigen Abgang hin! 

META Sonate unmitlbar nach dem Mandver je Beschieurigung in den 
PRCT) | Rücwansgang 

IRRER RÜCKWÄRTSDRIFT - Das Taxi wird sich bel 
diesem Move nach einer 180°-Drehung weiter rückwärts bewegen! 

  

      

    

  

       

   
      

      

  

   
Während sich dein Taxi vorwärts bewegt, legst du schnell den 
Rückwärtsgang ein und schaltest sofort wieder in den Vonvártsgang, 
während du nach links oder rechts lenkst 

  

"Während du vorwärts fährst, schalte schnell in den Vonwartsgang 
und gleich darauf in den Rückwärtsgang, während du nach links 
oder rechts lenkst.



Moa MODUSAUSWAHL-MENU goa" a" 
i FERNSEHEREINSTELLUNG 

Nachdem du die Crazy-Tax-GD-Rom eingelegt und deine Dreamcast-Konsole 
eingeschaltet hast, erscheint der Bildschirm "Femsehereinstellung. MÍ 1 M> wahist du 

‘ou (HBR jase | eine Hertz-Einstelung aus, mit der dein Fernseher 
kompatibel ist, und drückst die Taste @ zur Besttigung, 

+ ‚Wenn du nicht sicher bist, was die richtige Einstellung ist, 
wähle "TEST" aus. Wenn dann für 5 Sekunden ein großes 

r Bild des Crazy-Tax-Logos erscheint (siehe Bid rechts); dann 
ist dein Fernseher 60-Hz-kompatibel. Wenn nicht, wähle die Enstlung "50 Hz" aus. 
Sobald du den Fernseher so eingestel hast, wird der Startildschirm angezeigt 

"Sobald der Startbildischirm erscheint, drücke die Start-Taste, um das Menü 

" „Modusauswahl* anzuzeigen. Mit @ % auf dem Steuerkreuz wählst du einen 
© Punkt aus, mit Taste @ bestatigst du deine Auswahl. 

Wähle „EXIT“ oder drücke Taste @, um zum Titelbildschirm zurück zu gelangen. 
> Um Details zu den einzelnen Spieimodi zu erfahren, kannst du auf den unten 

J angegebenen Seiten nachschauen. 

in diesem Splelmodus kanns du das Spiel eu dennahen ARCADE | Strecken roben wie Inder achten Arcado-Spiehallen Version. 8.62 
Wähle diesen Modus, um die extra für Sega entworfene 

L Dreameast-Original-Strecke zu spielen. 5.62 

Hier kannst du deine Taxi-Fahrkünste perfektionieren, indem 
CRAZY BOX _J du alle dieser einzigartigen Mini-Spiele schattst 8.68 

  

  

  
  

  

  

    

In diesem Modus kannst du verschiedene Spieleinstellungen 
ändern. 8.71 

f Hier kannst du die Rekorde und die Rangtabelle für jeden 
REKORDE |) spieimosus ansehen. 8.72 

In diesem Menü kannst du Spieldaten speichern oder laden 
[[ SPEICHERN & LADEN } oder eine Spielerdatei mit einem neuen Namen erstellen. 8.73 
   



My" ARCADE/ORIGINALMODUS "yy" 
Die Spielmodi ARCADE und ORIGINAL haben dieselben Regeln, Inhalte und Menüpunkte. Der 
einzige Unterschied zwischen diesen beiden Spielmodi ist die Strecke, auf der du spielst, 
Nachdem du im Menú "Modusauswah!* entweder "ARCADE" oder "ORIGINAL" ausgewählt 
hast, wird das folgende Modus-Mend dargestelt. Mit # # auf dem Steuerkreuz wahist du 
einen Modus aus, mit Taste @ bestatigst du deine Auswahl: Mit "EXIT" oder Taste @ kehrst du 
zum Titelbildschirm zurück. 

SPIEL MIT ARCADE-REGELN 
‚Wähle diesen Punkt aus, um mit denselben Regeln zu spielen wie in der 
Spielhallen-Version von Crazy Taxi. Details findest du auf Seite 65-67. 

Spiele drei Minuten auf dem Arcade-Kurs. Achtung: In diesem Modus 
stehen keine Zeit-Boni zur Verfügung: (Siehe Seite 67) 

5 MINUTEN FAHRT 
Spiele fünf Minuten auf dem Arcade-Kurs. Achtung: In diesem Modus 

stehen keine Zeit-Boni zur Verfügung. 

10 MINUTEN FAHRT 
Spiele zehn Minuten auf dem Arcade-Kurs. Achtung: In diesem Modus 

stehen keine Zeit-Boni zur Verfügung. 
  

re 
Team     
  

    Meni "Original Modus"



Oe ee ee ARCADE/ORIGINAL-MODUS 
i Transport eines Kunden Za 

  

@ Spicizei: Wenn dieser Counidown O eect das Spel vr 
(© Fichunospei er Pl zag an woher lung das Zu unge ag 

(O) Faroe Di era Zas der sombras der aus en her Sphere Frei zusam De nar al A der Fahre für Sen cael Tex tangata nde, e de Sasa In Gem ¿reos venden Hd best Ose Sune wd 2m osama Mas de ars am Ze gps me. 
(© ro Manöver & Combo: As ie Marie, de cu mach, vran ar anger Babe sito aur nen za de anf Were ande (end Contos shaft ern Ga nl aft 

7] @ Ziel und Entiernung: Sobald ein Passagier in das Tax steigt, siehst du ein Bld des Zanes a nen air e Eempg ii ar Ze ang. Wired cert tama ses Bi nt at O arco in 
© hrs Zi em dar Coston O reci eo ds al rao Faw dr att a em Targa unre Mg ate ah © Can 28 ón da ajo Sar Ws Di or Faas era 
© Zeibonus Anzeige: Akten Boat like dass bam Erase ds et oot Zt org hast bet Zftons strut ut Vein, ‘orn mA oor Ora Mos SPIEL NIT ARGACE REGEL 

m? ‚aus anit hast. (Details findest du auf Seite 67.) 

1e Rangliste: Zögt dein Wertung m Bezug au de Gesamtwertung 
  Um im Arado, Original der Gran Bo Modus eine Spipause einzulegen und das Pause Mand 

"Spielpause zrzzegen. rück de Sar-Tase. Mie # au! dom Sourkeuz wäh enen Mendpuit aus und pielp tesis! deine Ausuai mit Taste @, Du kannst auch ie Slar Tas cken, un den Spiel rtzusatzen. 

demselben Fahrerim el 

DAT DETTE 

   



ARCADE/ORIGINAL-MODUS ee ee 
FAHRER-AUSWAHL 
Nachdem du im Arcade: oder Originalmodus-Menü einen 
Spielmodus ausgewählt hast, wird der Bildschirm 
"Fahrerauswahl" angezeigt. 
Mit $# wählst du einen Modus aus und bestätigst deine 

Auswahl mit Taste @. Wenn der Countdown 0 erreicht, bevor. 

du dich entschieden hast, wird automatisch der derzeit 
angezeigte Fahrer ausgewählt 

GAME OVER 
‚Sobald der Spielzeit-Countdown bis 0 rünterzählt, ist das Spiel 
vorbei, und der Ergebnisbildschirm wird angezeigt. Wenn du 
eine Klassenwertung der Stufe S erreichst, werden ein 
spezieller Abschlussfilm und die Credits gezeigt. 
[FAHRGÄSTE: Die Gesamtanzahl an erfolgreich beförderten Fahrgäste, 
|GESAMTEINNAHMEN: Der Gesamtbetrag an erworbenem Geld 

  

    

  

IKLASSE: Diese Bewertung deiner Leistungen als Fahrer wrd aufgrund einer 
[Einschätzung deiner akxumulerten Einnahmen errechnet. Die verfügbaren Klassen, e 
[von der besten bis zur schlechtesten, sind: S, A, B, C, D, E und KEINE LIZENZ. en N ‘ 

oder Original 
IRANGLISTE: Hier wird angezeigt, wie du im Vergleich zu den gespeicherten en 
|Ergebnissen abgeschnitten hast. Wenn dein Punktestand zu niedrig ist, erscheint = à 
(ie Meldung „OUT OF RANKING“ (‚nicht gewertet‘). 

MENÜ „SPEICHERN“ 
In diesem Menü kannst du die Ergebnisse eines Spiels auf dem 
VM speichern. Mit # # wahist du aus, wo die Daten 
gespeichert werden sollen, und drückst Taste @ zum Bestätigen. 
Wenn es noch keine Dateien mit Spieldaten gibt, wähle „Neue 
Speicherdatet ("Register a new name") und gib einen Namen 

64 ein, um die Datei zu erstellen. (Details siehe Seite 73.) 

  

  REGELN* ausgewählt 
hast.   

   



ae ee ee ARCADE/ORIGINAL-MODUS 

— 

1) Fahrgast einsammeln SPIELABLAUF 
‘Inder ganzen Stadt kannst du Menschen finden, die ein Dollarzeichen (*$" 
‚über dem Kopf haben, Das bedeutet, dass sie potenzielle Kunden sind, die 

eine Taxifahrt warten. Um einen Fahrgast mitzunehmen, muss der 
Spieler das Taxi abbremsen und innerhalb der Stopp-Zone zum Stillstand 
kommen - also innerhalb des kreistörmigen Gebiets, das rund um die Füße 

‚Kunden angezeigt wird, Der Kunde kommt dann automatisch auf das 
xi zu und steigt ein.    

  

2) Auf zum Fahrziel 
ld der Kunde ins Taxi steigt, erscheinen die folgenden 3 Punkte auf     A end he Bons taal ln u 00 owen ent So etn te was 

d den Fahrgast zu seinem Ziel zu bringen, bevor das Fahrgast-Zeitlimit. = 
  erreicht. Wenn du das Ziel rechtzeitig erreichst, erhältst du den Fahrpreis und zusätzlich noch das 

Ikgeld, das dir der Passagier für irre Fahrweise gibt. (Siehe *Fahrgeld-System und "Trinkgeld", 
68) 

Den Kunden absetzen 
den Kunden am Fahrziel abzusetzen, musst du das Taxi innerhalb det 

grün Ummauerten Stapp-Zone bis zum Stillstand abbremsen. Sobald das 
X steht, steigt der Kunde automatisch aus und bezahlt dir sein Fahrgeld 

ld das Trinkgeld, 
IMERKUNG: Während man darauf wartet, dass der Kunde aussteigt, läuft die, 

it welter — währenddessen kann man aber das Taxi nicht steuern. 

  
    

  

Rot coor   CET 
der Spielzeit-Countdown 0 erreicht, um tonnenweise Kohle zu scheffeln!



ArcaDs/orıcınaL-mopus 
Die $-Zeichen jedes 
Kunden sind bunt Sy SZEICHEN: WAS DIE FARBEN BEDEUTEN 
‚gefärbt und zeigen an, 

  

  

  
  

                      

  

wie weit der Zielort ENTFERI ZUM ZIEL 
entfernt liegt; die Größe nm. my 
der Stopp-Zone um Gelb- 
den Kunden zeigt an, Rot] Orange] | Gelb || 2” |[ Grin 
vie Schwierig eS ist, prem grin 
dorthin zu gelangen. > 

an GRÔBE DER STOPP-ZONE 
     

  

End DAS FAHRPREIS-SYSTEM   

  

Zeitlimits und der Gesamtbetrag 
Wenn ein Kunde ins Taxi eingestiegen ist, erscheint über seinem Kopf ein Zähler, der 

einen Countdown runterzahit. Das ist das Fahrgast-Zeitlimit. Wenn du den Kunden oe 

innerhalb dieses Zeitiimits an Ziel absetzen kannst, erhältst du das FAHRGELD. Diese Zahlung wird dann zum 

GESAMTBETRAG dazugerechnet. Wenn du es aber nicht schaffst, das Ziel rechtzeitig zu erreichen, bevor der 

‚Countdown 0 erreicht, wird der Kunde aus dem Taxi springen und keinen Pfennig bezahlen. 

  

  

Fahrgeld und Trinkgeld ie dei ren, aut ie au Fageld verdienen kannst sind wie ol 

BASIS-FAHRGELD BONUS-FAHRGELD 
Dieser Grundpreis wid nach der Sobald du den Zilort des Kunden 
Entlernung zum Zielort errechnet. erreichst, wird die verbieben Zeit 
Sobald der Kunde ns Tax inset, des Fahrgast-Zeitimits in diesen 
Srecheil dieser Berg in Blau Bonus umgerechnet. Der Kunde 
unterhalb des bereits eingenommenen rechnet diesen Betrag gleich zum 
Gesamtbetrags ganz oben rechts auf dam Sprich Basis-Fahrgeld hinzu, 

    
      

           
   

  

    
    

   
    
    

    

   
       

   
   

Trinkgeld bekommt der Fahrer 
für me Fahrmanöver auf dem 
Weg zum Zielort. Die Trinkgelder 
werden immer gleich zum Basis- 
Fahigeld dazugerechnet.   
 



    

   
    

   
     
      

ARCADE/ORIGINAL-MODUS 
Wenn der Fahrer den Kunden mit einem der folgenden 

i INKGELD KASSIEREN non Vanover erfreut, erhält er dafür Trinkgeld als 
finanzielle Belohnung. Das Trinkgeld wird erst zum Basis-Fahrgeld und dann — erst bei 

IRRER DRIFT 
Leg! mit dem Taxi einen 
möglichst langen Drift hin, 
indem du um eine Ecke 
‚schlitterst. 

‚Wenn du es schaffst, 
COMBOS mehrere Trinkgelder 

Hitereinander zu verdene, erscheinen Zähler 
reis am Display, der miz, va vel Combos 
Finesinande Kappen, vr du mi em 
anderen Fahrzeug zusammensi Je mehr 
Combos du hinereinandar sais, des her 
irá ds Tnigoló- gl aso den bestes, um so 
ch ve mégich und an den aten rien so vilo 
Combs hirzulegen wie d Kann Be em 
Fehler oder Zusammanstd mt einem aneten 
Auto begin er Combo ate wieder tel Na 

nutze 
ungschanzen oder 

nderer Hindernisse,      
    

   

      

     
    

    

    

    

   
        
     

  

   

Irzeuge, an denen 
   
   

  

  aber zu erwischen. 

| Sobald der Fahrer en Kunden am Zielort absez, wird die verbliebene Zeit des FahrgastZetiits in einen Zo 
Borus umgerechnet Dieser Bonus wird dann zur Spiezeit dazugerechnel.Je schneller der Fahrer am Zielort 
ankommt, desto höher äl der Zeibonus aus, Die verfügbaren Zeitboni und Ihre Bewertungen sind wie folgt: 

      

   

  

  

    

      
  

    

  

  

             
    

   
     

  

a MIES 

AA rc fer Kunde 
\ Kein Bonus) ohne zu Taxi 

nu (Rot) ingt (Violett), 

  

in duch 
riginal Modu 

See esses 
hit hast       

      67



May CRAZY-BOX-MODUS gua a a” 
Mit den verschiedenen Mini-Spielen in diesem Modus kannst 
du deine Fertigkeit als Taxifahrer üben und verbessern! Mit 
Ae Y 4 ® auf dem Steuerkreuz wählst du einen Modus aus, 
mit Taste @ bestätigst du. Wähle EXIT oder drücke Taste ©, 
um zum Titelbildschirm zurück zu gelangen. 

EINE SPIELERDATEI AUSWÄHLEN 
Zuerst suchst du mit de 9 den Namen für deine Spielerdatei aus. Wenn es keine 
‚Spielerdateien gibt, wähle NEUEN EINTRAG (New Entry) und drücke Taste @, um den 
Bildschirm zur Namenseingabe anzuzeigen. Gib einen neuen Namen ein, um eine neue 
Spielerdatei zu erstellen. (Details siehe Seite 73.) 

FAHRERAUSWAHL 
Mit @ > suchst du einen Modus aus, mit Taste @ bestätigst du deine Auswahl. 

MINI-SPIELE 
Mit # % 4 ® wählst du eines der angezeigten Mini-Spiele aus, das du spielen möchtest. 
Die Regeln und Rekorde für das Mini-Spiel werden rechts angezeigt. Drück die Start-Taste, 
um einen Hilfe-Kasten einzublenden, in dem du Tipps siehst, wie man das Mini-Spiel 
erfolgreich abschließt. Drücke erneut die Start-Taste, um zur Crazy-Box-Auswahl zurück zu 
‚gelangen. Um das Spiel, das du ausgesucht hast, zu spielen, drücke Taste @. | 

  

  

     



   
  

  
  

    
  

  

SY 
CRAZY-BOX-MODUS 

MINI-SPIELE 

  

CRAZY JUMP - IRRER SPRUNG 
  

Spring‘ mit dem Taxi über die Sprungschanze 
und lande hinter dem K-Punkt! 
  

CRAZY FLAG - IRRE FAHNE 
  

Erreiche innerhalb des Zeitlimits die Fahne hinter 
dem Taxi auf der anderen Seite des Strandes! 
  

CRAZY BALLOONS - IRRE BALLONS 
  

Bring’ alle Ballons auf dem Feld innerhalb des 
Zeitlimits zum Platzen! 
  

CRAZY DRIFT - IRRER DRIFT 
    Leg innerhalb des Zeitlimits mindestens 15 
Combos hin — nur mit dem Irren Drift!        



crazy-soxmovus "sa ae em eB 
Eu 2-2) CRAZY TURN- IRRE KURVE 

Bring den Kunden innerhalb des Zeitlimits ans 
Ziel! 

  

    

    

    

  

CRAZY BOUND - AUF INS CRAZYLAND 

Bring’ den Kunden innerhalb des Zeitlimits ans 
Ziel - ohne dabei ins Wasser zu fallen! 

  

  

  CRAZY RUSH - IRRE VIEL LOS 

Bring’ alle fünf Kunden innerhalb des Zeitlimits 
ans Ziel! 

    

  

  CRAZY JAM - IRRER STAU 

Bring’ drei Kunden innerhalb des Zeitlimits ans 
Ziel — durch den dichten Stau! 

  

  

  

      CRAZY POLE - KOMPLETT IRRE 

Bring’ alle Kunden innerhalb des Zeitlimits ans 
Ziel! 
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| um einen Punk ausziwahien, und d 1, um diese Einstellung zu verändern. Mit EXIT oder Taste 
kannst du zum Menü Modusauswahl zurück gelangen. Folgende Einstellungen kannst du ändern:     

  
ANMERKUNG: 
MES 

einstellungen 
ändert hast 
den die 
ON 
malisch auf dem 

VM gespeichert, 
ald du 

Optionsmenü 
CIE 

  

ZEITEINSTELLUNGEN — TIME SETTING 
Du kannst das Spiezeil-Limit für den Arcade- oder Original Modus im Modus 

„SPIEL MIT ARCADE-REGELN* einstellen. 

ZEIT-SCHWIERIGKEIT — TIME DIFFICULTY 
Du kannst den Schwierigkeitsgrad für die Spielzei-Einstelling Im den Arcade: oder. 
Original-Modus im „SPIEL MIT ARCADE-REGELN*-Spielmodus. im einstellen. 

VERKEHRS-SCHWIERIGKEIT — TRAFFIC DIFFICU 
Du Kannst den Schwierigketsgrad für den Fahrzeugverkehr im Arcade oder 
Original-Modus im „SPIEL MIT ARCADE-REGELN'-Spielmodus einstellen 

|
 

Stell den Sound auf MONO oder STEREO ein 

MUSIKLAUTSTARKE — MUSIC VOLUME 
Stellde Lautstärke der Hintergundmusik en. 

Stel die Lautstärke der Sound-Efekte (SE) em 
CONTROLLER-EINSTELLUNGEN — CONTROLLER SETTING 
Drück Taste @, um den Bildschirm „Controler-Eislelungen" anzuzeigen, und 

wähle dann eine Contrlle-Einstelung flr den Dreameast-Controler oder den Race 
‚Controller aus, 

Schalte diese Funktion dann ein, wenn du beim Spielen een Vibration Pack 
benutzt. Diese Einstellung kannst du nur aktivieren, wenn du einen Vibration Pack 

an Expansionssiot 2 deines Dreamcast-Controllers angeschlossen hast 71



na nas REKORDE eee 
Hier kannst du dir die besten Ergebnisse aus jedem Spielmodus 
ansehen, Driick’ auf dem Steuerkreuz #%, um auszuwählen, 
was du ansehen möchstest, und bestätige mit Taste @. Mit 
„EXIT“ oder Taste © kommst du zurück ins Menü 
Modusauswahl. 
ALLE REKORDE - Hier kannst du alle Rekorde für jeden einzeinen 
TOTALRECORDS Spieler in allen Spielmodi ansehen. 

_REKORDE - Wähle eine von den angezeigten Dateien aus, um die individuellen 
RECORDS Ergebnisse dieses Spielers unter die Lupe zu nehmen. 

REKORDE-MENU 
Driick’ auf dem Steuerkreuz @#¥, um einen der drei angezeigten Punkte auszuwählen, und 4 1), um die 
Seiten vor- und zurückzublättern. Mit „EXIT“ oder Taste @ kommst du zurück zum Rekorde-Menú. 

(AC) (Rekorde im Arcade-Modus 

Rekorde im Original-Modus 

Lizenz: Die envorbene Lizenzklasse (erscheint nur bei den ACIOR-Rekorden). 
(Gewinn: Der erworbene Gesamibelrag (erscheint nur bei den AC/OR-Rekorden), 
Fahrer: Der Taxifahrer, mit dem du unterwegs warst 
|Name: Der Name des Spielers, der diesen Rekord eingefahren hat (erscheint nur 
bei den GESAMTREKORDEN) 
angliste: Die Gesamiertung für jeden erfogreich abgeschiossenen Level 
[erscheint nur bei den CB-Rekorden), 
Punkte: Der tatsächlich emeichte Punktestand [erscheint nur bei den CB-Rekorden) 
Datum: Der Tag, an dem der Fekord erzielt wurde (erscheint nur bei den _ 
Rekorden) 

  

    

  

   
   

      

    

       

  

  

    
GESAMTREKORDEBIDSCHIRM



    
   
     

  

     
       

    

    

  

      
    

    
   

‘kannst du Spieldaten abspeichern und laden, einen neuen Namen für eine neue 
elerdatei eingeben oder den Namen einer bereits bestehenden Spielerdatei verändern. 

ick ## auf dem Steuerkreuz, um einen Punkt auszuwählen, und Taste O zur Bestätigung. 
„EXIT“ oder Taste @ kommst du zurück zum Menü „Modusauswahl*. 

   NAMEN LÖSCHEN 
Menüpunkt kannst du einen Spieler löschen. Drück 4-9 auf dem Steuerkreuz, um 

Datei auszunählen, und Taste-@ zur Bestätigung. Dann erscheint ein Fenster in dem du 
Geet vist, ob du die Datei wirklich löschen wilst it „Ja“ löschst du die Datel, mit Nein" 

is du den Löschvorgang ab und gelangst zum Menü „Speichern und Laden“ zurück. 

  

diesen Punkt aus, um den Namen einer Spielerdatei zu ändern. Drück-4-% auf dem Stoverkreuz, um eine 
auszuwählen, und Taste @ zur Bestätigung. Weiter unten wird erklärt, wie die Namenseingabe funktioniert, 

ENSEINGABE 
is zu drei Zeichen können für einen Namen benutzt werden, mit 
m Spielerdateien erzeugt werden sollen. Drück ## auf dem 

Steuerkreuz, um ein Zeichen auszuwählen, und @®P, um den 
| Cursor zu bewegen. Mit Taste @ gibst du den Namen ein. Mit 

| Taste © kannst du die Namenseingabe verlassen, ohne einen 
| Namen einzugeben. Du kannst jederzeit bis zu vier Spielerdateien 
Erstellen und darin Daten speichern. NAMENSEINGABE 
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Ped Tan EA 
se ust Lebanon teamismaen 

haies, Temperament Der einzige Grund, 
Veran ehr mute eh asso as tan 
don coolsten Brut uberhauot ha Besonders 
dat senen Kunden de Zu ete M er 

sie in seinem & re-Schiten fart — dat 
Verien er mass Trnkgeld. Wenn man hn fragt, ist des 

“Taxfatron wohl de utiretve Kare, Wenn er nicht 
‚gerade arbeit, It Ave melt dabel, Frauen 
Gan heh o so Brenner el), ode sich sportmäßig ein Brit unter Fe lien: Anh Say u 
Snowboarden Alercings ist Axl rach unzuverissig und 

en Ube seine Banned horn 
daha, we s Pe gr as Und hal ec 
ich geschaft, ber längere Zeil eine Freundin zu haben. 

“Tj, was sol man da machen? Natrich st Aut nicht 
poten aer co ofre Perle nd ae 

machen in seb sympatisch,Einet seiner 
a. Sn ala ne reihe rar 
= 

    

Männlich 
Größe 
1,80 m 
Gewicht 
79 kg 

    

Nummernschil 
ANOM155 = "Ina miss“ a thd dart ston of Ager und Sie uner seen ven 

Kumpels vermeiden kannte. 
‚Wenn man Gana n nur zw Worten beschrieben, 
müsste, wären das wohl“coo? und sexy” Sie lebt Autos 
über alles — so sehr, dass der Grün für ihre Karere als 
‘Tafavern ist "Wel ich so den ganzen Tag im Auto 

      

       

GENA 
Alter runvasen Kan Es get Ir ch arm, Ave Fahrgäste 

Au müseren- dlü ist ie seh, set punk, Mem 
2 man se ragt, ob sie welch esse Hem erden sole, act sia nur und mit: "bares its ein 
Geschlecht Kick miten duch die Stark boton Staten zu 
Weiblich asen. ral Kie ch niemals verzichten!” Wenn a Gene rch gree nv heißgetten Tax arte. 
Größe a mens an nc pea se 

ganze Friel und ganzes Ged dau eure 
170m abat ag zu nat 
Gewicht roger und a plegen Kein Wunder, dass si hr 

{atees Gad das oe mi dem Taxtahen vertan, geic 
22% ad Ta ect Obwohl se nen ar er 

"besessen von ihrem Auto ist, gb s Ga ile Ke, 
denen Gena durchaus gfalen würde. Aber ie ignri| 
jeden Mann, derauch nu ersucht; sich an ie 
Tanzumachen. Olfenbar gl hr ganze Lebe nur er 
einen und einigen Tai 

Nummerschild: SEXYS15 = "Sexy Sis" 
Bedeutung :Sexuelattratve frau"



a TAXIFAHRER 
er edich und ireundich ~ das it B.D. B.D Für ihn iidas Taxfahren deArbe, Inder EB .D. besonders gu kann: "Ellach Läute 10 
ich machen". B.D. Joe ist am glück“ Ä E on er en Lacheln In le Gesichter. à len Kunden zaubert und ere ol 3 Alter Sir n Fahr: und Gosprächsischniken. HA vanne id enema as, (GUS 25 instar roch bekannt. am 

Männlich 
Größe 
178m 
Gewicht 
82 kg 

Nummernschild: 2HOP260 = “To hop to go" 
‘Bedeutung: "Allzeit bereit zum Durchdrehen" 

GUS 
Alter 
42 

sch angezoqen. mal as er Geschlecht 
ale Ao tation oh set Manse an mit und pate dain dee: Er a Hat sch eine ausgemustert, : Größe 1858 kloppenisie von einer Tax. WO a In dann der Gray Ta Trend Wenn er } 174m "ant, dean Gus moss Dam ‘Nach soem Abe Gewicht 

93 kg 

   

    

    

  

   

      

   

  

   
der auf melanchalsche Wose schöre Verl der Inbeon dos Wortes "oo. Er bringt       

    

   

    
   

    
Nummernschild: ONLY777 = "Only 777" 

und überall die Nase vom zu haben. Bedeutung; Das log aul der Straße” "ads or zu verloren gie halter ein a Png Mensch geworden. sozusager e 
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‚Schauen wir uns doch mal 

einige wenige der vielen 
Kunden an, die du in der Stadt 
triffst und die oft Lust auf eine 
irre Crazy-Taxi-Fahrt haben, 

a 
Gndy 

| Diese 
hübsche 
Junge 

\ Colege- 2 
/ Studentin 

student 
Psychologie A! 
und lebt 
dunk-Food! 

    

     

    

   

  

Dieser Tourist luft 
‘davernd von, 
Sehenswürdigkeit zu 

Bitte lächeln! 

   
Sehenswürdigkeit und hat 
dabei mindestens eine 
Videokamera in der Hand. 

en 

    
   

Q Dan 
‚Als studierte‘ 

Witschafwissenschafle 
Rachel ist Dan gerade dabel, sin 

; Dissertation be 
fej. Derzeit arbeitet sie ‚ökonomischen Auswirkungen 

een (der Mode-Industrie auf di 
‚einem Spital, aber, Wellmärkte fertig zu kriegen 

‘pater wil diese 
junge Dame mal 
Krankenschwester 

a werden. vs 

Grandma J ~ Biff 
‘Vor dieser resoluten alten _ Dieser totale Baseball-Fan 

  

Dane salu Gain ist miem Holter in 
nehmenl Der scheend jede Stadt, in der sein 

bunte Pyjama, den die aie jeblingsteam spiett, um 
Miss Jessica gt itkaum einen Jungs” zusehen 
A zu können! 

> 
   
    
    

Ein hoffnungslos 
mantischer Junge 

Mann, der seine 
Buzz 
Ein echter Hardcore- 

   
   Punker, der die ‚ganze Zeit und sei 

Gowohnheit hat, ganzes Geld mit 
immer wieder an den ‚der Suche nach 
unmöglchsten Orten Frauen durchbrinat 
vôlig überraschend ‚Jeden Tag ein 

aufzutauchen! neues Date...



¡Gracias por comprar Crazy Taxi"! 
Este juego tan sólo funcionará con la consola Dreamcast. 

Lee atentamente el manual de instrucciones antes de E 
comenzar a jugar a Crazy Ta INDICE 

  

    

          
  

  

CONTROLES BÁSICOS. 78 
MANIOBRAS ALOCADAS 80 
MENÚ SELECCIÓN DE MODO 81 

MODO ARCADE/ORIGINAL 82 
MODO CAJA ALOCADA. 

[OPCIONES 91) 
RECORDS 92 
GUARDAR Y CARGAR. 93 

Crazy Taxi es un juego 
compatible con una 

tarjeta de memoria (la 
unidad Visual Memory 
(VIM) que se vende 
por separado). Para 

guardar una partida, la 
tarjeta de memoria 
debe tener al menos 

23 bloques de 
memoria de espacio 

libre.



aia" CONTROLES BÁSICOS My 
Crazy Taxi es un juego de un solo jugador al que se puede jugar con el 
mando de control o con Race Controller (se vende por separado). Conecta el 
mando de control que vas a usar en el puerto del mando A de Dreamcast. 

3{__Mando de Control 

  
     



    liza esta tabla para obtener un 
esumen de los controles de la 

ida: 

CONTROLES BÁSICOS 

  

  

  

  

  

  

    
    

  

Acción/Ordenes Mando de control Race Controller 

Movimiento del cursor Botón analógico/Batón D Botón +/- 
Intro Botón © Botón O) 

Cancelar/Volver a la pantlla anterior Botón © Botön © 
Selección de objeto “> Volante 

  

  

  

  

     

  

       

  

     

  

    

“Comenzar partido Pausa 
Selección de personaje 

Condudr 
Acelerar 
Frenar 

Meter marcha 
Marcha ards 

Aviso de destino 

Botón START 
Botön analögico/Botön D Volante 

Gatillo 
Botón @ 
Botón @ 
Botón O) 

Botón START 

Volante 
GatilloE 
Gotille 1 
Botón + 
Botön- 

Botón O 
    

¡controls descritos en este manual de instrucciones hacen referencia als funciones del mando de contol 
‚Dreamcast, excepto cuando se especifica que hacen referencia a las funciones de Race Contraer 

Todos los símbolos de botones de este manual representan as configuraciones predeterminadas delos botones 
DEEE) 
DÉCRET ET ONE 

aso de Race Controller, el volante, 
¿atilos K/H) mientras enciendes 
CMS NEC 

posible que se Interrumpa la 
ese ee an) 
se produzca un fallo en el 

funcionamiento, 

  

  
    

Uso de Vibration Pack 
(Unidad vibradora) 

Si usas Vibration Pack mientras 
Juegas a Crazy Taxi; debes 

asegurarte que insertas Vibration 
Pack en el puerto de expansión 2 

(del mando de control de 
Dreamcast  



Mn MANIOBRAS ALOCADAS pg pl 
Aprende a realizar algunas maniobras alocadas usando distintas combinaciones 
de los controles volante, acelerador, freno y meter marcha/marcha atrás. 

  

   
CARRERA ALOCADA - Propulsa el taxi hacia delante 
con una explosión de velocidad con este movimiento alocado. 

CUT (Sueta el acelerador y el freno. Justo después de meter en 
LIL | marcha, pulsa el acelerador. 

) MARCHA ALOCADA - Usa este movimiento para 
que el taxi realice un derrapaje. 

[ON (tientas avanzas, mato rápidamente la marcha atrás y después la marcha | 
PRG | hacia delante mientras mueves el volante a la derecha o ala izquierda 

CARRERA ALOCADA HACIA ATRÁS - Realiza una 
rápida retirada con esta veloz propulsión marcha atrás. 

TO (Cambia rápidamente a marcha atrás después de realzar una 
Presto) | Carrera alocada, 

MARCHA ALOCADA HACIA ATRÁS - Con este movimiento 
el taxi continuará marcha atrás después de hacer un giro de 180°, 

RIN [vientas avanzas, cambia el modo de conducción y mete marcha 
PRET | atrás mientas mueves el volante ala derecha o a la izquierda. 

          

    

      

  

    

    
    
     

  

 



MENÚ SELECCIÓN DE OPCIONES "y! 
CONFIGURAR TV 

ig Después de encender la consola e insertar el GD ROM de Crazy Taxi, aparecerá la 
Le pantalla "Configurar TV". Usa de 1) para seleccionar la configuración de Hz 

‘sxe (BRE Ian) | compatible con el televisor y pulsa el botön @ para aceplar 
1 la selección. Si no estás seguro de la configuración 

correcta, selecciona "TEST" y si apareos el logaipo de 
‘Crazy Tax en pantalla durante 5 segundos (como en la KT 
imagen dela derecha), enionoe el elevisor es compatible 

ön 60 Hz. Si no a parece el logotipo, selecciona el valor 50 Hz. Una vez hayas 
inado de configurar el televisor, aparecerá la pantalla principal. 

jando aparezca la pantalla principal, pulsa el botón START para que aparezca el 
1 Selección de modo, Pulsa de Y del botón direccional para seleccionar un 

lo y pulsa el botón @ para introducir tu selección. Selecciona "Salir o puisa el 
n © para volver a la pantalla principal 

Para leer más información sobre cada uno de los modos disponibles, dirígete a las 
Paginas mencionadas a continuación. 

[ARCADE Selecciona este modo para jugar con el mismo recorrido que 
E aparece en la versión Arcade de Crazy Taxi. p.82 

Selecciona este modo para jugar en el recorrido original 
i diseñado para Dreamcast. p.82 

> Pon a punto las técnicas de conducción de tu taxi mientras 
E CAJA ALOCADA) consigues pasar cada una de estas exclusivas minipartidas — P-88 

| | opconts ) Usa este modo para modificar algunas de las 
= configuraciones del juego. p.91 

uedes consultar los records y la clasificación de cada ia Aquí 
D RECORDS | modo de juego. pa 
6 Usa este modo para guardar o cargar la partida o para 
ASUARDAR Y CARGAR ] inrccuc el nombre para coar archivos de os Jugadores. — P-93     

  

  

  

      

  

  

  

  

  

  
   



58" MODO ARCADE/ORIGINAL 9% a" 
Tanto el modo Arcade como el Original tienen las mismas normas, contenido y 
elementos del menú. La única diferencia entre estos dos modos es el recorrido por el 
que se juega. Después de seleccionar "ARCADE" o "ORIGINAL" en el menú Selección 
de modo, para desplegar el menú del modo Arcade, pulsa # Y en el botón D para 
seleccionar uno de los puntos del menú y pulsa el botón O para introducir tu selección. 
Selecciona "Salir" o pulsa el botón O) para volver a la pantalla principal. 

JUGAR CON LAS REGLAS ARCADE 
Selecciona este punto para jugar con las mismas reglas utilizadas en la versión 
Arcade de Crazy Taxi. Consulta las páginas 85-87 para obtener más detalles. 

TRABAJA DURANTE 3 MINUTOS 
Juega libremente durante tres minutos. Ten en cuenta que en este modo, no 

hay bonificaciones de tiempo disponibles. (Ver la página 85). 

TRABAJA DURANTE 5 MINUTOS 
Juega libremente durante cinco minutos, Ten en cuenta que en este modo, no 

hay bonificaciones de tiempo disponibles. 

TRABAJA DURANTE 10: MINUTOS 
Juega libremente durante diez minutos. Ten en cuenta que en este modo, no 

hay bonificaciones de tiempo disponibles. 

      
    82 Meni del modo Original |



MODO ARCADE/ORIGINAL 

I E 
SÍ PRESENTACIÓN DEL JUEGO 

Mientras llevas a un pasajero 

  

© Tiempo: Cuando el contador lega Dl parida se he acabado 
y @ Flecha de dreción: Et foca muestra a dran general Gui detre. 

(© Dinero: La or do a pare supero es Total ganado y es ella de lo ganado 
Y hasta aora La cia dol part interior tr ganada con cnt eta, 

que not a tanta base més las propinas conseguidas, y que se añadirá al 
Cantidad ota d dino ganado cuando el ciente leque a su destino. 

@ Marias y comblnaclone alcadas: Ta ls mancbras abends ralzadas 
aparecerán aquí co un contador que reis as combinaciones logradas on bro. 

‘© Contador de destino y de distancia: Cuando a ciente entra ene ta aparece una 
image del ugar edt un ter e tac ue ca a sarl que onda 

hasta desma at Pua elon @ para qu esta Image epreea metas conduces 
(O) Tempo límite de ciente: ese tempo limits lega 0 ans de alcanzar el 

desino e cient staré del coche sin paga 
@ incicador de marcha: Nuestra marcha, deta ows, que tergas edleosonada 
© Indicader de bonificaciones de Vempo: Muestra la bovcacones do Vargo 

conseguidos po Sega proto al desta. Las boiicaciones de tompo tan sl están 
= dispone cundo s vega ena wesón "JUGAR CON LAS REGLAS ARCADE" 
DR] stato Ara y Original Ver más ele nagra 5) 

9) Casicación: Must ucatcacón cul con lan ala sición sata 
ner la Par detener parida y desplegar el ment Pausa mientras juegas en os modos Arcade, Original o Caja] 

loca, pulsa el botón START. Pulsa dt 4%. en ol botón D para seleccionar na opción del menú y pulsa el 
partida botón 6 para inroduotrtu selección. Sino, pulsa el botón START para sal y continuar jugando. 

   



MODO ARCADE/ORIGINAL EEE 

SELECCION DEL CONDUCTOR 
Después de seleccionar un modo de juego en el menú de modo 
Original o Arcade, aparecerá la pantalla de selección de 
conductor. Pulsa 4t Y para seleccionar un modo y pulsa el 
botón para introducir tu selección. Si el contador llega a 0 
antes de que selecciones un conductor, se seleccionará 
automáticamente el que aparezca en la pantalla en ese 
momento. 
FIN DE LA PARTIDA 
Cuando el contador de tiempo baja a 0 la partida habrá 
terminado y aparecerá la pantalla de resuitados. Si’consigues la es rares 
clasificación S, se repetirá el final de la partida y aparecerán los | "29> 67 Ge 

créditos. sae 
(CLIENTES: Número total de clientes que has llevado. a 

fc E 

  

  

[TOTAL GANADO: Cantidad total de dinero que has ganado. 
[CLASE: Esta evaluación de tus habilidades de conducción se basa en una NOTA 
[evaluación nivelada de tus ganancias acumuladas. Las clases que se asiicacion 
[pueden atribuir de la mejor a fa peor son $, A, B, C, D, E y SIN LICENCIA. 
ICLASIFICACION: Esta posición muestra tu clasificación en relación con la 
Información guardada. Si tu puntuación es demasiado baja, aparecerá 
IFUERA DE CLASIFICACIÓN. 

MENÚ GUARDAR 
Usa este menú para guardar los resultados de la partida en una 
unidad Visual Memory. Pulsa @ 4 para seleccionar dónde vas a. 
guardar la información y pulsa el bolón @ Sino hay archivos de 
partida en los que guardar la información, selecciona Registra un 
nuevo nombre y escribe el nombre del archivo para crear un nuevo 
archivo (ver los detalles en la página 93). 

  

REGLAS ARCADE 
Arcade     

  J riginal  



   

     
     

   

    

    

     

     

   

MODO ARCADE/ORIGINAL 

jersonas situadas en la ciudad con un símbolo "$" sobre su 
son los clientes potenciales que esperan un taxi. Para 

ger a un cliente, el jugador debe detener el taxi por completo en 
na de parada, la silueta circular que aparece alrededor del 
Entonces el cliente se acercará y montará en el tax. 

‘Mientras esperas que el cliente monte en el taxi, el relo] de lá partida 
funcionando, pero no se puede conducir el tal. 

  

  

el cliente monta en el taxi, aparecerán estos tres objetos en 
antalla:A la izquierda aparece brevemente el "Contador de destino y de | 

en la parte superior del centro aparece una “Flecha de 
' y, sobre la cabeza del cliente, aparece el "Tiempo límite del 
Tu trabajo consiste en seguirla dirección que indica la flecha y 

al cliente a su destino antes de que el tiempo limite del cliente 
a "0". Si llegas al lugar de destino dentro del tiempo, se te 

la tarifa base y alguna propina que el cliente te dará en agradecimiento por tu 
ducción alocada (ver el "Sistema de tarifas" y "Propinas* en la pagina 86). 

Dejar al cliente 
¡dejar al cliente, debes parar el taxi en la pared verde o zona 

7 
= 

TA: Mientras esperas que el cliente salga del coche, el reloj de la partida a 

Ll 

     
            A OS 

de que el contador de tiempo de la partida llegue a 0 y así podrás ganar mucho dinero loco!     



MODO ARCADE/ORICINA a en nan 
N 

Los diferentes colores de Sy 
los símbolos "$" de cada / VARIACIONES DE COLOR DEL SÍMBOLO $ 
cliente indican la distancia 
relativa del destino al que 

  

   

      
    
   

      

  

  

                        

     
   

   

  

   

DISTANCIA AL DESTINO | el cliente va, mientras que ETS | 
el tamaño de la zona de Verd 
parada indica la dificultad Rojo] [Naranja] [Amarillo] | ¿2142 | [Verde 
relativa para alcanzar el GT Limón OFC foe mm 
ie: TAMAÑO DE LA ZONA DE PARADA 

| SISTEMA DE TARIFAS E   
Límites de tiempo y tarifa total ganada 
Cuando un cliente monta en el taxi, aparece un número sobre su cabeza 
que cuenta hac atrás. Este número es el tiempo límite del cliente. Si 
puedes llevar al cliente a su destino dentro de este tiempo limite, se te pagará la TARIFA. Esta taria 
se le suma a la TARIFA TOTAL GANADA. Pero si no consigues llegar l lugar de destino antes del 
tiempo y el contador llega a 0, el ciente se bajará del coche sin pagar. 

  

  

Tarifas y propinas... Hay tres tipos de tarifas: | 
TARIFA BASE ONES TARIFA DE BONIFICACIÓN 

Se calcula teniendo en cuenta la dts al ger usine [| oia elo dana, 
Cuando el ciente montaenel | maniobras "olocadas” 
taxi la distancia aparecerá en — || A ‘ urante el recorido para levar 
azul debajo del total ganado en [a diente a su destino, Las 
la parte superior derecha dela || propinas se afraden a la taria 

peral. base a medida que se ganan. 

       

    
    

       

     

           

     

    
   

   

    

   

    
   

   

Cuando el conductor lega al 
destino del pasajero, se crea una 
bonificación extra del tiempo que | 
quede del tiempo límite inicial. | 
Esto se suma a la taria base 
antes de pagar.



    
     

   

        

= MODO ARCADE/ORIGINAL 
INAR PROPINAS Si el taxista consigue complacer al cliente realizando cualquiera de 

las maniobras "alocadas" a continuación mientras le lleva a'su 
tino, será recompensado económicamente con propinas. Todas las propinas se 

a la tarifa base y tras llegar al destino se añaden al total ganado. 

MARCHA ALOCADA 
Gira el taxi con un 
deslizamiento. 

                  

    

  

   

    
COMBINADOS puedes ganar 

propinas una detrás 
de otra, se contabiliza el número de 
combinados a la derecha de la pantalla 
hasta que chocas con otro vehículo. 
Cuantos más combinados hagas, mayor 
será la propina, jasi que haz lo mejor que 
puedas para hacer combinados seguidos 
dónde sea posible! Si cometes un error o 
chocas con otro vehículo, el contador de 
combinados se reinicia desde cero.   

ando el taxista deja al ciente en su destino, el tiempo que le ha sobrado en el viaje del cliente se 
vierte en una bonificación y se añade al reloj de la partida, Cuanto antes llegue el taxista a su 

ino, mayor será la bonificación de tiempo. Las bonificaciones de tiempo son: 

  

    

    
    

  

  

  

  

      
    
          

  

LENTO],  “"“LMAL 
ó Af 10 ehicllente sale. 

Sala? ‘eps in pagar (Mörado) 

        
es de tiempo MES 

ADE: de         
87



Maa" MODO CAJA ALOCADA "gg! 
Usa las diferentes mini-partidas de este modo para 
desarrollar y mejorar tus habilidades de conducción. 
Pulsa dt Y du 1 en el botón D para seleccionar un 
modo y pulsa el botón @ para introducir tu selección. 
Selecciona "Salir" o pulsa el botón O para volver a la 
pantalla principal. 

SELECCIÓN DE ARCHIVO DE JUGADOR 
Usa de 1 para seleccionar el nombre que representa el archivo de tu jugador. Si no 
hay archivos disponibles, selecciona "NUEVA ENTRADA" y pulsa el botón © para 
desplegar la pantalla de nombres. Escribe un nuevo nombre para crear un nuevo 
archivo de jugador. (Consulta la página 93 para ver más detalles). 
SELECCIÓN DE TAXISTA 
Usa 4 1 para seleccionar un modo y pulsa el bolón O para introducir tu selección. 

MINI-PARTIDAS 
Pulsa dt 9 41 1 para seleccionar una minipartida y jugar a alguna de las opciones que aparecen en 
pantalla, Las reglas y la olsificación de la minipanida seleccionada aparecerán en la parte derecha. Pulsa 
el botón START para desplegar un cuadro de consejos para terminar con éxito la mini-partida’ 
seleccionada. Pulsa el bolón START de nuevo para volver al menú Selección de Caja Alocada. Para jugar 
la partida seleccionada, pulsa el botón 6. 

  

   



        

   

iS siguientes mini- 
idas están disponibles 
omenzar a jugar en el 
do Caja Alocada: 

  

1-1 
  

  

1-2 
  

OBJETIVO 

MODO CAJA ALOCADA 

  

MINI-PARTIDAS 

  

    
SALTO ALOCADO 
  

Saltar con el taxi por una rampa y aterrizar tras 
pasar el punto K. 
  

BANDERA ALOCADA 
  

Alcanzar, en el tiempo límite, la bandera situada 
justo detrás del coche en la otra parte de la 
playa. 
  

  

  

  

OBJETIVO 

GLOBOS ALOCADOS 
  

Explotar todos los globos del suelo en el tiempo 
limite. 
  

  

2-1     
  

OBJETIVO 

MARCHA ALOCADA 
    Conseguir en el tiempo limite mas de 15 
combinados usando la Marcha alocada.        



MODO CAJA ALOCADA 

     

2-2 
  

nen 
VUELTA ALOCADA | 
Llevar al cliente a su destino en el tiempo límite. 
  

  

    
  

    
  

HE 
HO 

BE 

OBJETIVO) 

REBOTE ALOCADO 

Llevar al cliente a su destino en el tiempo límite y 
sin caer al mar. 

  

  

RÁFAGA ALOCADA 
Llevar a cinco clientes a sus destinos en el 
tiempo limite 

  

  

  

ATASCO ALOCADO 

Llevar a tres clientes a sus destinos, con un 
tráfico muy congestionado, en el tiempo límite. 

  

  

  

    3-3 
  
  

BARRA ALOCADA 

Llevar a todos los clientes a sus destinos en el 
tiempo límite, 

      
   



OPCIONES 
el mend Opciones es posible modificar las siguientes configuraciones del juego. Pulsa # # en 
in D para selecciónar una opción y de 1) para modilcar la configuración. Sélecciona "Salir" o 

8 el botón 6 para volver a la selección de modo, Puedes modificar estas configuraciones: 

CONFIGURACIÓN DE TIEMPO 
Ajusta la configuración del límite de tiempo de los modos Arcade y Original 

para el modo de juego "JUGAR CON LAS REGLAS ARCADE” 

Justa el nivel de dificultad de la configuración de tempo de los modos Arcade y 
Original dela parida para el modo de juego "JUGAR CON LAS REGLAS ARCADE". 

a DIFICULTAD DEL TRÁFICO 
dificas una Ajust elniel de diculad dela configuración de tráco de los modos Arcade y, 
MAMAN Original de la parida para el modo de juego "JUGAR CON LAS REGLAS ARCADE", 
1formación se Eee SONIDO 
Roe ese Configura el ipo dé sonido que prefieras: 

a tarjeta Visual 
\emory al salir tie Ajusta la configuración del volumen de la música de fondo. 
opciones. VOLUMEN DE LOS EFECTOS DE SONIDO 

Ajusta la configuración del volumen de los efectos especiales. 

CONFIGURACIÓN DEL MANDO DE CONTROL 
Pulsa el botón O para desplegarla pantala de configuración del mando de conil y 
seleccionan tipo dé mando de contrl dela consola Dreamcast o Race Controler. 

   
    

     

    

     

  

    

   

    

    
   

  

  

  

¡ONO.o ESTÉREO, 

  

Colécala en la posicién "ON" (encendido) cuando uses Vibration Pack para 
jugar. Esta configuración sólo se activa cuando hay Vibration Pack en el 

puerto de expansión 2 del mando de control. 91



aaa am RECORDS a Qe oe 
Aqui puedes ver todos los records y clasificaciones de cada 
modo de juego. Pulsa # # en el botén D para seleccionar un [RECORDS 
elemento y pulsa el botón O para introducir la selección. 

  

Selecciona "Salir" o pulsa el botón 8 para volver al menú de | Aro 
selección. a | RECORDS TOTALES Selecciénalo para ver los records de los Fer 

jugadores en cada modo.   

  

RECORDS. Selecciona el archivo de un jugador entre las opciones 
'=— desplegadas y podrás ver los records de ese jugador. 

MENÚ DE RECORDS 
Pulsa de # en él botén D para seleccionar uno de los tres modos que aparecen en la parte 
izquierda y pulsa de m para cambiar de página, Selecciona "SALIR" y pulsa el botôn @ para volver 
al menú de records. 

(ac) 

Records del modo Caja loca 
Licencia: Tipo de licencia obtenida (sólo aparece en los records del modo Arcade 
Original) 

[Ganado: Cantidad total de dinero ganado (sólo aparece en los records del modo 
Arcade y Original 

Taxista: Taxista utlizado, 
Nombre: Nombre del jugador que consiguld este récord sólo aparece enlos || 
RECORDS TOTALES) = 
Clasificación: Clasificación total de todas las paridas ganadas [sólo aparece en | 

    

      
       

  

    

  

   

           

      RECORDS TOTALES — [OS ears. del mado Caja alocada) 
Puntuación: Puntuación real conseguida (sólo aparece en los records del mado Caja 

da 
ha: Fecha en la que se consiguió el récord (sdlo aparece en los records _ 92 Feck 

  
j



  

    

  

     

    

GUARDAR Y cArGARM E 
puedes guardar y cargar información, escribir un nombre para crear un archivo para un 

ao jugador o modificar el nombre de un archivo ya existente. Pulsa # Y en el botón D) 
fa seleccionar una opción y pulsa el botón 6 para introducir la selección. Selecciona "Salir" 

sa el botón O para volver al menú de selección. 
GUARDAR 

‘Seleccionala para guardar fa configuración actual de la parada y 
los records en la unidad Visual Memory. 

  

     
    

      

  
   

    
cciona eta opción para escribir un nombre para el archivo de un jugador nuevo. 

iia más adelante para obtener más detals sobre cómo introducir un nombre. 

esta opción para borar un archivo, Pulsa de 4 on e Eoión D para eeleooonar un 
ch y a continuación pulse el botén 9, Cuando aparezca la ventana para confemar la ación del archivo, seleciona "al" ara borrar el arch "no" para cancelar la eliminación y 

volver al menú Guarda cagar 

      

     

   

  

    
   
   

   

    

tna un archivo ya contrac pus ben Conia ás alante para oben rr as ee emo rad nome. 
CRIBIR NOMBRE 

a cada nombre se pueden introducir hasta tres caracteres para 
r los archivos de jugador, Pulsa + %# en el botón D para 

Seleccionar una letra y 4 1) para mover el cursor. Pulsa el botôn @ 
introducir el nombre. Pulsa el botón © para salir sin introducir el 

Timbre. Se pueden crear un total de cuatro archivos de jugador y se 
Pueden mantener para guardar datos. ESCRIBIR NOMBRE     93



9“ 

     
   

    

Este salvaje y alocado chico es conocido por su 
tempérament vivo e irascible, La única razón por: 
qué es taxista es porque cree que ser taxista es la 
¡volen más “guay. Axl siempro hace que sus 
lentes pasen un buen rato mientras los leva en su 
ne er aoa ses 

ropinas. En cuanto a él respecta, ser Sexo 
teen ae poe ‘Cuando no esta Hombre ee pees ieee 

unk (baja y voz) o pata en 
Albita Come su 0 snonmnar.Sn 

1,80 m. Sere ne at 
Peso, miembros de su banda suelen iy vent con. 

eres Edad ina buena 
ción con las mujeres. hac asa oe afec ù | 

ju near ag torn a uolleque a guste, 

70 kg. 

   
ya E Su cualidad es que tiene 'para mediar Numero de ANOMISS = 1 no miss HM ES ne matrícula: Signficado: No cometo erores" af ‘muchos amigos, 

¡ise pudiera describira Gena en dos palabras, 
GENA Si gara du estas serian uy y sy" Sei 

‘una gran pasión por los coches y la razón de ser 
Edad O naar a 

ene preccup dista a 
23 Shs ents ses aie Clad dion ode 

s arm lolo de carreras 
exo s8 rie y responde: "Pero es tán embriagadora 

Mujer la sensaci selena a 
congestionadas, jque.nunca 

Altura Cando Gena na est eondulendo su qersi 
170 m, ‘cache, se la puede encontrar trabajando en é, De 
Oe Hecho, pasa cas! todo su mio y dinero en largas 

Peso Busi a unio mantenimiento on des, 
e. No.es sorprendente que todo el dinero qu 

299 sa vaya Ueetiiodo ae a A pore ve su 
Afgan don ata, muchos homes se sienten 

ídos por la beleza de Gena, Pero ela 
simplemente desprecia a lodo el que intenta 
ganase su cao EH cl qu do su aro 
Se lo dedica a su incomparable coche!   

Numero de: Sgriicado: "Mujer sexualmente 
matrícula: atractiva"



un TAXISTAS    
ya 

er gn 
6, Pücde reunir unos cuantos bidon 
y con unos ds e sente in 
usical. Sus fimos Son tan sules que | [E 
a supuesios músicos 
‚Amenudo le, por qué no 

si pero él se ía y contesta: 
gira la gente es suficiente para mi 1,7 m. 

y lista es demasiado vero 
us se, 

eo ae: a Pe en 
ige: 

E Significado: “¡Siempre 
ae ee Osea "apuesto a viene acl 

lo 
ra Singer A Gus 
"egoísta en extremo, odiaba 

de a lpm aida à a 
una gran fascinación hacia Io nuevo, a pa qc 

Senpr se apastnab por 
del su al E de ea ( o tenia su se 0 eee | tone 

inspraciôn y said a comprarse un N ‘vd AZ Altura año 1985 De ese modo tora a N E 
Toco. Sino está conduciendo, se le. ‘gam: 

ls cares. Cuando 
I, Gus se ene con Ss, 

cada 848 kg 

ONLY777 = "Only 777° 
Sialicado: "¡Tan sólo ticular a ==" aspiro al premio gordo!" 

Numero de 

95



nn 
Conozcamos a algunos 
de los muchos clientes 
que puedes encontrar por 
toda la ciudad esperando 
un alocado paseo en taxi. 

a 

CLIENTES 

    

  
    

trabaja como 
Una voluntaria 
‘en un hospital,    

  

      

   
   
   

Cindy 
\ Una preciosa universia 

a” 
a Don 

Un estudiante 
graduado de 
Económicas, que 
está escribiendo su 
{esis sobre el 
impacto económico 

  

     

Se E 
Grandma J ~ Biff 

precocinadal ,* No quites la vista Es un fanálico del 
pi de esta intrépida ‘béisbol que nunca se 

N anciana! ¡Es dificil pierde un partido. Biff À o verlos viaja en helicóptero: 
y llamativos y para vera su equipo © y E [ones de bes favor 

4 LA anciana señora ues donde Neale: SE 
e 1 Jessica! 

ELSA 9 
Kin 6 ie ; 

Pierre Este tra Esun siempre va de,un incondicional Un joven monumento rockero punk que desesperadamente 
famoso a otro con tiene la romántico que 
una camara de costumbre de: todo su video en la mano, aparecer de. lempo y su dinero. iSonriet repente en los. persiguiendo. 

lugares más mujeres... alto dia, 
°6 insospechados ara dla.     



     
    

"Grazie per aver acquistato questo videogioco Crazy Taxi" 
Tiricordamo che I software pub essere uilizato solo sul 

‘console Dreamcast, Prima di iniziare a giocare a Crazy Taxi ti » preghiano di egereateramenteqaso manual distucen. | INDICE 
  

      

[COMANDI DI BASE ss 
MANOVRE PAZZE 100 
[MENU DI SELEZIONE DELLE MODALTA” 101 

   Crazy Taxi & un 
videogioco compatibile 
con le schede memory 

card [unità Visual 
Memory (VM) - 

venduta 
Pl Per 

salvare i file di gioco, 
sulla VM che userai 
dovranno esserci 
almeno 23 blocchi 
liberi di memoria. 

9



aan" COMANDI DI BASE "a" 8 ga” 
Crazy Taxi & un gioco per un solo giocatore, e funziona sia con il Controller 
Dreamcast che con il Race Controller (venduti separatamente). Collega il 
controller che desideri usare all'ingresso per Controller A sul Dreamcast. 

Controller Dreamcast 

NB. Per fae il reset 
Sea ENT 
ret ell 

(Controller Dreamcast & 
tornare allo schermo del 
Hitolo in qualunque punto 
CAN 
Na) 

OC © ed 
Tasto Start (Avvio) 

   

        

[Azionatore 

  

‘Azionatore ER 

    

       

   

  

Testo O | 
Tasto © 

Tr ag EJ 100 peril Police 

   
  

    

         

    

  

    

  [resto Direzionale (Tasto D) Tasto Start (Awio)   

     
  

    

NB: Per fae il reset 
Azionatore I PRETO 

ee} 
Controller e tomare allo 
schermo del íolo in 
CENT 
An 

simultaneamente premuti 
heer) 

Start (Awio) 

  
      

  

    
       

     

  

      
    
   



‘Consulta questa tabella per un 
jassunto dei comandi del gioco: ¿Ey Ve) 

  

     

      
   
    

    
    

   
    

    

  

  

  

  

  
  

    

      

Azione o Comando Controller Dreamcast Race Controller 

Quando muovi il cursore Tasto Analogico/Tasto D Tosto + /Tasto - 
Immetti Tosto O Tosto O 

ancella/Torn allo schermo precedente Tasto © Tosto 
Seleziona una voce on Volante 

‘Avvio/Pausa Gioco Tasto Start (Avvio) Tosto Start (Avvio) 
Seleziona personaggio Tosto Anologico/Tasto D Volante 

Sterra Tosto Analogico Volante 
Acelera Azionato Anionatore 

Freno Axionatore ‘alonotore 
Metta marcia Tasto © Tosto + 
Retromarcia Tasto O Tasto ~ 

Promemaria della destinazione Tasto ® Tasto ©       
  

  

Comandi descr in questo manuals diistruion si nferiscono alle funzioni del Controller Dreamcast, salvo 
'specifcato che ssi descrivono le funzioni del Race Controller, 
ele icone dei fast usal In questo manuale di struzion rappresentano le impostazioni di fabbrica dei tat. 

Nae le 
tasto Analogico per ll Police gl Uso del Vibration Pack: 

A ( ES Se desideri usare il Vibration 
AS Es Pack mentre giochi a Crazy Taxi, 

endi Dreamcast In caso contrario, inserisci sempre il Vibration Pack 
DEEE nellingresso di Espansione 2 sul 
Deu cient Controller Dreamcast.   En Cle Lg See Net al  



Mt  MANOVREPAZZE "yyy" 
Impara come fare manovre dawero pazze usando diverse combinazioni dei 
comandi Volante, Acceleratore, Freno e Innesta Marcia/Retromarcia. 

  

   
CRAZY DASH - Scatta in avanti col tuo taxi, premendo 
a fondo sull'acceleratore con questa mossa pazza. 

Prima rlascia sía l'acoeleratore che il freno. Pol, proprio. prima 
di metiere la marcia, premi lacceleratore. | 

CRAZY DRIFT - Usa questa mossa per far fare uno 
scivolone al tuo taxi. 

Mente ti spost in avant, met rapidamente a retromarciae poi una 
marcia in avant, mentresterzi a desta oa sinitra col Volant, 

CRAZY BACK DASH - Esegui una ritirata in 
frettissima, con uno scatto in retro. 

Metin fretta la retro, dopo aver eseguito una mossa Crazy | 
Dash. 

Ey CRAZY BACK DRIFT - con questa moss tx 
SST ‚continuerä a fare retromarcia anche dopo una rotazione di 180°, 

Mentre ti muovi in avant, mett in freta la marcia e poi la reto, 
=A mentre sterzi bruscamente a destra 0 a sinstra col Volante, 

   

       

       

   

    

   

   



= MENU DI SELEZIONE DELLE MODALITA'g® 
Y REGOLAZIONE DEL TV 

zn Dopo aver acceso la corrente su Dreamcast ed aver inserito il GD ROM di Crazy Taxi, 
appare lo schermo di "TV Setting” (Regolazione del TV). Usa 4 1) per selezionare 
Fimpostazione Hz compatible conil tuo TV e poi premi O) 
par immetere la ua selezione. Se non sei sicuro della ; 

QR ct moon soon TEST” Se per 5 second 
appare il logo Crazy Tax sulfintero schermo (ved a figura a GE 
desta), questo significa che i tuo TV & compatible con 60 

Hz. Se questo non accade, seleziona invece limpostazione di 50 Hz, Una volta 
completa a reglazione del TV, apparel schermo col ttl. 

ando appare Io schermo del il, premi Tasto Start (Avvo) per visuaizzae E | 
di selezine dal modaltä. Usa Ab sul Tato D per selezonare una 

2, quind premi Tasto @ per immelter la ua selezione. Seleziona “EXIT” ee 
$C) oppure premi Tasto 9 per tomare al schermo del tolo. 4 2 

i dettagli di ciascuna delle modalitä disponibili, consulta le pagine 
orrispondent, elencate qui sotto. 

[ARCADE _ | In questa modalité, gioca usando lo stesso percorso 
ARCAD contenuto nella versione Arcade di Crazy Taxi p. 102 

E ORIGINAL] Seleziona questa modalitá per giocare usando il percorso 
L originale creato appositamente per Dreamcast. p. 102 

Perfeziona le tue tecniche di guida col taxi superando questi [ CRAZY BOX _} escisivi miigioeni p. 108 
L orrons Usa questa modalita per modificare varie impostazioni del 

gioco. ptt 

lr Qui potrai visualizzare 1 record e le posizioni di classifica per 
= RECORDS ciascuna delle modalita di gioco. p.112] 

  

  

   

     
     

     

  
  Usa questa modalità per salvare o caricare i dati del gioco, 

ESAVE & LOAD J oppure per immettere i nomi per creare i fle dei glocaton. P-113



"a" MODALITA' ARCADE/ORIGINAL "y" 
Le modalitä Arcade e Original hanno regole, contenuto e voci di menu identici. L'unica 
differenza fra queste due modalitä é Il percorso su cui giocherai. 
Dopo aver selezionato “ARCADE” opurre “ORIGINAL” dal menu di selezione della 
modalitä, appare il seguente menu. Usa # # sul Tasto D per selezionare una delle 
modalità e poi premi il Tasto @ per immettere la tua selezione. Scegli "EXIT" oppure 
premi il Tasto per tomare allo schermo del titolo. 

  

PLAY BY ARCADE RULES (GIOCA CON LE REGOLE ARCADE) 

Seleziona questa voce per giocare con le stesse regole usate nella, 
versione Arcade di Crazy Taxi. Per | dettagli, vedi a pag. 105-107. 

WORK FOR 3 MINUTES (GIOCA PER 3 MINUTI) 

Gioca liberamente per tre minut. Ti ricordiamo che in questa 
modalità non riceverai alcun bonus di tempo. (Vedi a pag. 105) 

WORK FOR 5 MINUTES (GIOCA PER 5 MINUTI) 

Gioca liberamente sul percorso arcade per cinque minuti. Ti ricordiamo 
‘che in questa modalité non riceveral alcun bonus di tempo. 

WORK FOR 10 MINUTES (GIOCA PER 10 MINUTI) 
Gioca liberamente per dieci minuti. Ti ricordiamo che in questa 

modalita non riceverai alcun bonus di tempo. 

          
  

Menu por la Modalitá Arcade: Menu per la Modalita Original



MODALITA’ ARCADE/ORIGINAL 

{@ Tempo pe ne quando ques ompe sends 0 900 ha am. 
(9 Freel Drona: La teca most a gen are aaa um gesimona 
O) Tari: numero ao Tara Total Guadopnata od ictal tat ae che 

ha quadagao amero in bass, vce a Tara per tuo passeqnero ata che 
inclu a ala base pla quisas mania he el uadagnato, ar aggiuta ala 
tarta total uadagrata querdo ara prato a destinaione lot. 

{@ ManovrePazze & Combinaalon: Tt la mana pars che hal esepuio sppananno 
ai, con in clore che coreg ute success oombinazk cha euskal a 
ptr termina. 

© Indicator el Destinazione e Distanzs: na hur dla posione dla ua desinazone 
‘un indicator ce ditaa no à destinaziona, vgualzal quan cnt sales 
{uo ta Prem Taso @ por vsuzzareFinmagne menta gu. 
“Tempo Lite del lente: Sel enpo scende O pra cha tu glurga a destnazos, I 
lolo sata gU dal ad senza papa 

(© Indicatoro dela Marca: Mosa la marca ola rerorarcia aumente mes 
‘© incicatore dei Bonus di Tempo: Ind bonus tempo che se apguccao amvendo in 

arco  dstrazora bon dopo b depen soo co ici cn l versione PLAY 
[BY ARCADE RULES ai mod red 0 orga (per ata, e ap. 109 

© Chess: Moses avale pose sis, pato ale assich ola 
  

Per melir n pausa l gloco e sualzzaro 1 Menu dí Pausa mento giochi elle modaltä Arcade, Original 
Crazy Box, prem Tato Start (Avi), Pol pra 4-4 last D per selezonare una voce del menu e | Pausa nel 

(Gloco pont Ta © pr mete ua lor, Car pora Tso Sa (vt) pr cin econ 
EXIT: Selezionalo per us NT 
RETRY: Selezionalo ft EST EE 

Be ge e lormare al men CT 

menu 
¡NE  



MODALITA’ ARCADE/ORIGINAL Oe = 

SELEZIONE DEL TASSISTA 
Dopo che hai selezionato una modalita di gioco dal menu delle 
modalitä Arcade o Original, appare lo schermo di selezione del 
tassista. 
Premi # # per selezionare una modalita ed il Tasto @ per 
immettere la tua selezione. Se il segnatempo scende a 0 prima che 
tu immetta una selezione, il programma seleziona automaticamente 
il tassista attualmente su schermo, 

GIOCO TERMINATO 
¡Quando il conto alla rovescia sul segnatempo del gioco giunge a 0, i! 
gioco termina ed appare lo schermo dei risultati. Se riesci ad Eos acazca 
ottenere una classificazione pari a S, il programma fa il playback S 226765 

  

della conclusione del gioco dei ringraziamenti. 
[CUSTOMERS = II numero totale di client portat a destinazione, 
[TOTAL EARNED = La somma di denaro totale che hai quadagnato. 
ICLASS = Questa valutazione delle tue abilta al volante si basa su un esame 
lvellato dei tuoi guadagni cumulatv. Le classi disponibil, dalla migliore fino 
lla peggiore, sono S, A, B, C, D, E e NO LICENSE (SENZA PATENTE). 

  

    

  

  

SN 
[RANKING = Questa posizione é la tua classiicazione a rapporto con i dati | AAA 
¡salva Se ¡tuo punteggio  troppo basso per la classificazione, su schermo | FRERE 

  

    lappare il messaggi OUT OF RANKING (FUORI CLASSIFICA). 

MENU SAVE (SALVA DATI) 
Usa questo menu per salvare i risultati del gioco su un'unitá VM. 
Premi dk # per selezionare dove salvare i dati e poi premi il Tasto © por immettere. Se non hal impostato alcun file per giocatort in cul salvare i dati, seleziona Register a new name (Registra un nuovo nome) e immetti un nuovo nome per creare un nuovo file (per i 104 dettagli, vedi a pag. 113). 

Original  



MODALITA' ARCADE/ORIGINAL 

ANDAMENTO DEL GIOCO 
Preleva un Cliente 
rsonaggi umani, che troverai in cita con un simbolo "$" sopra la 

ii clienti alla ricerca di un taxi. Per prelevare un indicano pos 
nte, devi frenare col taxi per fermarti completamente allinterno 

lla zona di stop — il cerchio che appare attomo al cliente. Ora 
E si avvicina automaticamente e sale a bordo del tuo taxi: 

  

ando il cliente sale sul taxi, il display del gioco visualizza le 3 cose 
jenti: L' "Indicatore della Destinazione e della Distanza” appare 
‚mente a sinistra, la “Freccia Direzionale" appare in alto al centro e 
po Limite del Cliente” appare sopra la testa del cliente. 1! tuo 

ico consiste nel guidare nella direzione indicata dalla freccia e 
tempo limite del cliente 

  

are il cliente a destinazione prima ch 
da a “0”. Se giungi a destinazione entro il tempo limite, riceverai 
fa di base e le eventuali mance che il cliente ti da, mostrando di apprezzare la tua 

” quida (vedi “Tariffario e "Mance", a pag. 106). 

) Luscia il Cliente 

  

er lasciare Il cliente, frena e ferma completamente il taxi entro la 
Ona di stop verde delineata dal muro. Quando ti fermi il cliente 

inde automaticamente dal taxi e ti paga la tarifía (vedi a pag. 
) più tutte le mance che hai ricevuto, 

): Mentro aspett che Il cliente scenda dal tax, segnatempo del gioco     
  

fínua ad avanzare, ma non é possibile controllare il taxi, 

Fai del tuo meglio per ripetere quante pili volte possibile 13 stadi di cul 
sopra, prima che che il segnatempo del gioco scenda a 0, per guadagnare 

un bel aruzzoletto di pazzi soldil  



106 

    

     
           

      
   

  

  

  

          

  

          
  

  

MODALITA' ARCADE/ORIGINAL Oe ee ee 

| vari olri delficona $ dí 
cciascun cliente indicano la VARIAZIONI DI COLORE DELL'ICONA $ 
distanza relatva fino a 
Gestinazione, mentre le DISTANZA FINO A DESTINAZIONE dimensioni delazona di MIT efecto [NN] sauce MEA Ep 
en la difficoltá relativa. [Rosso] |Arancione| | Giallo | | Verde-Giallo| | Verde 
che troverai nel raggiungere 
quella destinazione, > Pens 

DIMENSIONI DELLA ZONA DI STOP 

TARIFFARIO 

Tempi Limiti e Tariffa Totale Guadagnata 
Dopo che un cliente sale sul tuo taxi, un numero appare sopra la sua testa ed 
inizia un conto alla rovescia. Questo à il tempo limite del cliente, Se tu riesci a 
Portare quel cliente a destinazione entro tempo limit, ricevera la TARIFFA, che viene successivamente 
aggiunta alla TARIFFA TOTALE GUADAGNATA. Se peró non iesci a portare a destinazione il cliente prima 
che il conto alla rovescia scenda a 0, il cliente salterá git dal taxi senza pagarti 

Tariffe e Mance | tre tipi di tarifte che puoi guadagnare sono ¡ seguenti: 
TARIFFA BASE        

   
   
   

  

    TARIFFA BONUS 
      
    

    
    

     

La tarifa base viene calcolata in 
base alla distanza fino alla 
destinazione. Quando ll ciente sale 
sul taxi, 'ammontare appare in blu, 
sotto alla taiia totale quadagnata, 
nella parte in alto a destra del 
display. 

   

    
   
   
      

| tassistcevono mance ogni 
volta che eseguono pazze 
‘manovre che fanno nel portare 1 
cliente a destinazione. Ciascuna 
mancia viene agglunta di vol in 
volta alla taria base. 

Quando un assita anva ala 
destinazione dl cliente 1 programma. 
lala conversione d una tarta bonus 
dal tempo rimasto dal tempo imite 
iniziae del cent, La taria bonus 
viene aggiunta ala taria base 
proprio prima di pagare. 

    

 



    

     

    

    

      
    

MODALITA' ARCADE/ORIGINAL 
E Se il tassista riesce a soddisfare il cliente eseguendo una delle seguanti 
ER GUADAGNARE (720 manovre mentre lo porta a destinaziona, riceverá una mancia dal 

LEMANCE cliente. Tutte le mance vanno ad aggiungersi alla tariffa base e pol alla 
tariffa totale guadagnata, allarrivo a destinazione. 

CRAZY DRIFT 
Continua a fare uno 

scivolone col taxi 
mentre git. 

STEIN ATA) Se sei a guadagnari 
mance in successione, i 

programma registra ogni combinazione 
esequita sulla parte destra del display, 
continuando finché vai a cozzare contro 
urfalravettura. Pi combmazioni accumul e 
maggiore sara valore delle mance, qundi fi 
il possible per eseguire sempre combinazioni 
consecutive dave e quando puol! Se fi un 

erore 0 cozzi contro un'altra veltura, 
contatore dell combinazioni si rlazzera 

    

      

      

      
         

  

    

ati simili per 
col taxi. 

  

  

   Jando i assista porta il ciente a destinaziona, eventuale tempo rimasto prima dello scadere del tempo limite 
¡del lente viene tasformato in bonus dí tempo, chai programma aggiunge al tempo del gioco. Pl velocemente 

lia desinazione, quina, e maggiore sara bonus ditempo che ricevera. bonus di tempo disponibli sono 

Te Beam 
Fa Ep Appare gandó ll cliente 

+5 secondi_/ (| +2 secondi} Nessun bonus salta giüdal taxi senza 
(Giallo) “(Rosso)” re (os 

    

    FEDY - VELOCE 
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"aa" MODALITA’ CRAZY BOX ny" 
Usa i vari minigiochi disponibili in questa modalitä per 
sviluppare e migliorare le tue abilita al volante. Premi 
# # @® sul Tasto D per selezionare una modalita e 
oi premi il Tasto @ per immettere la tua selezione. 
Scegli “EXIT” oppure premi il Tasto € per tomare allo 
schermo del titolo. 
SELEZIONE DEL FILE DEL GIOCATORE 
Prima usa de 1) per selezionare il nome del giocatore che rappresenta il tuo file del 
giocatore. Se non vi sono file disponibili, seleziona "NEW ENTRY" e premi il Tasto @ per 
visualizzare lo schermo di immissione del nome. Ora immetti un nuovo nome per creare 
un file per un nuovo giocatore (per i dettagli, vedi a pag. 113). 
SELEZIONE DEL TASSISTA 
Usa da 1) per selezionare una modalitá e premi il Tasto ® per immettere la tua selezione. 

MINIGIOCHI 
Premi fit 9 4 3 per selezionare un minigioco a cui giocare, fra le opzioni su schermo. A destra 
appalono ll regole ele lassifiche correnti per minigioco selezionato. Premi Tasto Start (Awvio) per visualizzare una finestra dí consigli su come compleare con sucesso i minigioco selezionato. Premi 
nuovamente il Tasto Start (Avvio) per tornare al menu di selezione per Crazy Box. Per giocare al gioco che 
hai selezionalo, premi l Tasto ©. 

  

  

 



io del gioco nella 
à Crazy Box sono 

ii minigiochi       

1 

  

  

  

  

  

  

  

IMODALITA' CRAZY BOX 

MINIGIOCHI 

CRAZY JUMP 

Salta col taxi dalla rampa di lancio e tocca terra 
dopo il punto K. 

  

  

CRAZY FLAG 

Raggiungi la bandierina posta direttamente dietro 
al taxi sullaltra parte della spiaggia, entro il 
tempo limite a tua disposizione. 
  

      
    CRAZY BALLOONS 

Fai scoppiare tutti ¡ palloncini sul campo entro il 
tempo limite a tua disposizione. 

  

  

CRAZY DRIFT 
‘Aggiudicati piti di 15 combinazioni totali usando 
Crazy Drift entro il tempo limite a tua 

      disposizione. 
 



MODALITA' CRAZY BOX 

à 2-2 ) CRAZY TURN 

CEET | Porta il cliente a destinazione entro il tempo 
limite a tua disposizione 

     
  

  

  

  

CRAZY BOUND 

Porta il cliente a destinazione entro il tempo 
limite a tua disposizione, senza cadere in mare. 

  

  

    

  

CRAZY RUSH 

Porta tutti cinque clienti alle rispettive destinazioni 
entro il tempo limite a tua disposizione. 

  

  

  

  

CRAZY JAM 

Porta tutti i tre clienti alle rispettive destinazioni, 
lungo strade trafficatissime, entro il tempo limite 
a tua disposizione 

3-3 ) CRAZY POLE 

(CEG | Porta tutti i clienti alle rispettive destinazioni entro 
i il tempo limite a tua disposizione. 

  

  

  
  

        

     



   

     

     

  

     

  

   
   

     

     OPZIONI mg 
[menu delle opzioni & possible motificaré le seguentiimpostazioni del gloso. Premi de 4 sul Tasto 

selezionäre una voce e pol 1 per modiicare Pimpostazione. Scogll “EXIT” oppure prem! I 
{0 © per tomare al menu di selezione della modal. Le impostazioni che. 8 possible modificare 

TIME SETTING - IMPOSTAZIONE DEL TEMPO 
Fegola Fimpostazione del tempo limite delle modaltà Arcade e Original per la 

modaltä digioco “PLAY BY ARCADE RULES” 
TIME DIFFICULTY - DIFFICOLTA’ DEL TEMPO 

Regola illivelo di difcoltá del tempo delle modaiita Arcade e Original perla 
modalita dí gloco “PLAY BY ARCADE RULES”. 

a TRAFFIC DIFFICULTY - DIFFICOLTA’ DEL TRAFFICO 
i modifichi le Regola illvello di dificoltä del trafico delle modalita Arcade e Original parla 
»stazioni delle modalià di gioco “PLAY BY ARCADE RULES". 
Zum) 

gramma carıca AUDIO. EONORO 
erh) Imposta la diffusione che preferisoi per sonoro, Ira MONO e STEREO. 

ad 
Gees Rlegola il volume pera musica di sottofondo. 

Oo SE VOLUME - VOLUME DEG! 
Regola volume per gli effetti sonori (ES). 

CONTROLLER SETTING - IMPOSTAZIONE DEL CONTROLLER 
Promi Tasto @ per visuaizzare lo schermo con le impostazioni del controller e pot 
seleziona un tipo di impostazione perl Controller Dreamcast o il Race Controller. 

  

  
$ a 3 > ° z < > z m 

Impostala su ativata “ON” quando usi un Vibration Pack per il gioco. Questa 
impostazlone si altiva solo se inserisci un Vibration Pack nelfingresso di 

Espansione 2 sul Controller Dreamcast a



en IRECORD a Qui potrai visualizzare tutti record e le posizioni di classifica che hai 
úottenuto in tutte le modalitä di gioco. Premi # Y sul Tasto D per 
selezionare una voce, quindi premi il Tasto @ per immettere la tua 
selezione. Scegli “EXIT” oppure premi il Tasto @ per tornare al menu 
di selezione della modalitä. 

TOTAL RECORDS - Selezional per visualizzare tutti | record per 
RECORD TOTALI ciascun giocatore in tutte le modalita. 

  

  
RECORDS Seleziona ün file di un glocatore tra le opzioni su schermo, 

Sn per visualizzare i record individuall di quel giocatore, 

RECORDS MENU - MENU DEI RECORD 
Premi sul Tasto.D per selezionare una modalitd dale tre opzion vsualizzate sulla snisira, pol premi 4e 19 
per spostart in avanti e Indíetro fra le pagine. Soegli "EXIT" e prem il Tasto @ per tornare al menu dei Record. 

GE) Record dela Modalita Arcade) 

license; La classe che ti sei aggiudicato per la tua patente (appare solo con 
record di AC/OR). 
learned: 
|ACIOR, 
Cabbie: I tassista usato, 
name: nome del giocatore che ha conquistao il record (appare solo con | TOTAL 
RECORDS). 
anking: La posizione totale di classifica per clascun gioco completato con 
successo (appare solo con i record CB). 
Score: Ii punteggio conquistato (appare solo nei record CB), 
(date: La data di immissione di un record (appare solo con i _ 

  

  

     

    

    

  

   

          
     

TOTAL RECORDS 

  

‘somma folale di denaro che hal guadagnato (appare solo con i record 

  
TOTAL RECORDS - 
RECORD TOTAL! 

112     _ records



SALVA E CARICA | DATI 9a" aa” 
trai salvare @ caricare i dati del gioco, immettere un nome per cteare un nuovo file per 
re o modificare il nome di un file per un giocatore corrente. Premi # Y sul Tasto D per 

ionare una voce, poi il Tasto @ per immettere la tua selezione. Scegli “EXIT” oppure 
mi il Tasto O per tomare al menu dí selezione della modali 

SAVE - SALVA 

  
alo per imméttere un nuovo nome e Creare un nuovo file peril giocatore, Per 

la procedura dl immissione del nome, vedere qui di seguito 

ionalo per elminar un giosatore, Premi 4 W sul TastoD per 
are un fie, quindipremi il Tasto @. Quando appare la finestra di conlerma 

minazione,seleziona “yes” (s) per eliminar le, oppure “no” per annulare 
Teliminazione e tornare al menu di Salva e Carica i dat. 

ezionalo pet modifica I nome di un giocatore, Premi sul Tasto 
D per selezionare un file, quinl prem il Tasto @. Perla procedura di 

immissione, vedere qui di seguito. 

ISSIONE DEL NOME 
usare fino a tre caratteri per ciascun nome immesso per creare 

fle per giocatore. Premi # # sul Tasto D per selezionare una 
Bra, poi premi da apper spostare il cursore, Ora premi Tasto @ 
immettere i nome, Premi i Tasto @ per uscire dalla funzione di 

Mnissione del nome senza immettere alcun nome.Potrai ereare fino 
Jattro file per giocatori e conservarli per salvare i dati di'gioco. IMMISSIONE DEL NOME 
   



ues nun pe manos ao aguero 
‚periooloso ha un caratter ¡ed @ noto perché perde: ebro cama pout ranula Luo Pal perce er For come aD oh a eonir Fa "coo della Anl sempre certs cl      

     

  
    

Etä 

    

   

    

         

21 mentre li porta a destinazione-con il suo classico taxi 
‘degli annt ‘80, quindiiguadagna un saoco di mance. Pe 

Sesso ceo rudo, e asi O masia razo plena a Maschle A tempo ibero Al re dl rimorehire donne. 
'oppure suona il basso (e canta) con la:sua band punk. Altezza ‘merit puo anche vedere ae presa con spat 1,83 from come sur oo Dato questo 

‚83m Aa on BEN mene Pude qui me Sa band cab ca das Peso deme Bee are 
72kg io dalla ia, no? EN 

amma, Axel non & perletio, ma grazie al suo rare ane e lesa alegria pomelo cre 
we finirai per affezionarti a lui, La sua ‘qualita é che Nai dario un ass nel medate quando so gl o 

Targa: quando aDoppiano | tra | suol numetosissimi amici 

‘Se volessimo descrivere Gena in due le, GENA RARE D en En AD RARE à 
motor, por e fare lasst significa Semplcemente i avala pcs stare ach ao sao 

Eta & 
sbbene'a Gena non interess! veramente soddisfare | 23 Gia on are Ser tens Gusto queue 

‘hiede se non pensa dí Ag pc ate 
Sesso plota di Formula 1, Gena ei mia a ree fond! Maal cacoare ung stad tate 
Femminile e Aquel i... Non ci rinuncierel mai e pol mal Altezza ‘Quando Gena non atra bordo del uo amalsino Van toc la rover uns Setenta diles Sl Y ss 

. En marlene € Pl arco D manulenzbne ep la 
Peso Soli ehe fa ol tr engono spes! sulla macchina, M2 
227 kg, nonostante la sus ‚co taxi, non.sono pach 

‘Gh Uomin’ aati dala belezza di Gena Ele? 8 mia aa le spl, ana sore Wb van dave 
N.di SEXYS15 = "Sexy Sis" at ‚uomini che cercano di conquistarsi | suol favori. 
Targa: Signficato: Donna Sessualmente ente su Jl amore 9 su0 adoratisai6 ti 114 Attraentel"



a I TASSISTI 
B.D. 
JOE 
Et 
25 
Sesso 
Maschile 

Altezza 
1,80m 
Peso 
75kg 

N.di 2HOP260 = ‘To hop to go" 
Targa: Signal: Sempre pazo scatenato" 

   

            

    

  

     

   

jabondo di beifaspetto (se ti piacciono | coy vrs sti os Va a Te Sei 1 rm as a qua in Gus 
‚Da giovane Gus era un hooligan davvero 

labile, egoista come non pochi, à Eta 
rane e che dire see | mune, costo, Gut @alascna dale cate À ns 

Mca abot col dete pte qua N 
tale nur mode puma cho arca la E Sesso 
fede ad coo po pos aria, a Maschile i . 
none por, déc d comprare un lens 

ino del 1855. Cos) nacque il “rend” per. 477m 

Gus soltarene oca a cai. A La ronan esa am dcr Peso 
spots, cry va Î 

passar tipo. seen con pov 85kg 
mea Un va er GLS à ‚che con inate à Se 

ve cus Poreso meño  |\ Na. ONLITTT 
MUB ere: " Significato: “Nella vita ho un 

fog e solo scopo-are tec” 115 
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ee 
Ecco alcuni 
che troverai in tutta la 
citta, alla disperata ricerca 
di un craxy taxi. 

a 

I CLIENTI 

  

    

     

    
   
   

    

   || Questa 
glovane e 

) Carnissima 
/ studeniessa 

Ame 62 
“IA / psicologia e 

— Grandma J 
feterimento Ten ben occ 
pazza peri questa alla Junk ood! onninal Certo, non 

¿facie non 
acoorgers dl Norma Jessica con 

ne 

  

Buzz    
  

nn" 
a Dan 

Uno sludente 
Universo in 
economia, nel bel 
mezzo di in tesi 
Sulimpato 

mio, econ 
delindustia dela 
moda sul mercat 
mondial. 

= © pitt 
Un fanatico del 

‘baseball, Biff non perde 
mai nessuna para, ena se fa sua squadia 

ice in rasarta, 
viaggia in elbotero per (Bi, 

‘oder gocare! AA) 

    

  
7 Pierre 

Un giovane 
Quest turista à in romantic e 
perenne corsa fra Un punk rocker Sorinal in amore, 
unatrazione e incalito, che ha ‘he pasa tuto i 
Yala, armato dea Fabitucne di tempo ( Spende 
‘ua edele Apuntar come un tut sol sold) 
videocamera, Che fungo net post plo. ‘correndo dlatro alle 
aspetti? Sormicl naspetibl ‘donne. Per ui un 

ovo gino 
significa nuove 
ossibl conquist!



MANUAL CREDITS "giga 
The following credits list the staff responsible for the manual production and 
lisation marketing for the European version of Crazy Taxi. Credits for the original 
development staff of the game are listed in the credits of the game itself. 

N 
H SEGA of Japan 

4 Manual Production Test Manager 
Jason Cumberbatch 

Weiter/Transtator/DTP 
i Monika Hudgins Language Translators 

Roberto Parraga 
Dave Thompson 

    

        

       
| Design 

Takashi Nishimura Angelica Michitsch 
Writer gel 

ene 
supervisor Marketing Director 

| ones Giles Thomas 

SEGA of Europe Product Marketing ome 

| |_ Product Development Jim Pride 

Senior Producer Package Designer 

Kats Sato Paul Jerem 

Producer Manual Support 
Jose Aller a Wir 
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Hints and Tips Telephone Lines 

UK - 09067 53 22 22 
Calls cost 75p per minute at all times. Please ask bill payer's permission before calling. 

FRANCE - 0892 68 08 55 
Coût de l'appel 2.23 fr/min TTC-edité par connection 

GERMANY - 0190 78 00 09 
Legion DM2.42/min 

SPAIN - 902 492 492 
Se aplica tarifa de llamada local 
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Copying or transmission of this game Is strictiy prohibited, Unauthorised renal or public performance of this game is a Vilation of applicable laws. 
Jegliche Vervielfältigung oder Übertragung dieses Spiels ist streng verboten. Unaut RUE Cee th cnr arene ee Tear 
Copier ou diffuser ce jeu est strictement interdit Toute location ou représentation publique ony een Aas 
CeCe ne tee aie ser ET eed pühlica de este Jlego es deitoy esta perado por la ley 
La duplicazione o là trasmissione di questo gioca sono severamente probite I noleggio non ÉTAT EN ES ET EE EEE SE RSS ES Vigenti 
Kopiering eller verföring av detta D LT COR u 

Het kopigren of anderszins overbrengen van dt spel is ten strengste verboden, Het onrechtmatig verhuren of openbaar vertonen van dit spel fsb wet verboden, 
Thig product is exempt from clasifcation under UK Law. In acordance with The Video Standards ENTER EU HS Caria ieee ear 

Product covered under one or more of U.S. Patents 5,460,374; 5,627,895; 5,688,173; 4,442,486; 4,454,594; 4,462,076; and Re. 35,839 and Japanese Patent 2870538 
(Patents pending in U.S, and other countries) and Canada Patent 1,183,276 and European Patents 0682341, 80244; Publication 0671730, 0553545; Application 989389184, 9891599. 

   

      

   

     
  

SEIN sega and dreamcast are registered wademarks or trademarks of Sega Enterprises Ltd. 10013450 
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