
 



    

  

    

LES PÉRIPHÉRIQUES DE 

LE MENU PRINCIPAL (SECTIONS 1 À 5), 44 
ARCADE . 

LES MOUVEMENTS ET LES COUPS 
(SECTIONS FA 4er su. 54     



Vous trouverez dans cette partie des informations relatives à l'utilisation des périphériques de commande 
Dreameas pour SoulCalibur. Veuillez consulrer la parti "les mouvements et Les coups” pour obtenir le 
détail des commandes de jeu affectées aux différents boutons ou combinaisons de boutons. 
+ SoulCalibur vous offre les possibilités de jouer seul ou contre un adversaire. Avant d'allumer là 
console, connectez le périphérique de éoriahdé (Manette ou Arcade Stick) ainsi que tour autre 

A périphérique (si vous en posséder) dux ports de commande. À sout moment, volé iouvez maintenir 
Pace amulranémen Le bourons ©, ©, @, 0 ce Su pour abandonne: ren épur et 

1 AY À 

% 
Bouton analogique D 

Fair défiler les écrans, les menus, fe. 
En combat, équivaut à appuyer 

iilianément sur les boutons X; Y ct B 

Slick analogique / Croix multdirectionr 

se Re 
partie) 

Bouton Stan 
(Motte en pause et reprendre la partie. 

(Ouvrir le menu Pause. 
{dans les menus}/ Coup d 
fied (on cours de porte) 
Bouton A : Confirmer la 
sélection (dans les menus) 
Garde (en cours de parte) 

2) C'est la configuration des boutons par, squi est 
Vous devez posséder né séconde manert (vendue sépare) Pour Jout con 

es ee l'intermédiaire du Mode Options (voir page 51). 4 FAR 
Ne touchez pas au stick analogique ni aux bOutons analogiques G ét D lorsque vous allumez La console. 

ous risquez en fe de perrutber a procédure d'initalgion de La manere et de provoquer res 

ARCADE STICK 

| Bévion Siarf= Mots an 
2 pause et reprendre la 

‘partie / Ouvrir le menu 
Pause. 

Guion X - Ataque horizontal 
on cours de partie) 

eption (dans es menus). | 
ee 
le cours de 

  

ctionnement en cours de  



  

  

  

  

TU 

CONDITIONS DE VICTOIRE 

Îl existe crois façons de remporterrutl combat. 

La barre de vie devotre advertaé tombe à 0." 
Votre adversaire sort des limites du terrain. 

Le compile à rebours est terminé er votre barre de ie plus 
le advérea ù :      



F MENU PRINCIPAL Teen 

AB can cire (THE Srée)) appuyez sur le Boni Star pour fit appart cri de sion 
‘de mode (Mode Select Screen). Appuyez sur les touches haut et bas dé la croix multidirectionnelle 

pour choisir un mode de jeu puis appuyez sur Le bouton Stars.eu @ pour confirmer vote sélértion. 

“CE mode vous permet devons mesurer à des adpersai és pas a 
le: Batrez-le sous pour êtée déclaré grand vainqueur Un second. 

jéieur peur se joindre À vous en coups de partie: SEvous urilisez là manette 
(n°1, il devra appuyersur le Bbulon Start de la manette n°2 ; si vous ublisez | 

devra appliyér sur 1e bouton Start de Id mañetre n°1 

1 11 Rois de personRage appuie sur, 
Pause dans lequel vous pouvez modifier cerpaines options. | à à 

à second joueur vous rejoinr, l'évolution de votre pemonéage est 
"logiée jusqu'à ce que voté challenger quitre la partie-La console, 
reprend alérs le cycle des combats au moment où il avait été. interrompu. 

‘Unméige Con! ds que vous perdez. Vousipoi 
1 il VOUS aÿez éré vaincu (suis 

note 

Vous pouvez enfer ans La 1ég8ndels vous parvenez A'achever un partie Arcade én un femps record. 

{Utilisez les couches gauche er droite de la éroix multidirectionnelle pour séleérionner les Lettres et 

appuyez sur le bouton @ pour confirmer votre choix. Get 
+ Sie personnage que vous avez utilisé esr déjà référencé dans le Top 10, vous ne pourrez inscrire vott® 

nom tant que vous ne bartrez pas son recdid. 

“Le VS Battle Mode permet de jouer à deux. Vous pouvez, définir un handicap.en. 
“modifiant la longueur de la barre de vie des personnages qui s'affrontent. | 

Pour définir un handicap, appuyez sur le bouton Start pour ouvrir le menu 
Paie dans l'écran de sélection des personnages (Character Selece cree) ; 
api 1e toüchs gauche ét droité de là éroïs muhidiréctiônnelle * 

jpoiir modifier Volonté La valeur du handicap. À 

 



DinisiEe mode} vôus deveztenter de finir le je jeu aussi vire que possible, 
Wous devez justé choisir Le personnage avec lequel vous désiez jouer, Un 
du ‘de réSulfats s'affiche à la fin de la partie. ÿ di 

ici ï perso! 
que seule et mêmé barre devie a de He (combats quil 

à Le jeu prend Anilorsque vôtre barre de vie atreint 0. Après chaque 
ba, Le Arab votre barre de vie remonte légèrement. que vous 

LS, vous combattez dans les endroits Les plus inattendus. Vous devez remporter 
éhiqué Em en kéipectanr dés conditions de Victoire Parculièies. Les poiRt que 

us réCetez pour chqué mission dccomplie ous pérmértent de visualiser les i 
D 20 SlCuihar (por ra a pig mines pour aber 

apparaisse à l'écran. 
ju letonnér ue option et appiyezaur, 

ave Lee lie er drole de 1 croi 
he affichent alors l'écran) Suivez es in 

Re en mu 
te (Map Screen) s'affiche à la fin de la mission.  



Cette galetié vous permet de consulter votrétcollecrion de dessins SoulCalibur et da 
nouveabx. La Galerie vous propose de magnifiques exemples du travail rotin cfreétué su 

SoulCalibur. à 

1 ap “pouvez st'dispôr 
menu Sélectionné ensuite BUY (Achéter) et appuyez. sur le, bone © pour confirmer votre choix. 
Stleonnez CANCEL (Annuler) t appuyez su le bouton @ (au appuyez ditectement sur le 
botton' @) si vois ne souhaitez pas acheter le dessin. 

Voir les dessins a î 
\Vous pouvez admirer Les dessins que Vous avez aéhetés par l'intermédiaire de l'écran Card Select (sélection 

ls dessins). Les touches suivantes vous permettent de : 
  Honor analogique C Passer au destin de gauche: 
iron analogique D Passer au dessin de droite. 
  

Croix murcdirecuonnelle déplacer dans l'écran. 
É Agrandir le aille du dessin 

Réduire Ja rail du dessin. 
  

Ouvee a fenêtre de menu. 
  

     



LE MENU PRIX 

Ce mode vous propose un musée virtuel'où vous pouvez admirer routes les exquis 
de SoulCalibur, en écouter les musiqueset Obreni l'tes informatio 
vous jouez, plus vous accédez à de nouvelles ini 

UN 
‘Vous pouver Vous entrainer avecche A 

bout pe assister né démonstration du mouvement sélectioi 
+ L'écran de jeu apparate Jôfèque vous avez déterminé le mode er les pers 

; Appuyez à tour mornent sur le bouton. Start pour mertre Le jeu ën pause et. 
‘afficher une fénêtfé de ménu. Appuyez sûr les touches 

  

  
  
  
    Vous permet de choisieatre PeROnBe 

Vous permet de choisir l'arène dans Miquelle vous allez combaure. 
fatde automatique. F 

Afficher la ste des commandes de vor peronnage. 
Configurer le mode d'affichage des messages d'aide. 
Quitter le menu des Options.  



LA fiche les différents records di jeu 

|CHARACTER DATA LLes personnages les plus souvenr utilisés. 
WINNING AVERAGES DATA. Les statistiques de victoires et de défaires de chaque personnage, 

me (PATIME ATTACK-DATA (ARCADE). Les parties terminées le plus rapidement en mode Arcade. 
Pour sauvégarder et chargenles données du jeu. = JIM ATTACK DATA (NORMAL): Les récorcis du modeiTime Atack. 

A SURVIVAL DATA (NORMAL) Le nombre d'adversairés vaincus en mode Survival, 
SAVE DATA Sauvegarder fa DE. 
LOADIDATA ï ST US 

LSPEARERDNPE Modiente mode de sonde des Haucparleurst 
EE ne ROM VOLUME justr le volimeide la musique de fond (BGNT 

DPEC Coifisurarion À de là manèrre Dreamenst : | SE VOLUME Aijnscer Le volume des effers sonores (SE) 
FRÉESETTING. FABPAPZ Sur IE boutôn d'Origine que vous SOURAtEZ | A TEST __; Test de ls musique de fond. à 

: + | modifier ec lez D>G poursélécionner lt ET ee 
fivelle commande: FOR 

Quitter le menu de conf 
g iine k  



    
Move Attributes he de mouvements)! 

| Les conventions suivantes seront utilisées tou au long de te manuel pour décrire ls ue 
couches et de boutons. 

  @ Ariquehaue @  Impanble @  Projenon 
Atraque moyenne @ 7 Arrique moyenne spéciale @ 7 Attaque spéciale 

LT Arrique basse © Projscrion @ En poston 

TEn courant] signifie que le personnage effectue’ un 8 Way Run. 
Pour tous les mouvements décrits, nous considétohs que lé personfäge regarde vers la droire. 
Appuyez sur la touche analogique G pour passér de l'Arcide Stick à la manette Dieameists à 

62 de même éviter les attaques Hautes 
les taqus ass en au. 

Touche un adversaire debout où accroupie | 
SG Slebout (la gade acéroupie en vaine). 

ji Caide nccrobpiéou effectuer un saut. 
ie moyenne spéciale Touche un Adversire debout où accroup 

le Garde de



AIRE UN PAS ET 8 WAY LS 

2 I périnages de SoulCalibur péuvenc ie déplacer dans toute er dirétions: Pour vous déplacer 
Hépléement vers l'aAReou l'ame appuyez sur les toûches Dour D del croix maldirectionnell. 
Pour vous déplacer rapidement vers la gauche ou la droite, appuyez sur Les touches 3 ou 
technique dur.8 Way Run vous permer de vous déplacer rapidement dans les 8 directions ave la croix 
mültidirectionpelle, Appuyez sur les touches D} 6t M de la croix multidirectionnele pour vous déplacer 
rapidèment lorsqu vous faites face à un adversaire. Urilisez certe technique pour contre-atraquer | 
Lorsque vous vous déplicez de cexe manière vous Fes Fe imanéens d 

biais d'un 8 Way-Run 1 - 

2 Tournez autour de 
votre adversaire... 

lisez la croix multidirectionnelle ou Les bourons @, @, @ ou © pour vous relever, Pour vous relever 
plus ire” appuyez plusieurs Fois sur le boutons @ En vous relevant, appuyez sur une direction de la croix 
nultidirectionnelle e+ sur un bouton pour réaliser une artaque. Relevez-vous vite si vous voulez éviter que 

fe adversaire N'en prof ! 

un immédiatement “Appuyez sur le bouton @. 
“Roulade avant ev arrière. ‘Au sol appuyéz.suniles directionsicorrespondantes de La croix 

miülridirectionnelles 
MRoulade dé core" 

   



À Tous les personnages maîtrisent deux projections: pou les effectuer, 
"appuyez simultanément sur les boutons @ et @ ou @ et Q. Suivant la 
position relative de votré personnage par appore à son adVeaire, YOus poutez 
même effectuer des projections arrière et de côté. Certains personnages 
dr Al dois spéciales, à vousidelles découvrir! 

le de technique que votre 

ie Votre adverse peut NOUS attaque q 
puissiez réagi. Pour vo oo ce da appuyez) 
À plusieurs reprisessur les boutons 6,0, @, ou @ où sur les rouchés de là 
rois multidirectionnelle à 

cmt mouvement de votre pétsonnage lonqu'il este, 
| ai fi quil atrrrie à ui endr jeté. Pendant que 

onnellehouok 
définir la zone dans agull vous direz que vo personnage se Baie CALE 

dk 

(Ce système de défense vous pétrnèt de parer ou de repousser une attaque 
| rénniemieren lançant une attaque juste avanr lui, Si vous ÿ pärveniez, les déux 

À personnages restent immobiles à l'écran pendant quelques secondes ; celui dont 
«coup paste s'animera le premier. Cette technique vous permet de retourner 

né larion à votre avantage, Il n'existe que quelqués attaques qui ne peuvent 
rétRE parées par le Guard Impact: 

Pour repousser des attaques hautes.et moyennes, appuyezssimultanément sur la 
(touché D et le bouton ©. Pour repousser dés attaques moyennes er basses; 

À payez simultanément sur la touche Q ec le bouton @. Pour parer des 
)ataques hautes ec moyennes, appuyez sù ftanément ur la touche € 6 ce. 

enCaQN 

‘né atque paficulièrement puissante, voue persohnage peur être Envoyé 
ns es aïe où projeré au loin! Maintenez. ‘1e bouton @ appuyé lorsque ve 

m tés dans les ais pour retomber sur Vos pieds; ce mouvement défensif ap} 
(Quick Roll, Le Quickhall vous permel ainsi d'éviter que voue advetite 
Polèse plus loin son avantage après unearäq réusie.   
 



In 

(Chiue persohhage dispose de sa propre attaque imparable. 

ONE 

Les Conire-ataques sont plus désubilisantés que Les aa 
que vorre adversaire. ae même être projeté dans les ai 

puisontes que es araques normal 

  

  

Attack Counter Contrer un adversaire qui atraqgue. 
Run Counter 7 univers l'avant pour contrer un adventure qui effectue Bus Way Run. 
Back Dash Counter. Cobrinvers l'arrière pour contrer un adVersaire qui effectue un 8 Way Run 

À Chaque personnage peut insufiler sa propre énergie à son arme pendant un 
“court laps de temps. Cee technique est appelée Soul Charge. 

Îl existe deux niveaux de Soul Charge. Appuyez simultanément sur les 
boutons @, @ et @ pour déclencher la Soul Charge. Le corps deivotre. 
Lbersonnage est alors entouré d'un halo vert. Toute arraque effectuée 
end ete période a le même fe qu'uné conan, + 

\ppuyez ensuite sur lé bouton © pour annuler là charge. Le corps de votre | 
ersonnage Est entouré d\ ‘un halo doré, symbole du second niveau de 

harge, voUS ne pouvez vous 
Le Pour annuler la Soul 

  

Maintenez les boutons ©, © 
et @ enfoncés pour atteindre 
un niveau de éharge maximal 
le corps de voue personnage 
est éntouré d'un balo ver). 

“Appuyez sue le bouton © ch 
gouts de charge pour 
l'anhles, Efectuez voue 
déplacement pendant que Je 
corps dé Votre personnage est 
“entouré d'un halo doré.  
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