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NINTENDO ®, GAME BOY ADVANCE™ AND @ ARE TRADEMARKS OF NINTENDO CO.,LTD. vﬁ s 4
NINTENDO ®, GAME BOY ADVANCE™ ET () SONT DES MARQUES DE NINTENDO CO. LTD. Zeul )8

THIS SEAL IS YOUR ASSURANCE THAT NINTENDO HAS APPROVED THE QUALITY OF THIS
PRODUCT.ALWAYS LOOK FOR THIS SEAL WHEN BUYING GAMES AND ACCESSORIES TO ENSURE
COMPLETE COMPATIBILITY WITH YOUR GAME BOY SYSTEM.

CE SCEAU EST VOTRE ASSURANCE QUE NINTENDO A APPROUVE CE PRODUIT ET QUL EST
CONFORME AUX NORMES D'EXCELLENCE EN MATIERE DE FABRICATION, DE FIABILITE ET
SURTOUT, DE QUALITE. RECHERCHEZ CE SCEAU LORSQUE VOUS ACHETEZ DES JEUX ET DES
ACCESSOIRES POUR ASSURER UNE TOTALE COMPATIBILITE AVEC VOTRE SYSTEME GAME BOY.

DIESES QUALITATSSIEGEL IST DIE GARANTIE DAFUR, DASS SIE NINTENDO-QUALITAT GEKAUFT
HABEN, ACHTEN SIE DESHALB IMMER AUF DIESES SIEGEL, WENN SIE SPIELE ODERZUSEHOR
KAUFEN, DAMIT SIE SICHER SIND, DASS ALLES EINWANDFRE! ZU IHREM NINTENDO GAME
SYSTEM PASST,
Original QUESTO SIGILLO E LA TUA GARANZIA CHE NINTENDO HA VALUTATO ED APPROVATO QUESTO
PRODOTTO. RICHIEDILD SEMPRE ALL'ACQUISTO DI GIOCH! ED ACCESSORI PER ASSICURARE LA
COMPLETA COMPATIBILITA CON IL TUQ SISTEMA GAME BOY.

Seal of ESTE SELLO ES TU SEGURO DE QUE NINTENDO HA APROBADO LA CALIDAD DE ESTE PRODUCTO.
Qualit BUSCA SIEMPRE ESTE SELLO CUANDO COMPRES JUEGOS Y ACCESORIOS PARA ASEGURARTE
Y UNA COMPLETA COMPATIBILIDAD CON TU GAME BOY SYSTEM.

DIT ZEGEL WAARBORGT U, DAT DIT PRODUKT DOOR NINTENDO 1S GECONTROLEERD EN DAT HET
QUA CONSTRUCTIE, BETROUWBAARHEID EN ENTERTAINMENTWAARDE VOLLEDIG AAN ONZE
HOGE KWALITEITSEISEN VOLDOET. LET Bl HET KOPEN VAN SPELLEN EN ACCESSOIRES ALTIID
OP DIT ZEGEL, ZODAT U VERZEKERD BENT VAN EEN GOED WERKEND GAME BOY-SYSTEEM,

DENNA ETIKETT GARANTERAR ATT NINTENDO STAR FOR PRODUKTENS KVALITET. KONTRO A
ATT ETIKETTEN FINNS PA SPEL OCH TILLBEHOR DU KOPER FOR ATT FORSAKRA DIG OM ATT DE
AR KOMPATIBLA MED GAME BOY.

DETTE SEGL GARANTERER, AT NINTENDO HAR GODKENDT KVALITETEN AF DETTE PRODUKT. SE
ALTID EFTER DETTE SEGL, NAR DU K@BER SPIL OG TIBEH@R, SA DU ER SIKKER PA FULD
KOMPATIBILITET MED DIT GAME BOY.

TAMA TARRA VAKUUTTAA, ETTA NINTENDO ON HYVAKSYNYT TAMAN TUOTTEEN LAADUN.
TARKISTA AINA TAMA TARRA ENNEN KUIN OSTAT PELEJA JA MUITA TARVIKKEITA, JOTTA SAAT
VABMASTI GAME BOY YHTEENSOPIVIA TUOTTEITA.
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Startmg Up the Ga';ne - ¥

Tisert the “Castlevmma: Sna of Sorrow™ " ganie cartridge mto the
Game By Advance Game System™ and turn the power on
‘li'j}..xi'?l"'ﬁm'ﬁ]‘h' Sereen appears, select your preferred iode of game-pliny:

—

L BUTTON

RGN iy GAME START
BIRECTIONAL KEYPAD “This option antll initiate the standard game
.‘ T . SOUL TRADE
. S-“E?T e Selecting: this amode il allow pf{f\'w s with a Game Boy Advanee™ Cameal kI Guble (sold u.unm{('fv‘*
1] 1 . to exclinie “inctical Sauls”

Note: Refer to Page 12 for more information on TACTICAL SOULS,

Dibealosl s Aeypd Noves Your Character Start Buttan: Chpens e Status Stroe
k o el | aracter e {)m he Status Streen Gamc QYBtcm ].

Ay T ot Repeals the Map
KONl W+ S Butl: Leap ‘Doyin R Bulley - Invokes.a Guardian Soul The story unfohts us vour chiyacterexplores ‘Draculas Castle in seareliof wsafe escape route for both fimself
N (i pl'mu n,’jm Uu- ﬂom is M) (set using d Blue Soul) and fiis ;f:pi(mumfjumd Mina FHakuba. Sang the way, you'll dmu:u avariety ufm apons 16, use i buitle gt
¥ sl A+ ‘ < Buttpn Lseuibility Ulinited fo certain abilities] the hordes of monsters that you 'l eucounter within the Casle. ¢ dAdditionally. you'll becalie o captire'and equtip yougself ‘
, Bullet Soul £ Wﬂﬂ'\ L bution Jump Gump distance is inflicenced by thie. duration with thiesouls of e enemies. thatsyou defeat in batile, and in doing so, inferit the magical powers.and abilities
{set ustng @ ‘Red Soul) the button is depressed) of a_wide y@riety of creatures.
B Biton ttack (with currently equipped weapon) 2

Note: You can reset the game software by pressing A Button + B Button + START -+ SELECT,

>l st _———



HOW CAN | SAVE MY GAME WHILE "M OUTSIDE THE s_ufﬁ&anom

el You have a limited ability o save your game when yau are away from the' SaveRoom: and need to 4t plu)'ii(:;t: ; j{
Gaines miy only hestved (permanenthy)while your eligractenis Select the Sleep option that appears o (e Status Screert, Your _{,lﬂnu'-f”.wiff:fm saved!

in ltesSave ‘Roor as “lemporary saved game duta™ wlil will afloe you to confimie your game
Position your character hefore the statue of Maria and press Ouee from the location where you pil yottsgaie o' sléep”. You will appear it

the sape room you tere i wihen yau éhoose the Stécp eptian ard your JEE VAP,
Ingentary Metns, and Equspped Tens will remain mu‘u'ﬁzm_e)ﬂd.

thesDirectional Keypad Up

You will then be asked if you would like to save your gane;
seleet “YesMif you would ke fo Save The Game

NOTE: The SLEEP option is unavailable at-certain points in the game,
such as during hattles with Stage Bosses.

CAUTION:
LOADING SAVED GAMES - : : ‘ Once sleeping games have been reloaded, they are permanently erased: from the game’s memaory.
Selecting a previously saved game from the Saved Game Seleetion Sereen il Resetting the game, etc. after a sleeping game had been reloaded will forever deny you access to that sleeping
alloie you lo continue playing that game from e pointatahicliyor saved it game data. Be careful,

Sleeping Gumes may also appeas, betow yonr permanently sqved games on
the Saved Game Selection Seieen

g Pew




The Game Screens

T - &
F y THE STANDARD GAME SCREEN

HP (HEALTH) GAUGE
|

e
(MENTAL
STRENGTH)
GAUGE

- ENEMY

ENEMY NAME
ITEM NAME

THE CAPTURED SOUL SCREEN

(displayed only wihien a new soul gs: ;:uptum.’ii'f

T T
bk 3 Tt 1
-

EXPLANATION
(of the Soul's 4
effect on you)

Note: Refer ta Page 16 for more information on TACTICAL SOULS.

ﬁ‘-m-.:ﬁrgh ._d.ﬂ.;-ﬂ'k PR L
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! Red Plate: @,

BULLET SOUL
Blue Plate;
GUARDIAN SOUL
Yellaw Plate:
ENCHANTED SOUL

Silver Plate: y
- ABILITY SOuL
1
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The Status Screen Character lﬂttrtbutes %‘ * ‘“J*

Pressing the Stapt button wihileterthe Standard Game Screen awill open HP: " Hit <Points " are o measure of your characters Stdtlls
the Stats Screen. From this-seeéen, vou can examing, change, and /or use o viriety Hoaltf 0P may be restared by some items, HP e 4 oo 2
i I i T S ) Ane indieation: of vour characters body stitfirs
of character attnbutes and-mformation. “Press the 2L ‘Button to' Select ullygrestared m the Save ‘Room ¥
press the B Button to Caneel, MBSV gic Points " are o nmeasure of your GOB; Yourhutitersbodyis finetioning normally
elraeters. Mental Energy (MEP may be restored by POISON: Your character’s body 1§ Daisoned, réstelting in
EHARMTER ATTRIBUTES satte. ttemss Even wvithout the wse of aine MOP-restoring decreased body functionality: Parson may be neutralizediby
i, MEP are peplenished atomatically at o slow the use of wn HAntidete. Without an. ditidote, the effects of
ratte. “Thedfearts that eonmelaul.of Candles also restare Posson will disappear sutgmatically after a period of fime.
2 AR é )
HP 368/ 368 CURSE: Your cliaracter's body is Cursed, resultig i a
MP 1868/ 188 STR: a mumerical rating:of your character's Plhysical decrease n'}' AP Lising Ubieuyse awill dispel @ Curses but evin
Strenghi. (s attyiliete inflicness your St ’\-”}J witfiont "uncurse™ the effects of @ CLERST will hwuwluu
PLAY TIME \lml_qffl anfomatically affer o period of e
CON: o mumérical rating of voir character’s STONE: Your characters body (s bean Tiened “Te Stone
" MAP PROGRESS : o Ll e
Canstilifion LS mftribute influences vour (}uu 114 anes therefore, isaunable o moe. J'.,‘u[“ this conditrar by
PERCENTAGE o : ;
Strenyh pressing buttons rapidly

CURRENT LEVEL CASH IN HAND
INT: o nunerieal vating of your elinracter’s Infelligence
Eggé‘grg"u POINTS Jrj:},:;}::iﬁl”h mfluences your Magical Sltack

ﬁ’ég;g:}?? BOIHTS LK numgncal rating of yaur eliaracters Luck

:E;{#I{E%J‘-ﬂ THE ATTz |‘IE:1{?I(H{:} .‘\H(H_.J"ll (with a weapon)

BER: Defernding Strength

MENU ¢

MESSAGE R g

'.‘); k



The Menu Screen

SOUL SET
“The Soul Set optiartallows you o select 7 equip the Tactical Souls you've aequired
This setting applies only to Bullet, Guardinm, and ‘Enchanted Souls

The dean osotfie off depicts thewate of MP consumed by (he use of'a Soul’s magic,

For ‘Lxamples S A Time means that this Soul’s magic will '‘consume 5 NP eadti e the
slated diration of “Time elapses

Souls constne MP at different rates, depending on the nature of the magicaleffect h'!:L"\’
qenerates B eautious of this factor

EQUIP
“The Equip option allows you to change currently equipped / possessed ‘Weapons, Arnor;
and Elccessories. lems may afsa bedropped an the floor of a room ar picked up franithe
bodies of slain opporients You Hiay possess np-to 9 iens of the saine fem type

‘Equipnient Hens dre tliose items that increase the effectiveness of Weapans aud EHimor,
Some items may bestoiw strange powers upan your character, soit’s wise to.gather nd [s1
s HIHUy HEMs s You cait.

e

1".__,;.\.%:":'- ——

ITEM USE
“Thits option allows you o use @ wide varietiofiite nuhuhny !ﬁos:' it ﬂufau?-{ I’ =
D, Body Status, ote. You muy passess up fo g itens of e same itenn type;

Consumuable Mems, such as tose it replenish P ar MeRqnay be uséed ol gnee

before they disappear. o

ABILITY y
“This option allows you to switch abilities you've leamied from ~"ll}f{ff,!' Souls On or G}]‘
wihilities are activated the moment an Shilite Soul is eaptured — Abihities require na VP

o posver them and continually affect your charaeir untless they dre turned Qf via tis option.

SLEEP

“Thiis option allows you o temporarily save and quit your game while your characten s
outstde of the Save ‘Room

* Refer to Page 8 for a mort detailed éxplapation of Saving and Loadiug Sares.

ENEMY

s optian allows youta mspect a wistal recorid of theanansters yoi e defeated i battle:
Presstng the A Buttan will reveal detatled information on-a sclected monster and indicate
Whelfiet or tiof yon fiave suceeeded it eapturing (it inonster’s Sol,

You it viei a Soul’s effects onl your character by pressing, the dirbctional Keypad ‘Do,
Toveny mionster possesses certain attrihutes — liese will b noted fiere by easily recognizable
icos.

'?- S




Tactical Souls
!’f \ actival Souls are the magical spinifs ofthose creatures that inhabit “Diaculas Castle,
Your charicler, Soma Cruz,dhas (e pawer'fo capture these souls and, i doitg so,
i a wide varicty. of npumr.‘ poniers anel abilities. Soma is able to tuke possession’
of ‘Tactical Souls aftesdic defeats an opponent in batle or 1when one of e *Soul-Keepers =
Jound v e Map 15 destroyed.

THE FOUR CLASSES OF TACTICAL SOULS

* Sletivate by pressing Keypad 4 + B Button

yenerate —the two methods of operating Guardion Souls are as follows:
J P !
"Pn'samrj the R Button will Start h)mp muagical effects

ENCHANTED SOULS (YELLOW)

S| BULLET SOULS (RED)
o SBullet Sauls consume your MP awhile firing single-burst m‘hu.’ct

GUARDIAN SOULS (BLUE)
O Guardian Souls caysume your M vhile generating d contmpal nagical Ag‘jt'z'f.

“The apertition of (;umrhun Souls will vary with the type of magical effect they

. Hﬂl‘dlu‘q tfie ‘R Button. will yenerate. a magical effect that gradicafly Jrois i ntersity.

Tachunted Souls produce a continual effect upon your dmruuu s
body CEnelanted Souls do nat consume MP); Enclianted Souls

Sbility Souls rant yous character fie Kol
Sauls do.not consuine MEP), “The
corresponding ability affects your oharacter i
aption to tirm an acquired Sibility On or Qff

NOTE: Refer to Page 15 for mare inf_nrmat'i:bn"én-;l"nll_.IflES',

O ABILITY SOULS (SLVER)

¥ cnmnma TACTICAL SOULS

;;mmmtw ffm( you'tl b;' abh {o ir;:n‘ i ..‘:m:lfrurn el anrf uery mr:mtxr \'al.f e
Deaten. <The stropgen the powers, af a.Soih thd more dufficlt it will beto a{: i
Jor your tharagter, ke several atienpls to take fiold of an appeating Soul aid;
rj that doesn’t warky funt down ather monsters dud fry, try n‘Jlim

Also, even the weakest monster couldipessessia “Tacticul Saulwitly great pawers-
Facli tie thal you succeed idcaptishig a.Sgul, make supe to experinent swith its ebilities and test its limitations — Vol
may he nmpmvzf by the resulis.

Muny of. the ability sefsatre sebup on the map by the Soutkecper, Rarely, the monster nuny drap it

If youu are sl nissing: sonie “Tactical Souls, yau can trade acquired Souls with fricadstising th ifie ¢ Game Link™ Cable
- uufgi uyggegn!y} See paye L.\'(.bun.‘ Imdc)_ﬁtr Lo inforpuition.




. "y
¥ 4
N S -
’ ~% 1
q ' ; §
- ‘
" © The Soul<frade featiire allows youto/exelanige the Souls you've captured witfi otier playérs
e higuighud Gume “Boy Hddvance™ Game Link™ Cable (sold separately). (Tivo “Gume Boy Adiee™
1 game systems and two “Castlevania: Din of Sorraw” game cartridges are also necessanyto use thisfeature).

s : B : ST
1. Comnect:the Game ‘Boy Sdvance™ GameLink™ Cable, then Turn Onyour Game ‘Boy Advance™ gantesvstémns,
F * ‘Refer fo“Page 2 3 for detailed instructions on: connecting the Game Boy Advance™ Game Link™ Cable. %

¥
o Trom the Title Sereen, use the Divectional Keypad to select "“Sonl “Tradets ABU]“ n‘(nplin" GAMES AND THE SOULS CONTAINED' THEBEIN y
S i von et a copyof.a Saved Game, the Souls contained tferein become ke to'both the ur'{qmﬂ.f and vopied
wersions aoff e Stied Game. That being so, when you rthu‘l a Saul Trade witla Saved Gume Or wrrf! any copy
ol Saved Guie, e SoulsJrade system will conbitte those ganies into'a single sa;;{'ﬂu_ﬁ)r the prtpose of the
B Soul Trade. Sittipls stated, a truded Soul will disappear from not onty from the.original selected Saved Garie,
it from cvery eapy of that Saved Game as well £

3. Select @ Saved }'j.rrmcﬁ‘um the ‘Data Selection Screer:
¢Detniled descriptions'af each Saved Gante will in appear in
a box o the right side af the screen — choose the Saved
Game vorrwould [i€e touse for your Soul Trade and then f 9 : s g 3 ;
press 1A LB ket Sirilarty, i Sorels: that o pecefue hiraugli @ Soul Trade will only! be usable i thie Saved Game that you elected

to wse i the Soul Frade. Becureful:

However, onceyou begindo play acopy af d Saved Game and you acquire et Souls, the uuw[‘y t-‘ll‘P“U‘L‘[I S‘m!s will
becorniraviginel Sotls fvitfion, thatieapied datu aned not subject 1o tire limitations mentioyadabove: Only Souls thint ate
copied m_ﬁtﬁyum-ﬁau witly & Savid SGame fite will becorne linked to the original Saved Game file from which it yvas

4. The Soul Trade Ment Sercen will appear, Aobox onthe righitsidilof tie screen ioill
display the Souls you possess — select the Souls Vo wish to trade and presSifie A Bufton
— the nanes of these traded Souls will then appear ina box on the lefe side of the seroen. oo
Your Souls will be listed i the upper portion of the box, your companian’s Souls sfiould ‘*‘fFJ S
appear i the lower portion. -




YOKO BElNAﬂES (24]

Descendant froma long i
2 shhe fias been suxrbyrfe ol
5 equainted witlh Genya Sriku

A e rﬁ;ff on'a "ni!!op und is: nflmf..d fo fn:jmnn‘.Mu i
e, e p[rm; tojshare a fi z_yf -altifiede vien of this rare astral

‘MINA HAKUBA (18)
The only daughier of the Shirine’s caretaker ai
S o eliildfioud frieud'of Somu’s. Ming! is, ,%.irrrur !
B5 wvell hifed by cveryone she enconnters. “Thoughi Soma: ﬁm‘qmw .
/o an inrmndn!mg personality, she associates with camformb@

EMHRM JONES (36)

The jaundur nfrr e refigions. st with fordes of devont followers.

ufrha. i Jis rimored (o possess g jgaf poivers

prm uq tfin‘{. E 1calypt mRﬁtlmex that were ﬁ% py‘ﬁﬂlm
ill cone o pnﬁ“m tﬁé-, Pon3E. i
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iy talfiitg tothicute girl who awaits yowtficre = she might be uble ta affer. you guidance.
Remember: = you're notn this alone: S e

THIS GAME PAK INCLUDES A MULTI-PLAYER MODE
WHICH REQUIRES A GAME EQY ADVANCE™ GAME
INK™ CABLE. -

GBA LINK |
CABLE |
».‘;'} e

L 1 Y
AN i ‘ 5 % =
ul that some Souls are quite difficalt to'capure. When you absolulely .mﬁ v - “““’"“‘Eﬁ MODE ¥
k i ase e "ol Trade” feature; witfi o Game-Link cable, youoan excliauge o I&y e fuliplisyer Mode, you need tivo
Souls i your friends. .. and your dreamn of winuing the gare may just bitome. @'ﬁ’lm‘}]}bv .’J.{.Hv_au:eT:'f' Systems, fwo Curstlevanios @ria of
Sorrow T Gane Paks, and one Game Boy Advanged™

GanieLinkee Culle.

ol - L ’ P
‘o A bit of adbice about weapions: Though. @ iveapen may be powverfid, it doesi
: hgan ] Ul pon may b& porver, g
inecussarity make st good for every batile. Weapons differ i attributes, fiming, anredehs s
Fﬂﬁlﬁqﬁﬁ:’fﬁ dwariety of weapons agaist tough apponents. ek M

.

Uil soarpirg, you hawe e nbility to ehoose your ovn destination The'eastle is qilites
0 lake full advantage of controlled warping. .. Remenber, fheabilig to guide. =

¥ s & o 4 ¥

is @ great oing. - ‘ 3 - 3
el e . ! $ = 1. Make sure the pawer of hinth Game Bay Advance™:
. youve managed to finish the ganes | W0ell it not aver yet, wiess won e satisfied  systens 15 QT luserl, a Game Tak into each sysfen,
vttt the wiry Hngsiirned out. . Choose-wdifferent path tfienext tine around: teres 2. Conect Hfie. Game BoyAdvanced™ Game Link™: Ceble
Wy Sl / ’ - 2.6 & ! o
s f tgre than one end to this game. to'tfic exterinal extension koneetor o f?!’!lﬁ Systeins.
e § - . - = - L el
B A 7 % S cad ) . (€ he system L‘ﬂllfri't‘fm__lﬂ;&ﬁﬁﬁﬂﬂﬂﬂ ph!ﬂ ‘S:P[ﬂ‘yer 1.)
HAMMER (34) a3 FAgs 3 Turn g the systems. = L+
A soldier dispatched by the army to investigate Hakuba Shrne. Possesses an extreniely rongh personality & ‘,"‘.i'i £:&"H =T
3= fie ml[}' works when e feels like 1. Hammer ﬁh‘r‘s‘a',ti'ugys' wanted 6 retire from the army and apen [iis o fusiness. : % E
. : W .
s =R 1 Tet e 4z lie

y ] 5 gy ] ™ n e
o fien you find it Jggﬁuuﬁaﬁ,gdwmrc furtfier:inthe gante, return o the castle :-m-ﬁhuti dhme ) Game BOY Hdva“ce Game iin
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Consumer Information and Precaution

READ THE FOLLOWING WARNINGS BEFORE YOU OR YOUR CHILD PLAY VIDEO GAMES

|AWARNING — BATTERY PRECAUTIONS |

FAILURE TO FOLLOW THE FOLLOWING INSTRUCTIONS MAY CAUSE THE BATTERIES TO MAKE "POPPING”
SOUNDS AND LEAK BATTERY ACID RESULTING IN PERSONAL INJURY AND DAMAGE TO YOUR GAME BOY
ADVANCE OR ACCESSORY. IF BATTERY LEAKAGE OCCURS, THOROUGHLY WASH THE AFFECTED SKIN
AND CLOTHES. KEEP BATTERY ACID AWAY FROM YOUR EYES AND MOUTH. CONTACT THE BATTERY
MANUFACTURER FOR FURTHER INFORMATION.

Om NG o QN

B25

For Game Boy Advance use only alkaline batteries. Do not use carbon zinc or any other non-alkaline batteries.
Do not mix used and new batteries (replace all batteries at the same time).

Do not put the batteries in backwards (positive [+] and negative [-] ends must face the proper direction).
The supply terminals are not to be short-circuited.

Do not leave used batteries in the Game Boy Advance.

Do not mix battery types (do not mix alkaline and carbon zinc batteries or mix different brands of batteries).
Use only batteries of the same or equivalent type as recommended.

Do not leave batteries in the Game Boy Advance or accessory for long periods of non-use.

Do not leave the power switch on after the batteries have lost their charge.

When you finish using the Game Boy Advance, always slide the power switch OFF.

Do not dispose of batteries in a fire.

Do not use rechargeable type batteries such as nickel cadmium.

Non rechargeable balteries are not to be recharged.

Do not use a battery if the plastic cover has been torn or compromised in anyway.

Do not insert or remove batteries while the power is ON.

GENERAL NOTE: Rechargeable batteries are to be removed before charging.

Rechargeable batteries are only to be recharged under adult supervision.

|AWAFINING — REPETITIVE MOTION INJURIES

Playing video games can make your muscles, joints or skin hurt after a few hours. Follow these instructions to avoid problems
such as Tendonitis, Carpal Tunnel Syndrome or skin irritation:

+Take a 10 to 15 minute break every hour, even if you don't think you need it.

= If your hands, wrists or arms become tired or sore while playing, stop and rest them for several hours before playing again.
« If you continue to have sore hands, wrists or arms during or after play, stop playing and see a doctor.

|AWARN|NG - SEIZURE

Some people (about 1 in 4000) may have seizures or black outs triggered by light flashes, such as while watching TV or
playing video games, even if they have never had a seizure before.

Anyone who has had a seizure, loss of awareness, or other symptom linked to an epileptic condition should consult a doctor
before playing a video game,

Parents should watch when their children play video games. STOP PLAYING IMMEDIATELY and consult a doctor if you or
your child have any of the following symptoms: Convulsions, Eye or muscle twitching, Loss of awareness, Altered vision,
Involuntary movements, Disorientation.

TO REDUCE THE LIKELIHOOD OF A SEIZURE WHEN PLAYING VIDEQ GAMES:
1. Sit or stand as far from the screen as possible.

2. Play video games on the smallest available television screen.

3. Do not play if you are tired or need sleep.

4, Play in a well-lit raom.

5, Take a 10 to 15 minute break every hour,
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L-KNOPF

STEUERKREUZ. |||

START-KNOPF_
SELECT-KNOPF

Stenerhnz Dt Iu"lw:_qs! din deine d\'pl('a’]l.r]fu' Start-Knopf: ‘Damit wfst-du den Statushildschirm aul
Steterkreu=§ - I die Hocke gehen Select-Knapf- “Damit pufst dudie Karte auf

alcincd oot v SUSButtoits Hidunlerspringen R Kuapf: ‘Rarmitirufst du cine Schutz-Seele

g der ‘Boden ditngn 150 ferbet (einstellen mit emer Blanen Secke)

Stinirkrctiz 4% + ‘B Bguton L Knopl: Fahigkeit nnizen

Slyguiff mit viner GeschossSeele (beschrinkt auf bestimmte Fibigketen)

Cetstellew mit emer ‘Roten Seele) S Knopf: k\';u{n‘m'n (die .\prmij}m'i'h‘ fiffu_q! davon wb;

wie dange der Knopl gedriickt wird)
SR g riff (it der Waffe, it der dii .r;frml'u
ausgeriistet bist)

Hinweis: Du kannst die Spielsoftware zuriicksetzen, indem du
den A-Knopf + B-Knopf + START + SELECT ariickst.

rﬁiﬂiﬁﬂiﬁdﬁauaai”ﬂilh e " - '
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Das Spicl starten o
Stecke das "Castlevanias sl af Sorrow™ -Spiefmodul deineh
GamneBoy Advaiee wnd schalte das Gerdt cin.

Iahileasf dem Titelbildschirm die Sprelmethode aus:

1ART

st din ein Standardspiel.

SEELENTAUSCH W Mot R
it st NodusyKnmen Spieler, dic itber ein Game Boy Advance™ Game Link ™= Kabel verfiigen Y -

(Sondersulbehin), '-’rliiﬁtr'sr‘fw WSeelen" austausclien.
Hinweis: Mehr zu den TAKTISCHEN SEELEN siehe Seite 34,

4
Spiclablauf ‘ il
Je weiter deine Spielfipur anfder Snefienach, cinem sichdrer 'T‘l’h‘:'fiEll’l:q'fljrf&"f_:(l':’lj{ld st Kindfrelts freindin iy
Hafuba in “Drgeulins Sehlods vordrngt, deste mefr erfairst di=zur Gesclichte des Spidls. Untereqs gibit es zakilreielie
Waffen zu entdecen, div din den Keimpfer yegen dic Scharen por Lngelitueraim Scliloss elysetzen Kammst.
lufierdem kannst di dic Sealdi der Gegner gefangen velimen, die di i Kainpf besiegstunddich mit thnen ausriisten
Dabet gefigh dic nngischien Kfie und Faliigkeiten zalilreicher Wesen nuf dicl iiber: .
o 3
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Spiele speichern und laden : WIE KANN TCH MEIN SPIEI. SPEIC!
WENN ICH NICHT IM SPEICHERRAUM BINZ

&
‘D hast wiite begren=te MoglichiRetts des Speel Zusspeictierin, wentic dignioht i 1*
Spetcherrmgn bistnmd aufharen st St \pifﬂm

DAS SPIEL SPEICHERN

.\pn'h' kammen e (danerhaft) gespeichert werden, walirend sich deine Figuiim
Specherraum hefdet

“Pasitionicre deine Spielfigur vor der Statue von Mayia

und driicke auf dem Stenerkreuz

Jutztawirst du gefragt, ob du das \jwﬂ spetchern moehtest; wahle "Ja"

et dn das )p!u‘ Speichesn machfest.

Wiihfe die Option " Paiise’, diesduf de Stetusbildschiient epsohernt, Dein Spiel
wird als “voriibergehend gespewchtrte Spieldaten® (Sefinellspeicherspieldatin)
gespeichert, wodureh du dein Sprel*Enmeabiwon denn Qnt aus weiterspivlen Kunst
an den die detip Spiel auf " Pause” gestellt fiastDu cosdliginst i demselben 4
Rawnt, b dem due die: Option " Panse® gesveifilt fiast, wmel deine TR die
Gegenistiinde-in debrem tveitar und die Gegenstinde, mit denen du ausgertistet bist, blethen bverdndert.

GESPEICHERTE SPIELE LADEN

Wenn du eive zuvor qespeichertes Spiel dort weiterspielen maeftest, wo dices HINWEIS:
gespeichiert fiast, wiilile das emsprechende Spiel anf dem APahlbildschirm Die PAUSE-Option steht an bestimmten Stellen im Spiel nicht zur Verfilgung,
IGespeicierie Spiele" ; 2.B. bei Kimpfen mit den verschiedenen Bossen. -
Sufidem Wakilbildschirm "Gespeichierte Spiole* konnen unter detnen dﬂm‘rf{x{fi ;
qespelclierien Spielen aueh Wihrend ‘Einer Pause Gespeicherte Spiele erscfielien. VORSICHT:

Sobald Spiele; die in ciner Pause gespeichert wurden, erneut geladen werden, werden sie dauerhaft aus dem .*.’

Spielspeicher geloscht. Wird as Spiel zuriickgesetzt etc., nachdem ein in einer Pause gespeichertes Spiel erneut
geladen wiitde, kannst du auf dieses Spiel nicht mehr zugreifen. Also Vorsicht!
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Dic Splelbtldscbtrme
DER STANDARD-SPIELBILDSCHIRM

TP-ANZEIGE (GESUNDHEIT)
|

SPIELER

= — BEZEICHNUNG

BILDSCHIRM GEFANGENE SEELEN

(gt werfitgbae, wenn eine bestimmte Seele zum ersten Malgefangen genonmen wrd)

‘“-

ERLAUTERUNG

(DER AUS- #

GEGNER WIRKUNGEN DER
SEELE AUF DICH)

DES GEGNERS /
BEZEICHNUNG
DES GEGEN-
STANDES

Hinweis: Weitere Informationen zu TAKTISCHEN SEELEN findest du auf Seite 38,
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o, BEZEICHNUNG

DER SEELE

Roter Kreis:

GESCHOSS-SEELE

Blauer Kreis:

SCHUTZ-SEELE

Gelber Kreis:
VERZAUBERTE
SEELE

Silberner Kreis:

FAHIGKEITS-SEELE

g
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Der Statusbildschirm

D kanwst den Statusbildsolivm aufrufen, indem duif dem Standard-Spielbildschizm auf den Start-:Knop diitekst
Vot diesern SBildscliiem ants kannst du verselitedene “Frguvergenschaften und Informationen wntersucien, andern
tndoder benutzen, Zum Auswdlilen driicke den S-Kiopf, 2 Abbrechen den “B-Knopy

EIGENSCHAFTEN DER FIGUR

TP 328/ 328 '
MP / 88

SPIELZEIT

FORTSCHRITT
AUF DER KARTE
IN PROZENT

DEIN GOLD
AKTUELLE

AKTUELLER
LEVEL 1 GOLD H

ERP
NACHST

T —
o ]

ERFORDERLICHE

MITTEILUNG

ERFAHRUNGSPUNKTE

. ERFAHRUNGSPUNKTE
Nein {gs DEN NACHSTEN

Eigenschaften der jFlgul o

TP: <t den “Trofferpunften” erkennst du den
(;nlmzﬁnuf\ ustand deiner “Fig (duyel emige
Gegenstande konneg die TP wieder aufgeladen
sttepdin. Im Speicherrawm werden TP wicder
r‘n”dmui‘w,ﬂ :wh eluden.)

Sy e \bmnprrm’\’ur arfennst du die Mentale

f 1é um detner Shigur (durch cuiige Gegensiande
Kiinpen diw IR iviedepufgeladen werder. Sberaudh
e derartige G r].mfmirh Werden die M
allnicififich stedler anfyefiflt, Aueh du uF' die Herzen
aus dert Kerzen swerden die M wieder ru‘h,drnhu )
STK: Turezahle rmmimp Enstufung der Kérperstarke
deiner Figur (diese [n;m»:lmﬂ Wirkl sich .mf deine
!uquﬂnhm\( aus)
KON: Line zafilenmafige Eimstifung de: Muhrmmuu
derner Figur (diese Eigenschafi beeinflisst deine

ot [m\u'wukz
INT: (e zahlemmallige Fustufung der Intellgenz
demer "Figur (diese Ligensclift heetnflisst deme
magisehedngriffsstirke?
GLK: Fine ghliletniafige Finstufung des Gliicks deiner
Figui
WNG: Ly riffstarke (ol einer ‘Iaffe)
DER; D¢ fensivstiinhe

Fa

. . . o

&

Status

Zvigl den Korperlichicn: Zustand deimet Figusan
GUT: ‘Dep Korperdeiner Finr futiktioniert okl

GIFT: “Den Ko par deimer Figur i$t Vengifiet, wodureh er
schilechter. funktionicr! it featin el din ¢ mumn‘rﬂ'
nentralfsiert werdetyOhite L,:qmnrm‘u’ versclwinden die

Auswirkungen des Siftes aach eindr gemissen Zeil
r.r-hurmrm!r

FLUCH: “Der Korper deiner Frgaer st Verflucht, wodureli siclt
die VD vervingern. D kaimst eien " Fliuch mit e
Antiflueh-Trank aufheben, dochdie Auswirkungun eues

T luctis verscliwinden aueh sa naefi eifiep geinissen Zeit.

STEIN: ‘Der Korper deiper Frgur e Versteinertid kain
sich daher niclip mefir be wegert. ' Diesen Zustand kannst du
becnden, mdemt du &lm;fll seftnell dritekst
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Der Menibildschirm

SEELE

DMatder Option "Seele” kannst it brivorbene Tuktischie Seelen auswillen baw. deite
“‘P“'”‘_‘““ damatauspiisten. *Diese Emstellung gl wur fiin Geschoss-, Schide el
Verzaubeite Seelen.

‘s Sybol links zcigt die-Snzall von M, die verbravelet wird, wenn die Mgie-érier
Seele angewandt wird

']‘5:’1.\.“!1'[: 51/ Zit hedentet, duss die Nagle dieser Seele bet jedem Verstreichen den
gebienen Zeitdaver 5 MP verbrachit.

A

Turikcksorinadn’ o,

o Sealen verbrauehen unterschicdlich viele NP, e pach der St ddes magiselion T ffektes:
dex sie erzengen, Belialtediesen “Faktor i Auge

AUSRUST

Mitder Option "“Tusriist! kannst du ‘Waffen, Rustung und Zubelor, mit demen d i
NMoment ausgeriistet Bist, wechseln D futast Gegenstinde aueh auf den DBoden dies
Raums Jatlentdassen oder ven den Korpern rmfl!@cuw Gegner anfliéber. Divkanpst bis
=it o Gegenstande desselben “Typs besttzen

. i Al |
Ausrustugsgeqenstiinde smd Gegenstande, die die ‘Effektivitat von Waffen i Ruistungen :w ]
erfiohen. ‘Finige Gegenstitnde kinnew deiner Speelfugur seltsame Krafte verledhen, daher .'1’,)}- e

empfichll es sichy so viele Gegenistande wie moglich zu sammelin wd auszirprobicren

e

e
BENUTZEN ” Rt ™

“Ditse Optiont ermoylichit es-dir, die versefiedansten Goyenstande = benutzon dafimter
auch solche, die S MeT, den fcd?(lu‘hrlmu Status el wiederfersielfen:

D Kannst bis zu o Gegenstande désselbion Spsiesitzen. >
Verbrauclibare Gegeustiinde, =B solelie, digs I Prader MT wiederfrorstellar Konmen mie

el benutzt werden und sinddaim e, befare they isappear:

FAHIGKEIT

Vit deser Opton sefialtest du Falngheiten, die’ disyon “Fibigkeits-Seeton gelerat hast; Lin
oder s, '!;ff[{g;.‘;;‘({('ﬂ werden in dem Montant-aktivrertom dem eine T "l'i}_:}t'{ﬂii»«.)l'z'fc
qefangengenomnen wird = “Faligheiten Webrguehen keine MEP il h(‘l'!‘llﬂll.\an.‘n deine
Fgur dauerhaft, solarge du sie picht mit diser Qptian auf Slis sélaliest

PAUSE

Mibedigser Option: kanist du ein Spiel vorsibengehend speichiens und das Spiel beenden,
withrend deine Spielfigur sweli auferfalb des Speicherraums befindel.

 Woitere Informationen zum *Thema SpieleSpuichera Vil Lodden fimlest du auf Skite 50. 88

GEGNER

DVt dieser Option kannst du eine ListederClngeleer aufrfen, die du im Kagpf
geseltagun fastoWenn du den SA-Knopf dritchst aefialist du qusfiifiiche [nformatonen =i
et mrarkieren Lnigehener, und vs wird wngezeigl, ob du die Sealidieses Ungeheners bereils
qrﬂhu{z,h'n hast oder nicht.

D st die dies ‘!lt.\i\‘lﬂi—llﬂ:!]l'ﬂ etner Svele: auf deine J;m-{;’{:,'m‘ betrachiten, dpdem du Py
Steerkreuz W driickst, Jedes Ungeleier besitzt geisse ‘Figenschafivn — diesewerden fuer |
afs et erkenmbare Symbole angezvigt, N
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Taktische Seelen
[ 4 sTaktisehe Seelensind dic magischen Gesten der Wesen, die “Draci s Sehloss bewolnen,

“Detne Tigus, Soma Cruz, kann diese:Seelen gefungen nehimen und dadurch zaflreche besondere Krife

el ¢ Fr.'flu}f\uh w eriverben. Sonta Kaun teklisce Seelen itbernefimen, nachidem er enen Gegner on l\umpj
hestegt fat oderavenn einer der "Seelemichter” anf der Karte vernichtet ird

DIE VIER GRUPPEN DER TAKTISCHEN SEELEN

GESCHOSS-SEELEN (ROT)
o Efeshioss-Seelon verhrauchen deine T,

wifivend ste Einzelsehiisse abfener,
» Driicke ziom Aktineren Steuerkrenz 4+ B- Knopf.

SCHUTZ-SEELEN (BLAU)
o Sehutz-Seelen verbranchen deine M, wiilrend sie einen fortdauernden

mmnm’rm Effekt er=e wjen, IWieSefntz-Sealen eingesetzt werden, fidngt von
ekt ab, den sie erzewgen — dies sind die beiden Metffoden, Sefiiz-

dem mn::,u\cl'un
Seefen einztisereit:

» D kst magischie Effekte Eintus schafen, tudém di den ‘R-Kuopf drtickst
o Halte den R-Knapfigeditickt; um eien magischen FfeRE=n erzeugen,
der alliéhlich stdrker wird.

VERZAUBERTE SEELEN (GELB)

Verzauberte Seelen erzengen cinen fortdauernden Effukt au! den
Kirper detmen igiir (1 ‘erzauberte Seelen verhia

Sliiderungy der ‘\'ul'unwhhﬂuuqm‘

| aridymal

& Vorzanberte Seelen wirken solanger bis sie qusiqeschaltet werden (durch nun

iy "“’ ripe. ) i_' 7

FANIGKEITS-SEELEN (SHBER) [~ A
o “Faftigkeits-Seclen verletfion deier Spielfrgur .'mﬁimﬂﬂ)t‘ Q:'ﬂ'ﬁt‘gt’:utmr ;
(‘Fthigkeits-Seelun véphrauchen K@ P Sobatit Jﬁi-mne‘Fainqkwﬁs e r
ermirhst, :}u’fl deren Fafiigheit sofort aufdetise Spivlfghr diber. Uher den, Jjn’dn[mu g =
Tfiigheit schialtest du enie erivorhene i oder Hus. .

HINWEIS: Weitere Informationen zu sen FAHIGKEITEN findest au auf Seite 7. £ i

@ TAKTISCHE SEELEN GEFA“GEN NEHMEN

Taktischie Sceten Kapmst du erwverbid, indem die élizen Gegrer im Kmr:pfsdn’a_)sl.‘
docfi dus feifit nochilange ek, dass dsvon jedem besiéqten Wngelieuer die Suele
stehfen kannst Je grofier die Kriifieciner Seele, desto sefaverer isties fiir du;u' -
Spiclfigur, sie 2u erwerben. Probieress ofter, wenn du hinter ener besttmmtony
Seele frer bist, und toenn das nicht ium’\hmmn‘ jage chem andere [luqeﬁuw und
L versuclie 'vs ioch eittmal.

i
"fiiﬂud!‘m Karr selbst dirs sefwdchste-Ungeficuer cine taktisclie Seele.nit grofien Kidiften besitzen. Jedesmaly wenr du
einie Seele gefangennehmen Ranusty solliest due afso it hiren “Filligheiten fwmnmprnmummu il ausprabieren, wo
ifire Sefuwichenliegen  das " s konnte dich iiberraselien.

Viele der “Fihigketts-Seeleat averdon von' dem Seelemdichiter auf der Karte arrangient (Gnuz selten verliert ein Ungeliener
ﬁ'}w.,
e,
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& Dic Option "Seelentausch
E)
L Mitder Option Seelentiuseft Kanpst du iiber cin Gameshoy Advance™ Ganre Link™-Kabel (u'\'nnrfrr:uhn‘u‘_;'r? die

. Seelen, die dugefangengenommen hast, mi andéren Sprelesr austavsefien. (U diese Option 21 benntzen, bratefist du
tiF{fJ‘i‘l'ﬁfl'lll i }jmur ‘."h7‘\':-ln‘:'.rmnﬂ'-"-}]f'm'!:‘ und zwer “Castlevania: SAra of Serrow™ "«Spﬂ:hnq;lu!:’l.. %
i

5. W sowoltf ducals aielt dvin’ "u’r!qnﬁar 2ure :
nwfh QUK i den Seelenitauseh n‘[l'*uxcﬂ'a’ en Pamnif Enmmf! dir=
Bildschirm zur Datenwahl,

. 1. Schliefe das Gune Boy Advanee™ Game Link™-Kahel am wd schalte dary L
i die Game ‘Boy '!(hmnw”"x\pu lgurite i =
. deﬂum‘ Ill'fﬂl'i'i'mﬂﬂiu‘ll =um Saselliefen des Gapie “Boy Adpance™ Gune Link™-Kabels fum'nl et rm,"&n'g .;-..

¥

Tilifle auf dem <Titelbildschirm mit dem Steverkreuz "Seelentauschi’ ’ "ROPIERTE"” SPIELE UND DIE DARIN ENTHALTENEN SEELEN

X gt dir cine Kopie emes gespeictierten Spiels erstellsts werden die davin enthallenen Seelei sowohi mit der- originalen
als auch piit den kopierten- Versionen des gespeicherten Spiels verknipft, “Wenm div dater emen Seelentauseli mit einenn
quspeicherttn Spicl oder auely it ciner Kopie eihes gespeicherten Sprels vompnmist, befiandelt das Seelbitausofisysten
tipse ._S‘p:g[aﬁir dan Seelentausch wie eine einzige Ausqattgsdater ‘Einfucher gesagt, verschivinded e i'fJi_:,lA'flelsffi‘fE
Seele icht s dem origivalon gespeicherten Spiels sondernauch aus jeden Ropie dieses gespeicherten Sprels,

5. Mhilecetn gespeichiertes Spiel vom *Bildschirm

Zur Datensvahl L:?hqui'[!irfu‘fu' 'I‘h‘.\‘cﬁmbrrn_q:w jedes
gospeicherten Spiels erscheinen in cinem Kasten rechts auf
dent ‘Bildsetierne — vihle das gespéicherte Spiel; dus du fir
den Seelentausch bemuzen moclitest, und driicke dann dert
-Knopf)

Eheaso ketrmst du die Seeler i it bei einent Seclentensseft enfidltst, mi i dem gesperchierters Spiel venwendeny das du
bei dem Seelertfandel-gewihlthast. Sei also varsichtiy.

L il

L . 5 5 ] . y iedoch he st cine K i ielterte ol ivla e Seelen erwird sind diese
- 3. Es erscheint der Bildsclirm mit dem Seelentaschmenti. "Ein vEeliifechts auf dem Sobald du fe n'on!r' [u’_;,lm.}m.f cine :1\01)11’ Lf";l.‘_l]l'.‘gﬂ!ﬂ’i( r?n :,_\jrftl‘..\ ?u spielen, mnd ?al}u m;n Seelenerwirbst sind diese .
s - s TR TS il s o i Seele kanicrte -, i soele rlicge g wahen ae 7
': ‘Bildschirm 2l welche Seelen die besitzt — withle die Seefen aus, die di¥faiiselfen nen gefargenien Secten in den Repierter Daten Qrigimalsecion und wnterhegen nicht deugiet genaniton

rnochitest, i driicke den S Knapf — jeizt epsehieinen die Neamen dieser getauschifen ‘H:‘n‘ﬂuvn(}fnu: ; .\-}j'r_.‘.u'uulmi (f.f'e' .‘.u.igmm:_‘n"m(‘l'w'm'r gespeicherten Spioldatei kapiertwerden, werden mit dér
Seelery in e Feld links auf dem “Bildschira. “Deine Seelen werde in dep oberen nglitiher gespoisterten Spieldatet perkpupfi, aus der sie dupliziert wuiden.

Bupeich des Felides ur.j:ijnﬁjn'fr-f‘ wird die Seelen deines Mitspiclérs miissten wut unteren e Taktischen Seelen fundest i auf Seite 55

“Bercich erseficifien. i Seelentausoh findest du auf Suite jo.

L T
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' MINA HAKUBA (18)
"FmﬂJL Tochten des Selreinvichters unt'e

B Von Kindfhieit e mit Soma befreumdet, ,@Iu: st fuflarst o=
umginglieh, und jeder, der sic it Kann sie gut leiden.
Trotz Somas ﬂm_gemluﬁan einschiic l'lfmufﬁm Wesent ﬁnmmt N

* sie gut it thin as,

GRAHAM JONES (36) _
“Der Begrtindey eiier neien re Iy'nb.?én Sekte mit Scharen ergebener ./Tnf'ah'
- Grahdm, der bz dfiresi 1999, geboren lyurdt sollmayis
- Er gewinit ny@@' d\uu"ﬂrpmﬁ (gt dass i ¢ gegen L
50 populdren a}idﬁﬂfyp el 'T’i:apﬁkulhullgur im W?‘ 203;‘11".'1‘ h' o




oy
o W dit i Spisl ichit S )m’u sweiterfeommst, kehre zum Sefilossetnguing =uriieh:

Warsuchie mit dem niedlichen Madchen =u veden, das dich dovt ermiret = iellvicht Kgni
sie:diz: weiterfielfen <Denk daran. ... die bist wiefit aftem .
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Prabiere unterschiedliche ‘Waffer gegen hartniickige Gegner aus. B

)

¥
P u'r'rsfjr.m!u‘.’w duss einige Seclen sicfi ztemlich sclhiver fassen lasse (Vo thysgine
- bestimmte: Seele wnbedingt hnben willst, Benutze die Option " Seelerttsel sl citer!
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andie Sinschilussbudfise (R an beidin Gerditen an.

(‘Das in den KlefnerensStecker angeschlossene Gerat

st Spieder 1) -~

3- Sclialte die Gorilediyg, g5 ot

s
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Verbraucherinformationen und andere wichtige Hinweise

HINWEIS AN ALLE ELTERN: BITTE DIESE WARNHINWEISE SORGFALTIG LESEN,
BEVOR SIE ODER IHR KIND ZU SPIELEN BEGINNEN!

L_WARNU NG - Batteriehinweis |

HALTE DICH BITTE AN DIESE ANWEISUNGEN, DA DIE BATTERIEN SONST ZERSTORT WERDEN KONNTEN,

WAS DEN AUSTRITT YON BATTERIESAURE ZUR FOLGE HAT. BATTERIESAURE KANN VERATZUNGEN AN HAUT
UND KLEIDUNG VERURSACHEN SOWIE DEN GAME BOY ADVANCE BESCHADIGEN UND

UNBRAUCHBAR MACHEN.

SOLLTE BATTERIESAURE AUSTRETEN, WASCHE DIE DAMIT IN KONTAKT GEKOMMENEN HAUTPARTIEN UND
KLEIDUNGSSTUCKE GRUNDLICH MIT KLAREM WASSER. BRINGE BATTERIESAURE NIEMALS MIT AUGEN ODER
MUND IN KONTAKT. (WEGEN WEITERER INFORMATIONEN WENDE DICH BITTE AN DEN BATTERIEHERSTELLER!)

1. Verwende fir den Game Boy Advance ausschliefllich Alkali-Batterien. Setze keine Zink-Kohle oder sonstige,
nicht-alkalische Batterien ein.
Verwende niemals verbrauchte und frische Batterien zur gleichen Zeit. Tausche immer den kompletten Satz aus.
Lege die Batlerien nie entgegengesetzt der Anweisung ein (der Plus- und der Minus-Pol missen in die
korrekte Richtung zeigenl). Du darfst Batterien nicht kurzschlieBen.
Entferne gebrauchte Batterien aus deinem Game Boy Advance.
Setze niemals verschiedenartige Batterietypen ein, sondern immer nur solche mit gleicher Zusammensetzung bzw.
aus gleicher Herstellung.
Wenn du deinen Game Boy Advance Gber einen langeren Zeitraum nicht benutzt, solltest du die Batterien entfernen.
Soliten die Batterien leer sein, vergiss nicht, den Game Boy Advance auszuschalten.
Schalte den Game Boy Advance auBerdem stets aus, wenn du nicht mehr spielst.
Wirf die leeren Batterien niemals ins Feuer oder in den Hausmill, sondern gib die Batterien bei einer Sammelstelle ab.
(Auskiinfte Uber entsprechende Sammaelstellen erteilt deine Stadt bzw. Gemeinde.)
a. Verwende keine aufladbaren Batterien, wie beispielsweise Nickel-Cadmium-Batterien.
Versuche nicht, herkommliche Batterien wieder aufzuladen.
10.  Batterien, deren &uBere Hulle in irgendeiner Weise beschadigt ist, darfst du unter keinen Umstanden benutzen!
11.  Lege keine Batterien ein bzw. entferne keine Batterien, wahrend der Game Boy Advance eingeschaltet ist.
12.  ALLGEMEINE INFORMATION: Wiederaufladbare Batterien missen vor dem Aufladen aus dem Game Boy Advance
entfernt werden. Das Aufladen von Batterien darf nur unter Aufsicht eines Erwachsenen erfolgen.

@ Ne wme @N

|AWARNUNG - Uberanstrengungshinweis

Bei einigen Personen kann es nach langerer Spieldauer zu Ermidungserscheinungen oder Unbehagen kommen.

Beachte folgende Hinweise, um solche Erscheinungen zu vermeiden.

« Unabhéngig davon, wie du dich fihlst, solltest du in jedem Fall stiindlich eine Pause von 10 bis 15 Minuten einlegen.

* Sollten deine Hande bzw, deine Arme ermiden oder fihist du dich unwohl, lege eine mehrstiindige Erholungspause ein,
bevor du weiterspielst.

* Soliten die Beschwerden auch dann nicht abklingen, achte auf die Signale deines Kérpers und suche einan Arzt auf.
Ansonsten kénnten dauerhafte Schadigungen auftreten.

| AWARNUNG - Epilepsiehinweis

Bei einem kleinen Prozentsalz (ca. 1 Person von 4000) der Bevolkerung konnen wahrend des Betrachtens
blinkender Lichter oder Muster, die in unserer Umgebung téglich vorkemmen, epileptische Erscheinungen
auftreten. Solche Reaktionen konnen auch auftreten, wenn diese Personen bestimmte Fernsehbilder anschauen
oder bestimmte Videospiele spielen. Auch bei Spielern, die bislang nicht mit epileptischen Symptomen auf
Lichtreize reagiert haben, ist eine bisher unentdeckte epileptische Veranlagung nicht ausgeschlossen.
Befrage einen Arzt, bevor du ein Videospiel benutzt, wenn bei dir oder einem Mitglied deiner Familie Epilepsie
vorliegt. Wir empfehlen allen Eitern, ihre Kinder wahrend des Spielens von Videospielen zu beobachten.
Sollten bei ihrem Kind folgende Symptome auftreten, UNTERBRECHEN SIE AUGENBLICKLICH das Spiel:
verandertes Sehvermogen, Augen- und Muskelzuckungen, unwillkirliche Bewegungen, Desorientierung,
Wahrnehmungsverlust der Umgebung, geistige Verwirrung, Schwindelgefiihle und/oder Krampfe.

Befragen Sie Ihren Arzt!

BEACHTE BEIM SPIELEN STETS FOLGENDE HINWEISE:

1. Halte den gréBtmdglichen Abstand zum Bildschirm!

2. Videospiele immer auf einem TV-Gerét mit moglichst kleinem Bildschirm spielen.
3. Verzichte auf das Spielen, wenn du erschépft bist oder Schlaf benatigst.

4. Spiele stets in einem gut beleuchteten Raum.

5. Achte darauf, pro Stunde etwa 10 bis 15 Minuten Pause zu machen.
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o] Commencer a jouer
¥ Hhisérez ln cartouche « Castlévanioe: Pria of Sorron™ 5 dans votre
BOUTON L BOUTON R GameBoy Advance™ et allunez o console. Lorsique l'deran de fitre apparalt
choisisse= votre mode de jew preferd
| " 2..4
MANETTE . [/ | BOUTON A Ve COMMENCER NOUVELLE PARTIE
T T BOUTON B Cette option lance lo partie standard
START ;_ ECHANGE D'AMES
' ‘ 'I ok SELECTRUlll G mode parmet au joreties possédant des cables Gane ‘Boy Atlpance™ Gape LipkT™ (wendus spurément)
- , d'defiangen dis -« Apies Toctiques »
Remarque ; reportez-vous 4 La page 56 paur des informations supplémentaires sur les AMES TACTIQUES,
MMapte: u'l"!lfmwm"nls du personnage. Starl: ouwrdr Eéeran o état
. el s'acraupir. Seleet: avurir la carte. . ’Drogression dans le jeu
M ictie N Bontoge & secoucher d'unbond Baiton 'Ky fmoguer une Ame De Gardien (eonfigréd e ]
' (dans les endroits vt fe sol estiétroi): utilisent e SAnie Blone) 2 fyistolve valtte i mesure que votregersonnage avance dans son explopsition dit chdteau deDivcida, @'l pecherche
3 Alaaette A+ Donten B Bowon L utiliser ung capacitd (lmilé d certaimes eapacités); d'un ofiemin d'éoasionpaur Son dnmie d'enfance, Mina Hakuba, et lui Vous décattirize= tout v dvental diarmes d
é .f)l"tmqm' Ditimme Te Balle Bouton 7 santer: (la distance: du saul depend de [ durée itiliser dans [ combat coitreles Bordes de mronstres que pous rencontrerez dans le clititean, ous paurrez dgalement
- (eonfigurée en utilisant ine Sie Rouge), de:presston sur le bouton). capturer-les Gnes de 10s e Wdeus e vous en Edihiper Vous pouriez ainsi lériteg.des patoirs magiques et dis \
. Bawtan - attaquer (avec Lierme dont I personnige capacités dffine 3;t'u1|u'¢' pariotéde erdatires. .
astdgipel. v e ,

‘ : Remarque : vous pouvez réinitiatiser le logiciel du jey en appuyant sur
g les houtons A + B + START + SELECT.
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Sauvegarde ¢t chargement des parties COMMENT FAIRE POUR SAUVEGARDER UNE e

| 7 PARTIE SI JE ME TROUVE A LEXTERIEUR .
DE LA SALLE DE SAUVEGARDE 2 bl

I est. possible de sauvegarder Lo partie forsque vous Gtes o lexiériewr de la Salle
De Sauveqarde, muis pous devez arieter dejoner -

SAUVEGARDE DE LA PARTIE

L partesme penient ére saitmegardées (de manicre permaneited que lomsiue
vatre persennagese frotve dans la Satle De Sauvegarde.

“Place= votre persaiiig e devant fi statue de Maria et appuyes sur latmanetia 4
Leyeuvous demandealors st vous souhattez savvegarder votre: partie §
Choisissez 'option S, Rapide yut apparaitd [ Eeraie dTtat Votte partie st alors
« lemporaienient sauvegardée »i e quivas pemmel de conteniter volie purte

Line “Fois i partir de [endroit oi vous avez-effeetne la sauveqarde rapide.

Vous vans retrouverez dims la mente salle ot vous éwz lorsifue pous auez lioisin
Loption S Rupide et vos FHP P, Qbjets diinventaire vt Objets cquipds seront-les mémes.

iim

| Interroacre partie 7
= u Nen

cholstssez = Qi » st vots soultaitez Sauvegarder La Partie.

At suf

'

CHARGEMENT DES PARTIES Sﬂu‘ffﬁﬂﬂﬂiﬁs o e REMARI{UE ;
‘En ehoisissant wne partie préalablement sauveqardéeat [Eeran D Selection

Uoption 5. RAPIDE n'est pas di il a i j
Des Parties Sauvegardées, vous ponrrez continer votie progression dans eéfe P nest pas disponible 4 certains moments du jeu, tels que pendant

; les combats avec des hoss de niveau.

prrtie @ partic de Cendroit de e dermiere sauvegarde.

SBesParties (Do .\'rﬁﬁf'\{ff'l”_f“' 'f‘:“'l”J"_i.“"”""” ‘f‘if”"'":"’” “!'F“’“”I”"' AELEIE AVERTISSEMENT :

parties sauveqardees, 4 (“Edran De Selection Des Parties Sauveqardées : 3 5 . N TR -
& Une fois que vous-avez rechargé une partie sauvegardée grace & Uoption de sauvegarde rapide;

elle est définitivement Effacee de la memoire du jeu. La réinitialisation de la partie et autres actions apris

avoir rechargé une partie sauvegardée grace 4 Voption de sauvegarde rapide provafuerant le refus de

Vacees atik données de cette partie. Soyez prudent.

:
)
:

} 2 ‘"R Nl ! -"'\ _.HJA* T, '



P e [ e
Les écrans de jeu
L’ECRAN DE JEU STANDARD

o

JAUGE HP (SANTE)
|

| e e s i s s
ppp——— e ki L M = S s

(SANTE
MENTALE)

= 4.-1‘!’

-~ Zombi 25

JOUEUR

NOM DE L'ENNEMI.

EXPLICATION (DE
L'EFFET DE L'AME
SUR VOUS)

T

L’ECRAN DE L’AME CAPTUREE

(uniquement disponible la premicre fois qu‘te diteestcaptireeds

| NOM DE L'AME
Cercle rouge :
AME DE BALLE
Cercle bleue :
AME DE GARDIEN
Cercle jaune:
AME ENCHANTEE
. Cercle argent: Ui
AME DE CAPACITE

§

r
Remarque: reportez-vous 4 la page 60 pour des informations ¥

L

supplémentaires sur les AMES TACTIQUES. % r
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Applives sur Starba Fécrande jew standard pour aceéder @ ['écran d drat, partir de cel crait, pous pauvez exaninen
climgeret/on uliliser plistours atirbuts de pecsonmage et infbnations. Appuyez sur lebouton & pour. Sélectionner ou

surle bouton *B ponr Sniulen

ATTRIBUTS DE PERSONNAGE,

18
11

TPS :1808:08: 36
NIVEAU ! 1.8%
EN COURS B OR 33

HP 328/ 328
MP /80
arT TEMPS DE JEU

POURCENTAGE DE
PROGRESSION SUR
LA CARTE

- ESPECES EN CAISSE
- 66

OBTENUS JUSqU'IU
MENU_‘:“ I - tip 7 B S POINT
{ nterrompre partie 7 S D'EXPERIENCE

= (i Hon REQUIS POUR
PASSER Al NIVEAU
SUIVANT

MESSAGE

" POINTS D'EXPERIENCE niayiquel.

S A
. i" = I ; ‘
Attributs du personnage ’
ETAT

ndicationele t'état copporel de volre persaniige.

HP: los & points dé santés mesurent ln Santé

de voligtpersomiage (certaing objefs permettent de
ré(abiie /i‘\ HOP s sont entiérement rétablis a [étran
e sauvgande) BIEN: Le copps dwutre pessomtqye foetionne ortralement.
MBS < points de magie » mesurent (*Energie
Mentale 8@ votie personnage (certaiis ohjels
permetent e pdtabliv les NP, mais ménte st vous i'en
nilise= pos, wous les ret@blirt=twtomatiquement
progressivinent. Les Comrs qut sortent des Bougies
perettent cqalenent de récupérer des MP)

POISON: Le corps de volre pepsoniage est ‘Empoisone, ce qul
entraine e diminicion de'sa foree. st possible dé
nentraliser e Poisomya Coide o wne Sitidote. Sans antidot,
les effets o Poison disparaisseut aidomatiguenent aprés i
certain lemps.

SORT: Le comps de volre personnage est ‘Ensorcels
cequt entrane e rédiction des YT, Llutilisation diig
Desenvaiitement chassera le Sort; mais méime sans

o desenvoiiternent 3, les effets di. Sort:dispiraissént
automatiquement aprés wi certain tomips

FOR: classenent mimeriquende o Force Physique
divotre personnage (eetattribul influence volie

Jonce offensize)

CON: classenentiimniéingue de fa Constitution de votre
persoinage (cel attribm nflience votre Jarce defunsine)

PIERRE: Lo CONpS: e votre personnge a ety Tramsformeé
EnPierre e peat o pas bouger. Echuppez (. cel état
e appuyant rapidement suples boutons

INT= classement jumdrique de Cintelligence de votre
persominje teel witribul infliceiice vofre farce o ‘atlaque

CHA: classeiment mmnériqe de la Chiance e votre
personiaye

ATT: forceddffensive (avee unearme),

DEFs foroe dijerisive




L’écran Henu

AMES

Liaplion HAries vousiperme! de !“ﬂf\lf'}’('(fﬂfﬁli('l les Simes Tactigues acquises

Lo parametie s uwu’u!w uiigaenent @i Times (DeBalle, “De },unhm et Enefrantdes
Lyegnedeganche représente e volime de MEP consommnés par lufilization

dinne mr[vﬁe' d'dme

Pap exemple = 5 7 Temps swuifie que ko magie de cette dme consemmera § M chague
fois quela durer mduqude est éconlée.

o s dinos copsomment différents valunes de VB en Jouction de- (o watiere doFeffet
utdgique qucelles yéndrent. Preaez soin de garder ce Jacteur a Lespril 3

EquIpPE

_‘_"n,:!r:m 'JIr!m‘lu' vaus periiet dv changer darme, dlarmure ef ditecessaues, 1Vous polipe
cyalement fererlesobiets aie sol ou les ramasser suy le corps destiudversiives abatus.
Vlons dles antbrisc (t posséder jusqu'n neuf objets de méme type

Certains objets peuvent conférer des patvoirs étratges a votre personnage. West dome bot
de rantasser et detesterle plus d'objets possibles

et
e — g

biets diequpenment sout les obpets qui agmentént Cefficacté des armes et dos aimunes,

. v
OBJET . .

Cette option vors permel dittiliser uite yronde varde d'obj it
les HOP AP, Frat du corps, ete, y a

Vous étes auforise i prmwh'} Jusqu’a nenf Ul'ijt'lr de méme ype: A

¥
Los objets de consonnation; fels que cey it e fes HOP o MO, et

utilises wie Jois seulement, avintdedispivattre.

CAPACITE
Cette optiont vous permet d activer o de dés

wctiver los capacités aequises dans

s anoment it ine dmeste capacilé est capturce,
Files ne nécessitent aucian, NP pour étre achides et four (_'in‘l CONINE [USqU ' ce quie v’
les desactivne= en ullisant cette option

es (.l‘t‘ L‘H'!ll(('!ll' Lgs t‘li'!llﬂ!ft‘,\ sont aclivee

5. RAPIDE

Celteaption vous perniet de .wmr'(:r]tiﬁrh‘ﬁ tempararement votre partic.ef de la (fuiftcr: l'l?r‘.\'r]n’r
valte personnqe se lrome a Lextérieny dela Salle de'sauveqande.

s Repartez-vous i la page 52 pour wne explication détaifée de lo Sottvequrde “LHDY
Ghmrgement Des Panties.

ENNEMI

Cette option vaus peemet de consulter tn vapport visieldes mopstresiainens au conthat.
CApptaye= st le-bouton S pottr obtenty des informations déailldes Sur wn monstre chaist
dbaair st pous aiz veusst ou non q capturer ime deic monstre

Vous poy s d unedame survatve personnage cn appuyant sur >
la ntanetic " s les rmlmm S/ PSSl drdent certatns attribits ifm seronf f:jm.wm(\ 1l par +
des iednes facilement reconnaissables. ‘

B
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Ames tactiques

r-i{:‘a “lines fun‘fqm‘s Sl fes esprils g iees i‘l;‘o‘ créatures dJui tavent tedarns le chitteate de ‘Dracula.
Vot persomiage, Somd Criz, o le pouvoinde captirer ces dnes end acques amst ine grarde varéle de potows

¥ spatiaireetde Capacilds. Som pent s‘appropeer les mes Wetigues aprés avoir vaincwyn advirsaireon [onqm Fuurr des:

b_ L3 (‘iﬂfthl.fh 1‘(3 amnes » (?”I st trouvent sur L cairte est (hlrmr \

% LES QUATRE CLASSES D’AMES TACTIQUES =

5, || AMES E BALLE (ROUGE) ¥
° L5 mes De Balle consammend vos MLt lngant des aaies cxplosies,

» Setive=-les en appuyant sur Maneite & -+ Bouton ‘B,

AMES DE GARDIEN (BLEU)
o Lgs Smes De f-'[ur.h'c'n cansomment vas MCP e géménant nﬂi’r g ieie

contime. LI lés en appuyant sur le Bouton R, Lidulisation deés

Hires D Gardien varie en fonctiomdu tipe deffer magique géneré. Les due mithailcs
d'utilisation des “mes De Gurdien sont les suivnates

& Slppuyex sur IeBoirton ‘R pour-Lancer/Arreter les q[ﬁ'h magicues.

o NMaintenez e ‘Boufon 'R wi;bucr’ pour géudrepun ffet magigue dont Lintensitd
dirgnente’ projressuienient.

AMES ENCHANTEES (JAUNE)

persoiuiye (elles ne consomment pas de MEPI
£ pffetides Ames Enchantées vst-contime fusquio e que vousiles amnlies
(e eliangeant les paranrétres s dimes):

L Smes Trchantécs produisent wi effet conting sur le'oprps dipotre

T w’ ﬁw; lE

: AMES DE CAPACITE (ARGENT)

o Les Smes D Capacité permettent at per
spiciale (elles ne consammnentpas d

J!l(!l““:l valre. }'( l"i‘l’””qul’ ¢n ressent !"llﬂ‘l"d

Litilisez (Weran du ment Capagité pour &g

Larsyin ﬁmﬂ'ﬂeylpuﬂ
lis rre.s’umrdr(_uh a5
.r.fsqu jer tite m.pariﬁ?’ﬂc i1

REMARQUE : reportez-vous a la page Ssipaur &!s'ﬁlfnrnhtlms T
supplémentaires sur les CAPACITES, . = X
y R i,

CAPTURE D'AMES TACTIQUES

Miéme st vousideves abuttre vos adversaires poun ucqmiifr des mes .'acﬁiju'e&'
VoS 11¢ POUTTER PUs Joreement volerides dnes sur tous s tonstres vainen
Plus une dme st puissante; plies il st dif’n:[u de Cobtenir. Faites plusicurs essats
Jour voits appraprier i ding o stvnts ey pam-m’ pas; pounfu:.mz autres
monstres et ue.wn’*% 4

Memeles monstres los plus faibles pwu:eu! pom‘du des mes tacliques gy
pottvoirs puissants; Clngue ﬁus qw VOUS partenes @ capluer wie e, .
pensez a.ester ses mpnum ;’r Ses-fimiles T volls serez penl-tre SUrpris par le rusuhur

Di nombrefises dmes de mpﬁu sont confiqurdes sur lacarte par e Gardien dos: dmes M atrive parfais, mais rarements

1Lt
‘_j a1
-

¢ (dbfie/son dine,
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1. Brawchez le

o Reportez-vous i [ page g pour disinstrictions détaillées sur le brancliement du eihle Game Boy Adianee™
Game LinkH )

(3

s
- :
La fonction « €c
Lt Jonttion ‘Echange d'ites vous permet d Schangeries dmes caplurées avee d gutres faugirs en ublisant feeable

Game Bay Hdvance™ Guame Link ™ (vend it séparément). (Dewr consoles Game Boy. & Idvance™ atideny cartouches
<« Castlevania: Ariavof Sorra™ . sonl dyulement nécessaires pour ntiliser cette _jmu'!mu.? .

cable Game Boy Advar

dclangdr of appi

la partion inférieure.

ange d'Ames »

3. Clhoisissez une paitiésa uvegardée &' Lécran de sélection
des donndes (des deseriptions détaillées de toutes fes parties
sanveqardécs appiraissent dins une fenétre situce sur le coté
droit i I'éeran, Clivisissez la pantie :-ultl'n:t;.'!r‘drl' i utiliser
pour vatre Lchunge d dmes ot appyez surle houton &)

8 Gme Link™., puis allumez vos consoles Ganie Boy, Advange™s

2 .‘}f.pumr de lécran de titre, ufilise= o manette pour choisii « ‘Lofiamge diSmes 5

4 Lieran du memi & éehatrge d'dries apparait. Les dites e WS possédez sont
inscrites dans une fendtre située sup le coté droit de U'écran. Sélectioniez (65 Gmes"a

sur o bouton B4 Les poms des dimes échanyles apparaissent alars
duns une furétresige sur le cote gauche de I'écran. Vos dmes seronl inscrites dauns

lu portion supéricire de fenétre el les dmes de lautre joueur seront inserites dans

=V}

5 Lorsque-Lantre jouewsel vous ez temiing vo
teriater [Vefunge. Vous Btes alors renvoye & Lécran de sdlectio

A PROPOS DES PARTIES « COPIEES » ET DES AMES QUI Y'SONT CONTENUES
Lorsque-vons créez e topie iyne partie \.’.’11!!:3}.1!(?(‘1'. les:dimes contenues dans cette plrtie sont associées ri".'u_'jhis a
lloriyinale of et capics. Cela sigmfic que lovsque vors entreprene= s échmye d dmes avee une partie sauvegardde o
avec e copie de partic sauvegardee, v sysmesl deliange d'ames associelees parties duns une seule el meme sonree
poust permiettre Léchaige d dmes: “Pour simplifier, on peut dire qu'une dme échangée disparait non senlement de lo partie
siuveqardéediorigine; mais également de toutes les copies de cette partic sauveqardee.

Dela méine maniére, les wimes qute vous receve= lors de échange sont lnmiuernent utiisables dans lo partie sanvegardee
Jite vous avez choisie-pour bechange. Soyez vigilant.

Cependant, une fors que vaus conmmencez @ jouer dins une copie de partie sauicgardde et que vons oblenez des dames,
les dnes moupellement Sapldés e sont pas affictées par les limitations mentionnees plus hautsSeules les dmes. capides
er de partie squvegardde devennont dssociées au fichier de b partie diorigie utilisée pour la copie. k

auec it fia

sui les SAmes lactiques.
st U efiange d'Sines.

AP

S ’Rvpm;&‘z—wm i fa PAEES ponr zfr's mfarmations supplémentait
* Reportez-vous {lapage 62 pour des informatons supplémentaire




SOMA CRUZ (18)
4 cien rh‘ {d I}% J{a-

MINA HAKUBA (18) !
°'Trfh unigue divgardien et grand prétre ufﬁ?fryk ol g
’mrsx} Lamie dienfunce de Son. C'ost ue jé bﬁ”

chaleurense qui sl se faire uppucwr e tous Maly

caraclére 1méﬁmn die .banm i s endeind bien avec |

fos m:apf fics ap
réuliseront en’ &%} 2




we
= s, 3
‘' Conscils de Ba
% onse ¢ Dammer .
® Lorsiie vols auez ' progiesser dans fe jou, retournez i entrée du. chittan:
Essayez de parler dvec la jolie fille qui vous v attend. Elle patrra peut-dire vous atder.
Sovenez-pans, .. paus 'les pas tout senl.

e !

» ¥

o Ln petit consail au sujet des armes -

Mane: si e arme est putssante, celo neveut pas dire quellesera adaptée d Lo
cainthiats, Les aftributs et portées des armes diffévent. Fssayez plusieurs arnies co
adversaizes les plus difficiles & battre: N
o Vous remarquerez que certaines dnes sont drﬂuu‘m a gapturer. Lorsque ols devez
absolignentabienir une ame, utifisez la fonction « ‘Ceharge d'dmes » ; avecim citble
'Cjnmr ‘BU)’ Advance™ Gaine Lnk™, vous pouvez échanger des dmes avec ves ams.
Bt untre réve de gagma Lo feu pourra peut-Bie se-concrétiser

® Lois des bonds duns [¢ femps, vous avez [a possibilitd de cfioisiruotre propie
destination.Le chigtean est trés grand, alors profite= an nusimuntides déplicenens
contraféss.. Soulenez-vous que la capacite de pouvorr décider sar-méne de sa destination
st (s ,.i'ﬁun'qm-.

soyes pleingrient satisfust di déroulénent des évdentents. .. Lu provheine fois, hoistsses
un autie cliemin = ce jou o plusieurs fins

HAMMER (34)

- Soldat tris dur envoye par lanmée pour énquéter sur lefemplede Hakba.

- tyavaifle tmiguement lopsqucil en a envie. Hammer-a oujours voul se.retirer dedrmee ek funder si propre: ntieprise.

dimeyT™ Game Lk

e itlors vous avez réussi a terminer le jet e bien, ol w'est pas find, @ moias que bals

™

Game Boy Hdvance

CETTE CARTOUCHE INCLUT UN MODE MULTI-
JOUEURS QUI NECESSITE UN CAELE GAME BOY
ADVANCE™ GAME LINK™.

MODE unm-musuas

]  Made: umfflr‘luuum {u dlois dhpmw de denx
s Gupte Boy Sduance™ ., de denx cartoucltes du jeu

lfﬂnar!m‘ ria of.)amw“' el ' cable Garre Boy:

1 Assiretof Jiteles denx consples Game Boy Advance™
st éteintes. (noaditts sy cartonchie de jen dans
(chiigjie Eansolts

2. Brandlie le.cible. t}.'Lme‘Bny Advance™0G Gane: LinfErs
sur [ onnectour externeide of it comsole (le fouenr :
dout fn consale Es0 rzﬁyprﬁéﬂ divee ln fiehe la plis
;urm;‘gsr le youenr .

JEU A 2 JOUEURS -




Informations et precautions d’emploi

A LIRE AVANT TOUTE UTILISATION D'UN JEU VIDEO PAR VOUS MEME OU PAR VOTRE
ENFANT.

| AA AVERTISSEMENT - Batteries Rechargeables

LE NON-RESPECT DES INSTRUCTIONS SUIVANTES PEUT ENDOMMAGER LES PILES (BRUITS DE "POP", FUITE
D'ACIDE DE BATTERIE), LA CONSOLE, LES ACCESSOIRES OU VOUS CAUSER DES DOMMAGES CORPORELS.
S| UNE FUITE D'ACIDE SE PRODUIT, LAVEZ A GRANDE EAU LES VETEMENTS ET LA PEAU.

ELOIGNEZ LES PILES DE VOTRE BOUCHE ET DE VOS YEUX. RENSEIGNEZ-VOUS AUPRES DU FABRICANT DES
PILES POUR PLUS D'INFORMATIONS.

N'utilisez que de spiles alcalines. N'utilisez pas de piles au carbone zinc ou tout autre type de pile non-alcaline.
Ne mélangez pas piles neuves et usées (remplacez-les toutes en méme temps),
Ne mettez pas les piles & I'envers (borne [+] sur borne [+] et borne [-] sur borne [-]).
Ne court-circuitez pas les bornes d'alimentation.
Ne laissez pas de piles usées dans le Game Boy Advance.
N'utilisez que des piles de méme type (alcalines).
Ne laissez pas de piles dans la console ni d'accessoires connectés pendant de longues périodes.
Ne laissez pas la console en position ON lorsque les piles ont perdu leur puissance.
Eteignez la console (OFF).
8. Nejetez pas les piles au feu.
9. N'utilisez pas de piles rechargeables comme les piles au nickel-cadmium.
Ne rechargez pas les piles non-rechargeables.
10.  Nutilisez pas de piles endommagées.
11.  Ninsérez/retirez pas les piles quand la console est allumée,
12. NOTE GENERALE: Les plles rechargeables doivent étre retirées avant d'étre rechargées.
Les piles rechargeables doivent étre rechargées sous la surveillance d'un adulte.

@

N

A\ AVERTISSEMENT - Avertissement sur les Traumatismes
dus a des Mouvements Repetes

Jouer aux jeux vidéo pendant plusieurs heures peut fatiguer vos muscles, articulations ou méme votre peau.

Suivez les instructions suivantes pour éviter des problémes de tendinite, le syndrome Carpal Tunnel ou des irritations

de I'épiderme.

+ Faites une pause de 10 & 15 minutes toutes les heures de jeu, méme si vous sentez bien.

* Si vos mains, poignels ou bras sont fatigués ou douloureux quand vous jouez, reposez-vous plusieurs heures avant
de recommencer a jouer.

+ Si la fatigue ou douleur persiste, consultez un medecin.

A\ AVERTISSEMENT - Avertissement sur |'épilepsie |

| — Précautions a prendre dans tous les cas pour |'utiisation d'un jeu vidéo

+ Evitez de jouer si vous étes fatigué ou si vous manquez de sommeil.

« Assurez-vous que vous jouez dans une piéce bien éclairée en moderant la luminosité de votre écran.

+ Lorsque vous utilisez un jeu vidéo suspectible d'étre connecté a un écran, jouez a bonne distance de cet écran de télévision
et aussi loin que le permet le cordon de raccordement.

+ En cours d'utilisation, faites des pauses de dix & quinze minutes toutes les heures.

Il — Avertissement sur |'épilepsie

Certaines personnes sont susceplibles de faire des crises d'épilepsie comportant, le cas échéant, des pertes de conscience
a la vue, notamment,de certains types de stimulations lumineuses fortes: succession rapide d'images ou répétition de figures
géomélriques simples, d'éclairs ou d'explosions, Ces personnes s'exposent a des crises lorsqu'elles jouent a certains jeux
vidéo comportant de telles stimulations, alors méme qu'elles n'ont pas d'antécédent médical ou n'ont jamais été sujettes
elles-mémes a des crises d'épilepsie.

Si vous-méme ou un membre de votre famille avez déja présenté des symptémes liés a I'épilepsie (crise ou perte de
conscience) en présence de stimulations lumineuses, consultez votre médecin avant loute utilisation.

Les parents se doivent également d'étre particulierement attentifs a leurs enfants lorsqu'ils jouent avec des jeux vidéa.

Si vous-méme ou votre enfant présentez un des symptomes suivants: vertige, trouble de la vision, contraction des yeux ou
des muscles, trouble de I'orientation, mouvement involontaire ou convulsion, perte momentanée de conscience, il faut cesser
immediaternent de jouer et consulter un médecin.
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Sracias por adtuirr "Castlevama: Aria Of Sorrew™ ™ de Konami paga e Game-Boy Ad
Para asegurarte de que disfrutas al mdximo dél fuego; lec cutdadosamente este folleto de istrucciones.
Guarda siempre estelibro pava consultarly en el futiro.
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Proélogo
Japén, ano 2035

Las masas de l‘.\fn'f‘!.'i(f(?r'l'.x S¢ conygreqanpara pﬁ'(*.id_”&‘flir
el primer L‘Lh’p.\(’ total'de soldel sf_q!'n e

Me lomo Soma Cruz, y soy un estudiante de intercambio quepasa un'anio en Japoi.

Viva cerca del Santuario Jakuba, un antiguo sentuario iy
relacionado con la mitologia japoiesi.

Mina-sHakuba, itnica hija del vigilante del santuario, es a lavez mi amiga deda infarcia y mi
compaiera de clase.

Me puse.en caming hacia el santuapio puraser el eelipse de sal
eon Minay Pero por aljuna extrana razon, lolescalera que conduee al
lempla me payecio mas larga de lo normal, como'st algo tntentase evitar
quellegdsenos a nuestro' destino

Crandgepor. fio consequi atravesar la puerta del santiuarto, missentidos empezaroit a mublarse

‘Elisoly neqro coma el carbin, mantiene unida e cadtica oscuyidad,
inteptando despestar un almo durmiente, como st buscase s mitad perdida...

d e ~
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& Controles

R

BOTON L BOTON R
A
PANEL DE CONTROL BOTON A :
4 BOTON B

BOTON START |
EOTON SELECT

Start; Slbre ln pantalla Status

in Select: Activael mapa

Botgn ‘R dnvoca una Guardian Soul (séactiva empleando
Blue Soul)

i dle cobtini: Mueve a b personaje

Pamel de et W - Agacharse

< Poggteli coutrol B+ botde 4: \Saltaf haga ahaje

Sltar hacia abujo ten lugares donde of suelo s fino?

[ sitrol 4 < botin 5B Aot L Usar habilidad (Hmitade, o ciertas Gabilidades?

Dhteque Buller Soul (se activa eimpleando ‘Red Soul) Botan + 1 Satter cla distanciade saltg depende de cudnt
putlses el boton) -

T

Nota: Para reiniciar el software del juego, pulsa el botan A + hoton B + START + SELECT,

- Ngpee, 2 - T
1 M‘q' T k.. e L

. JInicio del juego

Batdn ‘BeAtacar (con el arina rqmpm!u e ¢se momento) S

! -~ )
B iy

g 4

ttroduce el cavtuéfio de "Castlevamia: Hpa of Sorrow™ " en la* Game Bay
Oldvages y engidndela. Cuando aparezea ln pantalla del Kotlo, seléeciona rrmﬁu

dugttior preforido

) BEGIN GAME (INICIAR PARTIDA)
Estaaperin tayd comienzo d la partida estindar.

SOUL TRADE (INTERCAMBLD DE ALMAS)
St seleceionasiesta prodalidid, varios jugadores con cables Game Link™ de Gaye- By ldvincet
(ueiididbs ponsepn rado) lmnl'rzig; conectarse para ieredmbiar Tactical Sowls™ (alnds Gictics)-

Nota: Para obtener mds informacion sobre las TACTICAL SOULS (almas tacticas); consulta La pagina 78,

Progreso del juego

L fristaria se v desarrallindo o medida due twpersonage explora ol castillorde Dot junto o su amigd dela
infaricia, Miue Hakubd, epbiisquede den salida” Por el camino. descabrivds loda e variedad de armis'oque
podrds usar para enfrentdriva las fordas demonstrugs que te drds ercontrando. Hdernds, pednds captrar los alias
dedos eneniigos (ue detrotes en combite y equiparte con ellas, feredandp asi fos podergsty fabilidodes de wia aplia
variedad difcriatinas.



g
almacenamiento de partidas

ALMACENAMIENTO DE LA PARTIDA

Las partidas solo se pueden quardar Gpermanentemente) situ personaje esteien la
Save Room (sala'de almacenamicnto? A%

Coloea i tu personuje frente a la estatia de Maria y pulsi el pmu"f e control A
Stte preguttard st 1!{93‘“:1\‘;;!:'41:[14: la partidi; seleceiona "Vis" (1) st deses
fiacerto ("Save The Game")

CARGA DE PARTIDAS GUARDADAS

Siiselecgionas wia partida guardada anteriormente en fa Pantati Smved Game
Selection (selecadn de partidas guardadas), podrds sequin jugando desde ol
Pt engue la .qnmrfmn'.

Tambidn es Fm,qiih- (e lis Sleeping Gaies |;mrmfm durnmentes) apurezean
debajo de ts pailidas guardadas permanentemente e o <Pantalla Saved
Geame Selection

;COMO PUEDO GUARDAR LA PARTH 0
FUERA DE LA SAVE ROOM? @ ‘b

Cuando o estés e fa Save Roont (Sila Mo alrmircoimsiento) )f‘rih?yrlfjgft&:'rftjuf -
de jugar, puedes fhacerlo de e lanitidi o o

Seloceiona la opeion Stéep Celormi) que dpireceren lawPantalla Statis (éstado
La partida se guardard conto s de partida temporalts, que te perm
reidarla Unasolavez desde ol bugar doygde pusiste a "dormir® l juega.
Aparccerds en la misma salw en fu que vstabas uando elegiste fa operdn Sleep,
¥ tus SHOE MER: abjetos de venitagioy ebjelos équpados serdi los misnios.

NOTA:

La opcidn SLEEP no esta disponible en ciertos puntos el juego, como por ejemple durante los combates
con los jefes de nivel.

PRECAUCION: |

Cuando hayas vuelto a cargar una “partida durmiente”, ésta se borrard permanentemente de la memaoria del
juego. AUreiniciar el juego, etc. después de restablecer una “partida durmiente”, no podras valver a acceder
nunca a los datos de dicha partida. Ten cuidado.
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1 ‘ Las pantallas del juego
: k LA PANTALLA ESTANDAR DEL JUEGOD
TESTIGO HP (SALUD)
TESTIGD MP

(FUERZA
MENTAL)

JUGADOR

NOMBRE DEL ENEMIGO
NOMBRE DEL DBIETD

.. R

LA PANTALLA CAPTURED SOUL (ALMA CAPTURADA)

EXPLICACION

(DEL EFECTO DEL g
ALMA SOBRE TI) -

‘Nota: Para ohtener mas informacion sobre TACTICAL SOULS (atmas tacticas), consulta la pdgina 82,

wmm s !:" e

(solo disponible la primera vez que se captiorn i atma deterimmada)

C s
9|

e

L Tk
'm“h‘ 2 _5* ?‘.

=

Fhnp iy S

. & NOMBRE DEL mm!

Placa rnga
BULLET SOUL
(alma, pri rntll)
Placa azu
GUARDIAN SOUL
(alma guardian)
Placa amarilla:
ENCHANTED 50UL
(alma encantada)
Placa plateada:
ABILITY SOUL
(alma de
hahilidad)
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& £a pantalla Statu Atributos del personajel

ePidsa of hoton Start mientras te cucuentras entapantalli estandar el fuego pra abrinla pantalla Statis, HP: Corresponde a "HPY o puntos de impuacto, v inide STATUS (ESTADU'} .y 3

“Pesle esta pantalla puedes exiaminar; combigey ushp todadina pariedad de atbutos ettformacion def personaje: o Salidde tu personae (los FP se pueden recuperar F Jimritid ado ¢ A& TES
i ; 9 i o e ] T S e e TR R P Es ‘una indicagion del estado corporal dEuupisanaje;

“Patlsavel batdn ST para escoger lu opicion Select{seleceionar) o el botdn B para escagen Caneel (cancelar). COLLERTOS objetos, ) st restablecen por completa én

SERoom o sala de alimavenamiento) GODD (BUEND): EL oierpo At personaje [uitciona can
TMer Los e MagicPoints" o puntos de magia miden la norpalidad
ATRIBUTOS DEL PERSONAIE Tlfc‘r:f: .Wf&’li?:{f f.":' tu ;‘u"n‘nw_t'- (Los NP s¢ i”“‘”‘f‘“. POISON (VENEN®): '/ cuerpra deltin personaje estid Envensnailoy
) muplmr oL clertos o, 1.J1-!u\ &SI o tienes ui":r(fn.x que fe lo cual tiene como rﬁaul'rm[n it pear ﬁtm‘mrwrm'wrm de 1
repongaitlos M, podils dectiperarios de fodas arganismo: 'l atrinthPoison se:piiede. neutralizaricon
.i‘f’;””"‘}' fjf,”'””""“‘ 'f”"”’{ﬂ?“”'t’f’:;”'i”“‘_” L] Hntidote (anfidoto]. S wn antidotn, los efectos de Poson
6 oito, Los Carg=ones que saten de las Velastambidi desaparecerdn gutdmdticamenteranscusyide cierto periodo de
2] ' ayidin a Itoupen las M), tiempo.
STR: F Ne R i ca e Dysical Streeh -
1 TIEMPO DE JUEGD g [':"”.f‘_"!"'{‘tf" Y _‘1“ Physical Strepgi CURSE (MALDICION): 'E{ cuerpo e il personuje Sufre una
1 tfortaleza fisical.de ti personaje, Este atributo influye ¥ 4 g S
ORCENTAL : Mualdicion, lo cual tiene coma restilladouna rediceion de
1 PORCENTAJE én tu fuereadentaiie: 0T fel A e By C A r
LCK 1 DE PROGRESO MEP LUsu uneurse (eliminar maldicion): para qire
STATUS 7 GO DEL MAPA CON:Es ain indicador-numérica de. la Constitition desaparezea la NMaldwion, iaunguedosefectos de dstin
NIVEL ACTUAL — - DINERD EN CAJA (constituelon) de tuspersonaje, ‘Este tributo tfliye en desaparecerdn gutonaticamente tras un periodo de fiempo
tn fuerza de defensa; ineliso. sia-uncnrse®. -
" PUNTOS DE 2 i ;
EXPERIENCIA ACTUALES INT: ‘Es an indicadlor numniérico fi" (i I”"""‘l‘_ilf’“"‘ STONE (PIEDRA); 'E{ Hergo de tu persenaje i sidlo’ Convertido
MENLD 45 e —— q (imteligeneia) de tu personaje. Este atributo influye-en En Predra y por lo'tatito no predeimoverse. Pura tscapar des
- it Uhtas oe fa firer=a e atague mdgico. ‘ esta condicidn, pulsa rdpidamente los botores
SLEEP ¢ EXPERIENCIA g { i stt U1l s i £ 05 Dotones
¥ NECESARIODS PARA LCK:Fs iy indicadon nsmdrico. de la Sierte-de t
PASAR AL NIVEL pEEsoH A

SIGUIENTE

AT Frierza de ataque (confim arma).

‘ o - DER: “Fuerza de defensa
MENSAJE i % .
- 5 T "i- v --‘é’_{‘.a-.tf



L Iwr'ﬁ" ” -
ITEM USE (USO DE DBIETOS) " - UL ‘

st apeion (o peemite wsar wna amplia viedad deobictos ohivenda aguetlos ?jm-
repontett JHEE, MEP Body Stalus (situgen rmpwwf}“ el
SOUL SET (CONFIGURAR ALMA) Puedes tener hasta qmeve objetos del mismoltipo:

Ly opeion Sonl.Serte permite seleecionar yequipar las Tactical Souls (il tactioas) e
huns consequidoyEste pardmetro solo.afectd a lizs almas tipo Bullet cprovectilly Guardian

Los Consumahle lters (ohjetos consummblestson aquellosique reponen JHP o VED y sofo
sepueden usar und vez, ya que despids desuparecen:

ABILITY (HABILIDAD)

Lsta gpeion e permite cambiar fus hubilidades quedias adeurido.con li opewi Stbility
Souls (On para activan v Off para desactivar). Las habilideades se activan ew el momente
e quee se captura o Shiline Soul. Las fabilididds mo requueren P para Jutivirar,
atfectan contimente @ by personaje a menes dute ls:desictives con dstie opeidn,

Cqtardidin) w Exchanted (encantadus)

Fllcono de L dzguierdamucstia el pitmo de IV consumidos por el uso de la magia e alps
ATge significy (ue la naiia delalma covenestion consunnd § MER cadia

mmg -"I'IME Par efemply:
—_— e L2 (e Lraniscura li ditracion de *Time .‘H:'Hrpu)

o Cas alptas consumen MP i diferentes velocidadvs, dependivndo de o nanralzd el
glecto mudgicn que generen. Ten ouidade coneste fuclor

SLEEP (DORMIR)
Tt opian te permte gratdur o partida temporalinente y abandonar o judgo nuenives
I personafe esta fuera di ugt Save “Room (sala de almagenamiento)

EQUIP (EQUIPAR)

L operon h]mp e ’\(‘HHI‘I' wmf:mi' fas armas (ue lieies -upr”!mfﬂ« o almacenudias o asi TR . () i y iy 4 ) } . .

((Jmn!ﬂn armiaduray s aceesorios. <Padpds recoger objetos el suelo de an halitagidno de . ﬁu;u l}f’fl ey uformactngnas detolludaide la Camgary Almacenamento de Partidas, |
y ; = % consilta (i pugin 7.

los caddveres de los enemigos derrotaidos. “Puedes tener hasta nueve pbjeros del mismo fipo: e — . EONSUELT L gy 74 J

; 7 ENEMY (ENEMIGO)
= Fsurepon te permie nspeecionar i expediente isial de los gronstiws a fas quefias
< £ derratady en combate. \Pulsa el boton & para acceder o laimformuacicn detallededol
Lps ng_ry_un‘m ltems (abjetos de (':]iu;m‘ s0i1 u:pn"fi’u.\ e aunerntan [ efitiiciu e las :{" \‘:' monstrio seleccienado vasi saben si fias mm‘n:wlm‘n auogaphirar ol alma deese monsteio,
e armas v armiadieas. Algunos olfijetos pueden atorgar a i persongje extranns foderes; Maen———eass " Pulsoc ol panelde contiol 'prlm et los efectos de an alma sabre PETSON)E.

Ny

odps los manstiuos: poseen eiertos atvibitos, que se pueden ver ayin gracias.a tinos |

st ite se e ontieida e recojus y w‘ln'ﬂh'r todos [os que puedus
E . (CORGS jrirfhlwm‘{' reanacifiles ﬂ
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Iacttcal Bodls (almas tacttcas)

f[_m alimas titticas son los espiritus magicosil lus eriaturas que viven en el castillo des Dycula.

- it personaje, Santa Criiz, tiene lo capacidad de caplirar estis alias y de aeceder st una amplia variedad
e poteresy habilidades especiales. Soma puede poseer lus alimas tdcticas después de derrotara un vival en combute
o cuando uno e los ASoul-Keepers™ (quardianes de alimas) del mapa resilta destrido: %

LAS CUATRO CLASES DE ALMAS TACTICAS & 0™ B o ok

_ rvfwugg

{ -] BULLET SOULS (ALMAS PROYECTIL) (ROJAS) L B o ¥
o Las ‘Bullet Souls consimen tus MP micntras realizas ataques cant .'uﬂrgm ‘ R
’ Wit : CAPTURA DE ALMAS TACTICAS

s Dlira dctiviilas, pitlsa el Panel de Coutiol & + botdn B

o GUARDIAN SOULS {ALMAS GUARDIANAS) (AZUL)

Aunque las almas tdcticas se consiguen a buse de derrstar allos rivales i - N
coimbate, no se garantiza que pieedas arrebatar un-alimn a cqda motstulo gie ¢
fiaryas deprotada, Cieanto mids poderosa sea g e, mmds le costard a i | persatiaje
mrmquulu Tntenti vayias wces poserun rrlmﬂ et mrwm- yili 1t umfu

©COSIGUES, Ve 0 por o1res maoristiios ¢ intentalo de mievo.

Las Guardian Souls consumen tirs MCP micniras yereran ut Lfecto mdgicg
hncionamiento-de-lis

cantinuo-ara usdrlas, pulsa el botdn K. ‘El modote
Jmmlmu Souls waria segiin el tipo de efecto mdgico que geneven; las dos formas de
Iuncioramiento dedds Guardion Soils sow las siguientes: ¥ .
o 4l Jluu'mr el botdn R se Inictardn o Detendranlos. efvctos mdgicos o nteluso el vionstruo mds débil podiia poseer un alma tictica con grandes podares.
Ml mantencr pulsadorel botén R, s¢ geacrari un efecta maquﬂ cy ’ Cada pez queconsigas,capturaii almi; no te alvides di poner: @ gracha sus abrhdud sy titagiones, ya que‘tif vez
ml.-mrdud ird creciendo gradualminte 4 los resultudos te mq;mu!uu 1
ENCHANTED SDULS (ALMAS ENCANTADAS) (AMARILLD) i ut‘l\g}: (guardidin de n(nuzs} sitiia ens el mapn muchos de las SAbility Souls {ulmm de habilidad). “En escasas:

Las Enehanted Souls producen wn efecto contunuo en el'auerpo de oo s ij caer it s
L personaje ( (las Enchanted Soulsmo consuen, MaP). ¢
Las Enclianted Souls stjuen sivndo efectivas fiasta gque's¢ las cancela
Ceambiardo los pardmetros Soul Settings o confuguricion dellalma).

ol 1Y) \‘- ol e
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£ funcidn "Soul Trade"

TN
intercambio de almas)

L0t fiwctdn Soul Trade te permite intercumbiar o otros jugadores las alinas que s capturads mediaute

Il (‘.lJM:'f,uth‘ Link™ de Game ‘Boy Advance™ (vendido por separade). (Pura usar esta fincion, son también

necesarios dos sistemas Game “Boy Addvance™ y dos cartichos de "Castlevania: At of Sorramt ")

1. Coneetd los cables Ljarte Linkr™ i .(jmm' Bay.§ Tdvance™ v n'c\pw\' Encended los sistenas Ganie* Boy SAdvanee' ™,
= Coysulta Lo pagina v paraweblener instruteiones detalladas sobre como concetar ol cable Game Zink™

de Gante Boy Adbance™",
- Pub iR

2Bl pantatla del titlo, usa ol panel de control para sefeccionar “Soulliade’:

3 Seleccionn wina partida grardada en b pantafla ‘Dita
Selection (seleceidn d datos). (En i cuadro sitado e Lo
pacte devectin de fo pantalla eparecendn las deseripiones de
tadas lus partidas guardadas; clige doquéidesees usar para
ol itercambio de almas y pulsa el botdn 51,

& Aparecent fa paptalln Soul Trade Me cmend deintercambrod@almeas).

B e cnadio stwado e la parte derecha de o pantalla aparecerdn las @linas qie
posees. Selvcavna lasigue deseas intercambiar y pulsa ol botdn 91 Los nambires dedis
almas intercanithiadas apaveeerdn en i enadro sitwado en fa parte izquigrda de f
pantalliz. =fus almas apureceran enmmeradas en la_pagte superior del cuadro, y las de
b, antiga - en le purte tnferior.

QAR T e Ty "t ? L ST VR

S5 Cudpdorfito td Corost amiya haydis teabud e sclieetoniisias
escaye QR (aeeptar) para contpletar of inteccambio, “Fitese ntonentosvoler
ala pantallo “Data Selection (seleecivn de datos

o

ACERCA DE PARTIDAS "COPIADAS” Y LAS ALMAS QUE CONTIENEN

Al crear wna copa de-anapartude guardeda, las almas contenidis en ellasse vinculialas ersiones orginaliy copivida
de la ,:mn':hl '(jmn‘dndu, ‘Do eSta manera, ctantdn interognibias almas com p;mrdu _quun!udu acan l'II.‘ll'qn Pl
e i puaptid grardaie el sistana de intercambio e alias combina esas partidas e una iinice fieie @ efeelos el
infereambio. <Dicha cliraminte, Insiahnas intercambindas desaparecerdn na solo de b partida yirarduda origina;

sitio pnibicn de todas las copias de e partida guardadiy

De iyualimodo; les alimas que reeibas medite w iteroambio de almags solose podrdn usar o la patida guirdida

une decidiste iisar e itereambio e almuseTon euidaido,

om n‘mfwlqﬁ cundo CIEZES @ (e con dd copi dec i pm'ﬁt!tl _I;Hllﬁ‘f!l‘idul A Constques LIS dlmas, esasalnas )
s canitenten e originiiles e dsos datos copiados v o st stetas @ las fimitaciones yencionidas anteriormante

Selo, las ahitas g se copiurejunto - i partida guaydada sevieuton al arefivo de partuda quardada anginal o partis
delGualse Hlqufn:(i.

o Paritiobtener nuds infonmation sebie Tieneal Souls Calmars tctieas), consulte la pagu 32,

o <Pultiy oblener s fermation sobie Soul Trade Gutercambia'de alnas). consulta fa pdgina: S

Lt
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/ udiaiite de Batflletata que rmdvm la..gulgd de X Y./ : | % Descendiente deun lirgo linaje de h!Suj
eneia fm):,rune umextraio fﬂmm, ¥ da [n m:pm:.rdn desser unn ] ; p i'c!'mmcﬁfm y 111Idasa m s!da envinda

1do enlo | r!fta u'z' una w[um ¥ pn.Jnﬂ'a @ In casa de su ami
no aun*esa :cre!nr jun.‘n a W{ma

| MINA HAKUBA (18)

’I[rnm fija del yuardian y sumo mrem'uw el Sarti

S Amiga de Soma desde la infancia, Nina

v cae bien a fodo'el mundo. ungue Son :
Plrﬁﬂnﬂhdﬂd bastanteintimidante, dlla se Stertte rdmadz; con ély

~f 3 =

aﬂa quq, S lupnorea qm. gmﬂ'ﬁm posee po m.'s mzz:gzcos

car qu las P%‘f% ap Mwmﬂf%‘

dn en realidad en-ol aiio 2




de Hammer . . Como Conectar ¢l Cable G
de Game Boy Adva

QUE REQUIERE UN CABLE GAME LINK™ DE
GAME BOY ADVANCE™ .

. Unos consgjo
o Cuando te resultediffal apanzag ards e ol fiego, viwlve a la enfrade deél custillo:

Pruehin i hablar con la chica ginpa (e tetespera alli tal ve te pueda agndar:
‘Reterda, . o Etis salo'en esto. >

e llngs t"a,u_s_i.';ujs_.\‘t:bn' drmeniento: .
& d!gqﬂr W Qreencreto sea polentey eso no hace quesea buena pari lmfd&i@‘s
mbitess L armas tienen distintos atritutos ccndeicia v aleance. g b gy
ente con diversas armas al ewfrentayte. los, avales diffciles Y MODO MULTHUGADOR

o Deseuinds que algunis alnas son bastaite dificiles de capturar: Cruando’sea ga partida enaiodo maltijugador, nocesitas dos
absolitainente necosario i tengis uinahi en concreto, usa I funcion, "Soul <Tia i me "ﬁa_v Slidvance™, dos cartnchos Castlevania:
(intereanibio/de alias). Conouti cable Gume Link™ de Game *Boy SAdvange™ padiis s of Serron By cable Game Link™ e Game Bay
tercambiar afpas constus atiigos, y st de tepminar el juegu severd hecho realidil.  Sldance™: >

o Cuando e lefetranspories, podyds escoger i propio destino. ‘Bl enstilloves hastante = " 'f.[,-!:&,:fmﬁ degue las dos consolus Guime Boy Sdvanee™ > - ™
grande, astque aprovéclate del teletransporte conralindo. “Recuerda la capacidad de estin apdgadas. [nfroduice un Guriichia v cade unidid JUEGO CON 2 .IIlGM)ﬂI{;S’ -
b . 7 . 1
| I e

wudirte splo vs estipenda. © 3 Conecta ol Cable Gane ik ™ dé Gant ‘Boy Sidutnee™
o ‘Vaya, fias consequido terminar el fuego... <Piies fodavi o fras terainido, @ melos ue al convetor de extensiomexterna de ambas unidindes.
estls satisfchio con como i salido ls cosas. Lo proxima vez, elige wi camito diferente. (La fmiddad conectucka s lo elavija mds pequeiia s ¢l jugador 1 : &

“Este fucyo tiene s de un firal il - Butindetlas consoliSe 8

" HAMMER (34) - j ‘ l

-

w Soldadovastada por el ejército para investigar el Suptuario de Hakuba, De personalidad rudd y dsperdy solo inbaja \"";5 . '

’  auando tiene ganas. Hammer stempre i querido retiiase del eféieito yamontur swfitopio negotin B

'-f-sr";‘t_rf. » l'n'-- s ) -‘ = T 3 Rl - s
}'l'.i 5 : S \ i




Precauciones e informacion al consumidor

{LEA ESTE AVISO ANTES DE QUE USTED O SU HIJO UTILICEN CUALQUIER VIDEOJUEGO!

| A ADVERTENCIA — PRECAUCIONES SOBRE LAS PILAS]|

S| NO SIGUE ESTAS INSTRUCCIONES, LAS PILAS PODRIAN COMENZAR A EMITIR “RUIDOS EXTRANOS"Y A
PERDER ACIDO, LO QUE PODRIA CAUSAR LESIONES PERSONALES O DANOS EN LA GAME BOY ADVANGCE
O EN SUS ACCESORIOS. Sl SE PRODUCE UNA FUGA, LAVE CUIDADOSAMENTE LA PIEL O ROPA AFECTADA.
MANTENGA EL ACIDO DE LAS PILAS LEJOS DE LOS OJOS Y DE LA BOCA. ; .
PONGASE EN CONTACTO CON EL FABRICANTE DE LAS PILAS PARA OBTENER MAS INFORMACION.

Utilice solamente pilas alcalinas con la Game Boy Advance. No utilice pilas de carbdn-cinc u otro tipa de pila no alcalin:
No mezcle pilas nuevas con usadas (cambie todas las pilas a la vez).

No introduzca las pilas al revés (los polos positivo (+) y negativo {-) deben estar colocados en la direccidn correcta).
Se podria producir un cortocircuito en los terminales de alimentacion.

No deje las pilas gastadas en el interior de la Game Boy Advance.

No mezcle distintos tipos de pilas (no mezcle pilas alcalinas con pilas de carbon-cing, ni distintas marcas de pilas).
Utilice solamente pilas del mismo tipo o equivalentes, como se recomienda.

Sino va a utilizar la consola durante mucho tiempo, no deje las pilas dentro de la Game Boy Advance o del accesorio.
No deje el interruptor de alimentacion encendido si las pilas se han gastado.

Cuando termine de jugar con la Game Boy Advance, apague siempre la consola.

No arroje las pilas al fuego.

No utilice pilas recargables del tipo niquel-cadmio.

Las pilas no recargables no pueden ser recargades.

No utilice una pila si su envoltorio de plastico esta roto o estropeado.

11, Apague siempre la consola al insertar o retirar las pilas.

12.  NOTA GENERAL: Se deberan retirar las pilas recargables para poder recargarlas.

Las pilas recargables sélo deberian ser recargadas bajo la supervisién de un adulto.

o o

©® N®

A\ ADVERTENCIA - ADVERTENCIA SOBRE LAS LECIONES
CAUSADAS POR MOVIMIENTOS REPETITIVOS

Tras varias horas de juego, podria empezar a sentir dolor en los musculos, en las articulaciones o en la piel.

Para evitar problemas como la tendinitis, el sindrome de tunel carpiano o irritacion cutanea, siga estas instrucciones:

* Procure descansar siempre de 10 a 15 minutos después de cada hora de juego, aunque crea que no lo necesita.

* Si se le cansan o le duelen las manos, las muiecas o los brazos durante el juego, deberia dejar de jugar y descansar
varias horas antes de volver a jugar.

= Si sigue sintiendo dolor en las manos, en las mufiecas o en los brazos durante o después del juego, deje de jugar y
consulte a su medico.

[ A\ ADVERTENCIA — ADVERTENCIA SOBRE LA EPILEPSIA |

Una de cada 4.000 personas puede sufrir atagues o desmayos al recibir destellos de luz como los que se producen al ver

la TV o jugar a videojuegos, incluso aunque no hayan sufrido nunca un atague.Quien haya padecido alguna vez un ataque,
pérdida de consciencia o cualguier otro sintoma relacionado con la epilepsia deberia consultar a su médico antes de jugar

a un videojuego.

Recomendamos a los padres que vigilen a sus hijos mientras juegan con videojuegos. DEJE DE JUGAR INMEDIATAMENTE
y consulte a su médico, si usted o su hijo experimenta alguno de estos sintomas: convulsiones, espasmos oculares o
musculares, pérdida de consciencia, alteracién de la vision, movimientos involuntarios o desorientacion,

PARA REDUCIR LA PROBABILIDAD DE SUFRIR UN ATAQUE MIENTRAS JUEGA CON VIDEOJUEGOS:
1. Siéntese o coléquese lo mas lejos posible de la pantalla.

2. Use el televisor mds pequefo que tenga para jugar con videojuegos,

3. No juegue si se encuentra cansado o tiene suefio.

4. Juegue en una habitacién bien iluminada.

5, Procure descansar siempre de 10 a 15 minutos después de cada hora de juego.
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PULSANTE L

CONTROL PAD

PULSANTE START |
PULSANTE SELECT

Sl vt il personagaio

ol W fallolaceovacciare

Cantailpd % udSant et sﬂ_[u i hasso

(i puiity dove il pavinienta [’;mw Spesso)

Gontrad, pud 8+ jilsante B3 per usare 'attacco
BulletSoul i predisposto wtilizzandoruna Red Soul)

¢l richiama l'” HHIPH!}

un'Hnima Blu)

“Jls

gl I invega una fjmu‘r!mn Souf (‘jf_jr.'u.':!num
D Anime; inpostato utilizzando una Blue Soul, ossta

L usauntabilit Gimitato ad alcune abilita)

ubsirite S salto (la distunza dél salte dipends dal empo

di pres
Prlsan

ne)

Bevatticeo (con Larma attwalmente seleziongti)

Nota: puoi resettare il gioco premenda contemporaneamente: pulsante A 4 pulsante B + START + SELECT

S

. h Y ”'*

Come iniziare
lirseriser fa Cartuecia digioco di "Castlevanid: “ria of Sorrow™ " ael fua G
Boy ddyance e accendi la console. Quando appare la seliecmala dei ol
selugioti (ot modalita di gioco preferita;

BEGIN GAME (INIZIA PARTITA)
Q_m’sm upzfnnc' fhm‘! UTIZIO (1 Wi prm‘mr mu'ilmf.'

S0UL TRADE (SCAMBIA ANIME)
Seleziomandoquesta modalita T giocatori i possesso del-cavo Game Link ™ per Gama “Boy Advinee™
(vendinto sepavataiente) potranmo scambiarsi delle "Tactical Souls" (Anfnre tathchel.

Nota: vai 4 pagina 100 per ulteriori informazioni sulle TACTICAL SOULS (ANIME TATTICHE).

Come progredire ,

L storir st sutfuppa mentreil o personaqyio esplora il castello. di Drttcalits alla vicerea ti e sicurd via i fuga prer
lise e per fa st amicad mfanzia; Mina Hokuba. Nel corso del gioco troverar wi'umpia gommnta di gt da whlizzare
el cornbattipenti cortra 1€ orde distostii cfie imcontrenat allinterno del castella Mofirespotral eittirare le abiime du
nempel seonfitti i butailia e diliz=arle per assoshire e capacita ¢ poterimagicr, di differentcereature.
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Salvataggio ¢ caricamento

: Fomu:"' &
Ir::l&f\( '??ﬁ‘l-ﬂ. ]

SALVATAGGIO DI UNA PARTITA

L partite possono vssere salvate (permancitemente solo r!mﬁmh‘ {L o
nellostanza del salvatagyio

Posiziona i tuo px'rwn;{};_x;u' davanti afla statua dv Maria

¢ premy il Control Pad 4

“Ti gy chivsto se viol salvare ot partita; selezionn "Si"

s mioi safvare fa partita.

CARICAMENTD DI PARTITE SALVATE

Selezionando una partita salpati in precedenza daflla sehermati di seleziane
delle partite safvate potrai niprepdere @ yiocare dal prntosm cut e
precedentemente fermato.
Fventuali partite faddormentate™ ¢
i selezione dei salvataggi:

wpparianno sotto.f selvatnggu nellischermata

NOTA:
Vopzione SLEEP (DORMI) non & disponibile in alcuni punti del gioco, come durante le battaglie
con | boss 2 fine livello.

ATTENZIONE:

COME POSSO SALVARE LA MIA PARTITA QUANDD SON

STANZA DEI SALVATAGGI?

Hai tina puni!uﬁm fimmitata di sulvate tatia paruta quando set fisoré datla .\ML.ﬁ
di salvataggio ¢ fai hisogno di terminare'la pantitas

Seleziona !elp*wm Sleep EDormi) che appare nella sehormati dulla sionazivie
di gioco. La tua partita:sard salvate sotto forma di Snfornmziont salvate
te m;lmmn‘mmnh’ il cfie ti pwnu’llrﬂﬂ dieontiniare la fh'm'lfu die lta, dally
posiziane fn cui i "addormentite" i giocd. Slppativa nella stessa stunza i
cui fi frovavt quatde hai selezionatodlgp=ione Sleep (Dormi) ¢ 1 rol JEE MR,

gl oggetti nellimpentario e Lequipaggianento;, pon avramno subito alcun

('EHJ'J[HIHIM‘HI'U,

Una volta caricate, le pdrtite "addormentate” vengono permanentenente: cancellate salla memoria del gioco,
Resettando il gioco, etc. dopo aver ricaricato una partita "addormentata” non potral pit accedere a quei dati

i gioco. Re@sta molta attenzione.
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- Le schermate di gioco . |
7 LA SCHERMATA DI GIOCD BASE LA SCHERMATA DELLE ANIME CATTURATE
(disponibile quando i aninia viene catturata perdli prina valtm)
BARRA HP (ENERGIA) i : I : : !
sg{lﬁm ; | NOME DELLANIMA
MENTALE) Indicatare rosso:

BULLET SOUL
(ANIMA PROIETTILE)
Indicatore blu;:
GUARDIAN SOUL
(ANIMA GUARDIAND)
. Indicatore gialle:
ENCHANTED SOUL
(ANIMA mcmmm
Indicatore
argento:
ABILITY S0uL
(ANIMA ABILITA)

G
NEMICO DELL'ANIMA 5U 8
Dl TE)

RII0ATaRS ‘ Nota: vai a pagina 104 per ulteriori informazioni sulle TACTICAL SOULS (ANIME TATTICHE).

GL W e, A =__ o )
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£a schermata della situazione di gioco

Promendo il pulsante Start nel corso el gioco richinmeraila sehermata della sinazione di gioco. (Da questa schermata
puol gsamnare e modificare tuila wi serie dbttribu e divinformazion sul two personaggto. Prea i pulsante A per
operare una selezione e pulsante "B per annutlare la scelta fuita

TEMPO DI GIOCD

PERCENTUALE DI
PROGRESSO NELLA
MAPPA

#}I‘ﬁlﬁg S0LDI DISPONIBILI
= PUNTI ESPERIENZA
MENU

PUONTI ESPERIENZA
NECESSARI-PER

§ AVANZARE AL
LIVELLD

SUCCESSIVO

MESSAGGI

. ey »

Attributi del pefsonaggio R Tl

WP gl Ut Pounts” (Pl Jerita) sono o misura
dellenergia vitale del (o persanaggio (gl HP
fossaiigiessere recuperando grazie ad alcuni oggett
_‘jﬁ WP tormano n/mhu.' mtassimo nella stanza del
.\'.‘Iflfﬂ{u.u.f.'m 1

MP: | Wlirgic Points" (Punii magia) sono la misira
dell'wigkgia mentale del tuo persohiagyio (0 MP
JOSSOI0 ESSLTETCCU et gl ad alcum Oy et
Clnche senstraceogliere'afewt oqgetto, 1 MOP vengona
Jecuperiat antomalicariente alento ritma. [ Citori efi
fianescono dulle Candele riforniscono i MOP).

STR: znar g litazione sitinerica della forza fisica,del
{19 pursonaygio (questo-ativibutoinfluenza (o ta
forza  dttacco]

CON: i valutazione numeriea della costituzione dol
fito" persoliagigio-(qugsto alttribnto mfluenza ln'tua
forza difersiva)

INT2 e valetazione munterion dellintelligenza del tup
personaggio (qtesto attribtto ufluenza b for=a degli
aftacchi-magici)

LCKs s flahttazione mimerica della. fortune del o
,Jcrsmm_(;rqm‘

ATT: poleniza d'attavco (Comim i)

DEF: pofen=a difesivi:

ot A bos. .

ol

STATUS (CONDIZIONE FISICA)

(L indicatore della condizione fisica dek giotatore.

GOOD (BUDNAJ fercandizione fisica del i personagyio ¢
b

POISON (VELEND): (f (1 personyyia @ aveelenato, ¢ la sun
2 clenapiento pua essery

forza fisica ¢ ndotay £
nentralizzato dall nilizzo di unantidoto. Senza un artfidota;
L'effetto. del veloga sparirt automaticanente dopo un po

di lempo

CURSE (MALEDIZIONE): il corpo del fiia personnggia ¢ maledelto
e questo causaana dimiuzione der MePLa maledizione
suanird dopo wit po” di tenipo o piio essare fermata
istantaneamente whilzzande wtmibdoto: per la maledizione
STONE (PIETRA): i corpa del fuo. persandgyiw. e stafo
trasformatoitn pietra e, di canseguenza; non & piiin griedo
i rgversi. Liberau d questa condizione ,u:‘uu‘m!u‘
rapidamente v pulsiiti




. O
' i . . - L
ITEM USE (UTILIZZA OGGETTI) [ Tl . ‘

Questa apzione 1 consenfe di utilizzare un anipi ganinag (H."ﬂ_g"t]ff‘ﬁ; {rat cuisalciidi m_qrd.i!n ‘
di incrementare 1 valori di HEP: gle P, la condizione fisiea, v e
Puot avere fino a nove oygyelti appartenent e Slessa categoria.

J Menu

SOUL SET (IMPOSTA ANIMA]
Lapzione Sonl Set'(hnposta Snina) 1 consente di selezionare e dh equipaggiart venild

¥

Tactical Soulsds ot Hesler e dyatelis i & g LYy . g i [ - 2ol WA
Tactical Souls ¢Anipte “Tattiche) che fai recuperato. Queste impostaziont sonoualide Qguelti .l’t'p.'ufnﬁ‘ cole (“n-h’, che riforniscoracl persoityia di JEP o di MP possony

Salaniont e fe Bullet Sonl (Snime Protettile?, SGuardan (Guardiano) e Enchanted (Lcuta): essere utilizzaty wna sola volta primadi scomparires
e

Liieana sulla sinistracindicd T quantitd e P consumato dall wtiliz=o di una g i AR ABILITY (ABILITA)

Questa opzione (i consente di altivare (On) e disattvare (@) le abilitd gpprese dalte anime.
weeabilita sone attiate nel momento in it wnanima: datata di o abilita viene catfurate
Leabiliti non ricliedono Putilizzo di aleun NP pir funionare ¢ infliuiscono sul tia

Personagego a mmeno che won siano disattivate smediante ({uesta opziont:

titl diitng SPer esémpio: g/ Time (g /lempa) viol dire che questa mayia consemend L‘:
. J % ; N
M aginnvoltn chierlitempo indicato dovesse scadere 1
¢

=i

& Coamime constmana MCP a diverse velocita o seconda della natura dell offétto HAGICO, Backidash by seesco en.

“Rivardit, di questo fatte quando wtiliz2i i magia

——— ot
3 ™S sieep (DoRmI)
EQUIP (EQUIPAGGIAMENTOD) Queste opzione i consente di sulvare temporangamente [ pantitae ¢ di wseire ll‘-‘”vl]f(?['ﬂ-
£ opne "t'__qr:ﬁp (1 qm;w_rj_w.mn'uh\T' (i consente di cambiare (& e, le drmatiire e gli anefre se tuo personagyie nomsi (rovd nelln stanza di frff:‘r(fr{n}};!:l
aocessort clte stni wtifizzando Gli oggenti posseno anche essere laseiati sul ;J{H‘HHI-‘IH'H- i  Vat  paging 96 peruia descrizione piil (l’Uli’I{ljff!liﬂ delle Jast di -\S'HI'MIH_E}\IJJ:J

rectperati dal carpo r!q;h avversart weeist, Puot avere fing a ftove oggetti uppartenentilla
slessacategoria

o Careamento. k

ENEMY (WEMICI)
Queste opzione ficonsente di ssaminare wn schedi e most ehe fudi sconfitto i battaghias g
s Premimdo 1l puhmrlv A appanranno delle informaziont dettagliate sul mastro selozionato

Gl equipagaigmenti sono quegle oggeti che incrementano Feficienza delle drmt <t
U equipagy: sone gquegle aggette cle tncrementano Fefficienza dell (R
- ! ! el i l” g ”“ ie dfmr ‘!‘L”! gaerta ”]’flrll‘ﬂm Seoser rusci o meno @ catturane !{F St antma

armatir 2 /| bber e S i st i ¥ !

‘rm ,lf,” i lil.m”.‘}qw‘{“ TJ.‘“:“h?"f”,(h;;[”‘ ,[! e ]"M antggie LR E‘“m“h ¢ Puar vedere gleeffetti di un‘amime sul two personaggio prémendp il cantrol pml A 2 .|
( QrAGed TCCUPErare ¢ mettere alla prova il maggior numero di oggtic ju?.\\ih!h' L-Jlj”i st ]J(!.\':iil‘fi’l‘ st e s aria T ieatin [!“D,” sefurmtars dieore E
Jacilmente riconoseibili. *
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" Tactical Souls (Anime tattiche) - W et

o/ ﬁ‘m’.&'ﬂﬁl’; (aitipne tattiche) sono, gli spiriti-magiet delle creature che popolino il castello di Bracula. Mo
persoiggioSoma Cruz, ha la capaciter di catturave qlieste'aniime ey ficendo questa, pud otteners waanipia Gafiua di

? poteri e'diabilita speciali. Soma ¢ in grado.diprendeseil possesso di “Tactical Souls (Snime tattiche) dopo aversconfi

it iversario in hattaglia o /quando viene distriitfo uno dei *Guardiani di anime mntraceiabif; eulfuﬁ;;nppﬂ ﬁt}&'

consuntang 1 W J’

o Unia volta acquisita un'anima Ability
immediatamente 1l two personaggio. Uil
attivare (On) o disattiare (Off ) abilita @ppum au,jm:alq

NOTA: vai a pagina 103 per ulteriori informazioni sulle abilita. i
BULLET SOULS (ANIME PROIETTILE, ROSSE)
o L ‘Buller Souls (Anime Droiettile) consumena i fioi M¢ Pxp(mnrg‘fn ﬂf
singoli. /
= Citivale premendo Control “Pad & Pulsante B

CATTURARE LE TACTICAL SOULS (ANIME TATTICHE)

Le Tactical Souls (Snme tattichie) wngang mqm»n‘mfmmnndu I egmici i
battaglir, ma pon e & nessuna garauzia efie b sia o grada digubane Lanima
gttt i mostri elie i sconfitto. Maggiore & il potere di un'aiima, piix difficile
surd otfenerls per ilitug pthnmrqqu i iverst fertafive per eatturire Lammpa £
nelcaso quest fullseano; vai afla: ricereardi altn mostri ¢ ITpiror-

GUARDIAN SOULS (ANIME GUARDIAND) (BLY)
o L¢ Guardian Souls (Anime Guardiane) consuntang ot MP generandorun
oagitinuo effetta magico Ultilizzale premendo i Phlsinte R, Lufiliz=o delle
SGuardian Souls i Guardiano ] varia com il ipo d'effetto magico generato,
I dyie modi di usare le lﬂumﬁau Souls (Smme Guardiano) sopo i se equenti:
L ‘l’rc’m(’nﬂ'ﬂ il Pufsante R si un?wm/]: T J"ﬂmu mugica,

—

Slnche tostr puit deboli potrebbero possedie una “Tactical Soul (Fumima tattica)

o oo premuto il Pulsante R si gendrerd i offeito riagieati st crescents dotata di-grandy poteri, Qg volta clie vieset o entturare un‘amma, assicuiati-di-metternealla-prava e caratteristiche .
o le lomitazigni .. . Potiesti ﬂmmuu sorpreso dai risultati.
ENCHANTED SOULS (ANIME INCANTATE, GIALLE) ) # Nofie delle anime dotatedi ubilita: sono stite posizionate sulla mappa dal Guardiand di dnine e raramente
Lo Eelianted Souls (Anime incantate) producono un effetto oq"‘g iml'f?mum e st ;
vanitinuato sul corpo del fuo personaygio. Le Enchanted Sonls = L% -
(Anime incantate)non cansumano £ M P4 - ]
L¢ Engfianted Souls (Lnime incantdte) vimangona i aztone fino. a qmmu'n = 1 2

son vengono disattivate (cambiando le inpostaziont delle .'Jnuml




N ey

LY

il'eain _g‘}nmc Linkt™ per Ganie ‘Boy Advance™ (venduto separatamentel, ‘Due-console Ginte Bay Advinge™
¢ tlue Carficee di giooo " Castlevania Hria of Sorrow™ " sono necessarie per utilizzare quista opione:

1. Coltega if cavo Gume Link™ per Gune Boy Sidvance™ quindt accendi e console. Game Boy Aduince™,
o Vat @ paging 1 o1 per hiforutaziont dettaghate su come collegare il eavo Gene Link™ per Game Boy S ™

2 Phalla schermata def fitolo, wsa il Control Pad por selezionare
ol “rade” (Scambio di Anime).

3 Stleziona una partita salyata dalla sehermati di
selezioie dei dati di'gioce. (Lna dettagliali deserizione di
o salvatagyio apparing inun box nella parte destra dello
scltermas Seeqlil salvataggio che desider? utilizzare per o
.':('!1.””‘7{” (ilf e & I[Jil'”“ i! P”i‘.‘l‘f“fll' i lJ]

4 Apparira ora lw schermata del mena deflo seambio d adime:dig@ipbor gelle pane
destra dello schiermo saranne elencate tulfe le antme i tuo possesso; selegibna e anime
l'l,IE‘ ﬁ‘[’,\'l(f{‘ﬂ‘ Sfﬂ”fhf:‘”'t' (& f”'l’”“ {] p"!'ﬁﬂ”!:' i 1 #Ji’l' ”'{J"s[’ﬂ”l”!‘ l'j”l'}ff‘ anmiet un ”(["ﬂ!h'('
situato rielln parte sinistia dello selermo: Le tue anime saranno eletcate nella parte
superiore dello schepmo, mentre quelle dell'altro giocatore dovrebbero apparire nell
parte ;'.uﬁ'run'c.

5+ Quanda entramlbit | jiotators 5éno mlripftmrul
selézfona O per-effettudre o' scambio. A quiest
dv selezione dui duti di gioto.

- »

INFORMAZIONI'SU PARTITE "COPIATE” E SULLE ANIME IN'ESSE SALVATE
Qmmldn crel 1 copia diam 5a!vum_;]‘qm. le anime cortenite al swo interno sono Eﬂ”zydft‘ siwvalla versione ar{:qinm'g
che.d quﬂn copaia del salva tiagyio Per questo meotio; qmm(fﬂ qﬁi'nm wno seanibio di aiine con wuna puariila .\'.{[f'l{u{u
OUFPLERE vorvtina copiardi ina partita salvatiy ilsistena di seambio délié anime conbinerd queste partite fnn‘tipica
songentespereffettuaré lo scambio. dn altre parole, w'anima scambiata sparivd uon sofo dalSaliataggio orfqmafr

nter anche da- st copie del salvataggio m questioe,

o stesso modor feddatinte che ot attennto yediante scambi potrantio dssereutiliz=ate soltaito nc'f sulvatiyiio
che hui utilizzafo per-cffetttare losscambio. “Fa quindi molta atten=iont agltscarmbi che offettui:

Sl contrario, se utilizzi uga topiaddt wng partta salata ¢ acquisisci nuove anime, queste antme sarano amsiderate
anime Yorigmal” all ijiternbad e Salvatagyio copiato e non saranto saqiette alle fomitazign menzianate in precedenza. S5
\m’u le agiiie che vergano capiate da'un file di salvatagyio saranio u:Hﬁjum al salvatiggio originale da cui 3

-+ Lt payini. Lo4 pen ultetiopt infarmaziont sulle Tactical Souls (Anune Tattiche).
o Vi a'pm)mu i per ulteriort informazion suf Soul Tradle (Scantbio/di Anime), .
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Jré?:; citt i Hukiba ¢ Veroe di guesto
Al qente ritiene che si.tratti-di una perso

197 soln Jiglia 28] tustode ¥ saterdale cipo Sl lempio, 9

B it infanzia di Somay Mina'e (’a.tq‘émmrth ancfievele
* ¢ ben visla di utte le persone che nedra, gor

Anefe se’Somn fiae uia ’pz'r.sunnfl(n mqunﬂmr’i'

L.
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si [rava rolto Imu. coi

itosa con orde di devoti sequaci. Nato !u’n' g rru.at’
ham possieda poteri magici. Incrementa il numere
P P 99
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reraimo nell anno 2655 .
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clie ti attede i quel lnogo. . . potrebhe esseren s’ dl
1o ser ![‘I‘IJ ur l;”lbllf missione. h*

Drovit a pmfm'i 1l }'rz_gg ¥
ﬁnﬂrli_quru‘rﬁl’. cansiglio, ‘Ricorda.,

orrpazione sutle armi: i ‘S
urna: i malto potente; questo ion vuole dive ghie sia adatte-a luf!v"mtt
tait, per attributiy terijii ¢ Jlr!ura “Prova-a utilizzare diverse mrrﬁg’dnf
gyiu%&rl pit pateuf:.

Seoprirai che aleune auime'sono pintiosto dificli da catturare. Quando fﬁi’t(u bgqgmr
assolitto i una certer anima, wtilizza lofunzione ‘Soul Trade " (Scarbio dianimel =

- Con fur eave Game Link™ per Gume Boy dvance™ puoi scantbiaredelle anime ton

P huoi ariiel.... el tdssognodi completare il gioco potrebhe cost divenitare realid,

o Ouando fi teletrasports hai la possibilitct di sceghere la tua desfumzmnr -
- eastello & pinttgsto anpio, quindy sfntta &l megla il tele u‘m\pm{a -
" Ricorda) fa capacita di stabilie wita voltd precisa & estrenamente preziosa.

# Cosi set iuscito d terminare il ieco. .. Befi, non & ancard finila, aaeno el tw-non
sidisoddisfatto di come sono andate le cose.. seeghin percorso diversala prossima volta
che giochizan questo titolo soio presenti piil finaly. Y

HAMMER (34)
tn soldatorimiate dall’esercito per investigase sui fatts relativr il ‘Tlupm Di Hakuha. Caratterizzato da tind

r{e,quulrda e sentesffettwamente il destderio. Hanmmer T du temph
i ubbmld.:?.‘nlr{' [lesercitare aprive wwmmm i proprio.

Er pcummu’:m'fnm:ufumunn‘ tide, lavera selar

~1nf|mzmm'

.,.?..aM T — .

-

.,‘;’_\_ £ Eome

o .
3 A L4 A
L= ,}‘ el
gy wiiizaze wlteriormente nel gioco, mu'.iu ull'{ngresso u‘c-f«cu.mflo

-

QUESTA CASSETTA DI GIOCO DISPONE DI UNA
MODLITA PER PIU GIOCATORI CHE RICHIEDE IL CAVO
GAME LINK™ PER GAME BOY ADVANCE™ .

mmiﬂnhm p‘zu pitt giocatort, fai bisogno di due
consi d:_y.: “Bay Gdvance™, di due cassette di
giogn i Castievaniazria of Sorron™ e di unvcavo Game

_,Lm("' |ur.-r:_j.r:nm‘ ’Bﬂy il vance ™ .

..‘Jlstrcmnrf heentranibi i Same Boy £ hl'u.r.'ua'ﬂ" stino
spentis Dyserise na cartugoia di g gioco dn ciascuia cansale.

' Colloga ilzcave Ganse Lk ™ Jper Game Boy ilvancem™
welllupposita fgresso duentrunbe [ tonsole. £a tonsole
collegatacori To spinatolpi piccolo & quelia del giocatore 1.

3 ’»lmmh lidue wuﬂ%‘_ o




Avvertenze e precauzioni per i consumatori

LEGGERE ATTENTAMENTE PRIMA DELLUTILIZZO DEL VIDEOGIOCO

| AA PRECAUZIONIVAVVERTENZE BATTERIE |

OSSERVARE ATTENTAMENTE LE SEGUENTI ISTRUZIONI PER EVITARE CHE LE BATTERIE "SCOPPIETTINO" O
CHE FUORIESCA DELL'ACIDO DANNOSO PER LA SALUTE, PER IL GAME BOY ADVANCE E PER GLI ACCESSORI
IN CASO DI PERDITA DI ACIDO DALLE BATTERIE, EVITARE CHE QUESTO ENTRI IN CONTATTO CON GLI OCCHI
O LA BOCCA E LAVARE ACCURATAMENTE LA PELLE E | VESTITI SU CUI LACIDO E CADUTO.

CONTATTARE IL PRODUTTORE DELLE BATTERIE PER ULTERIORI INFORMAZIONI.

1. Per il Game Boy Advance usare solo batterie alcaline. Non usare batterie allo zinco carbonio e qualsiasi altro tipo di
batterie non alcaline.

2. Non mischiare batterie nuove e usate (sostituire tutte le batterie contemporaneamente).

3. Non invertire la polarita delle batterie (il polo positivo [+] e quello negativo (-] devono essere nella giusta posizione)
ed evitare di causare corto circuiti.

4. Non lasciare le batterie usate nel Game Boy Advance.

L Usare balterie dello stesso tipo (non usare contemporaneamente batterie alcaline, batterie zinco carbonio o batterie
di marche diverse). Usare solo batterie del tipo raccomandato o ad esso equivalenti.

6.  Non lasciare le batterie nel Game Boy Advance o negll accessori per lunghi periodi di inutilizzo.

7.  Spegnere sempre |'apparecchio quando le batterie sono scariche.
Spegnere sempre il Game Boy Advance dopo aver giocato.

8. Non gettare le batterie nel fuoco.

9. Non usare batterie ricaricabill al nichel cadmio.

Non tentare di ricaricare le pile non ricaricabili.
10.  Non usare le batterie se la pellicola protettiva in plastica & danneggiata.
11, Non inserire o rimuovere le batterie se I'apparecchio & acceso,
12.  NOTA GENERALE: Togliere le batterie ricaricabili prima di ricaricarle.
Le batterie ricaricabili devono essere ricaricate solo in presenza di un adulto.

] A\ ATTENZIONE DISTURBI PROVOVATI DA MOVIMENTI RIPETUTI

L'uso prolungato di videogiochi pud risultare in dolori muscolari, articolari e irritazione cutanea. Seguire le seguenti

istruzioni per evitare problemi quali tendinite, sindrome del tunnel carpale o irritazione cutanea.

+ A prescindere da come ci si sente, fare sempre una pausa di 10 — 15 minuti dopo ogni ora di gioco.

« In caso di stanchezza o dolore a mani, polsi o braccia durante il gioco, fare una pausa e riposarsi per alcune ore prima
di giocare nuovamente.

= Se |l dolore o la stanchezza a mani, polsi e braccia continuano durante o dopo il gioco, smettere di giocare e consultare
un medico.

[ A\ AVVERTENZA EPILESSIA |

Una minoranza di persone (circa 1 su 4.000) potrebbe soffrire di crisi epilettiche o perdita momentanea di coscienza

se esposta a determinate luci lampeggianti, come quelle della televisione o dei videogiochi, anche se tali disturbi non
sono stati accusati precedentemente.

Coloro che hanno sofferto di crisi o perdita di coscienza o di altri disturbi collegati all'epilessia, devono consultare un
medico prima di usare un qualsiasi videogioco.

Si raccomanda al genitori di osservare | figli mentre giocano, In presenza di sintomi quali: stordimento, alterazione visiva,
fibrillazione oculare, stiramento muscolare, movimenti incontrollati, perdita di coscienza e orientamento o convulsioni
INTERROMPERE IMMEDIATAMENTE IL GIOCO e consultare un medico.

PER EVITARE IL VERIFICARS| DELLE CRISI, SEGUIRE LE SEGUENTI INDICAZIONI PER L'USO DEI VIDEOGIOCHI:
1. Stare il pil lontano possibile dallo schermo.

2. Usare preferibilmente schermi piccoli.

3. Non giocare se si & stanchi o si ha bisogno di dormire,

4. Giocare sempre in un ambiente ben illuminato.

5. Fare sempre una pausa di 10 — 15 minuti dopo ogni ora di gioco,
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Game Boy Advance Game Pak conforms to:

Game Boy Advance Game Pak gepriift nach:

Game Boy Advance Game Pak en accord avec:

Game Boy Advance Game Pak getest volgens:

Game Boy Advance Game Pak cumple:

Game Boy Advance Game Pak & conforme a:

Game Boy Advance Game Pak uppfyller kraven enligh:

Game Boy Advance Game Pak opfylder kravene til:

Game Boy Advance Game Pak tayttaa seuraavat vaatimukset:
Game Boy Advance Game Pak passer sammen med:

- TOY Directive (88/378/EEC) EN50088, EN71 Part 1,2, 3
- EMC Directive (89/336/EEC)

C € D-63760 GroBostheim

PLEASE RETAIN THE PACKAGING. VERPACKUNG AUFHEBEN.
CONSERVER L'EMBALLAGE. BEWAAR DEZE VERPAKKING.

POR FAVOR GUARDA ESTA CAJA. AIATHPHETE THN ZYEZKEYAZIA.
FAVOR GUARDAR A EMBALAGEM. SPARA FORPACKNINGEN.
GEM EMBALLAGEN. SAILYTA PAKKAUS.

CONSERVA QUESTO INVOLUCRO.
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