INSTRUCTION MANUAL




EPILEPSY WARNING

Please read before using this video game system or
allowing your children to use it.

Some people are susceptible to epileplic seizures or loss of
consciousness when exposed to cerlain flashing lights or light
patterns in everyday life. Such people may have a seizure while

watching certain television images or playing certain video games.

This may happen even if the person has no medical history of
epilepsy or has never had any epileptic seizures.

If you or anyane in your family has ever had symptoms related 1o
epilepsy (seizures or [oss of consciousness) when exposed 1o
flashing lights, consult your doctor prior 1o playing.

EPILEPSIE-WARNUNG

Bitte lesen Sie diese Hinweise, bevor Sie dieses Videospiel-
System benutzen oder |hre Kinder damit spielen lassen.

Bei manchen Personen kann es zu epileptischen Anfallen oder
BewuBiseinsstorungen kommen, wenn sie beslimmten Blitzlichtern
oder Lichteffekten im taglichen Leben ausgesetzl sind, Diese
Personen kdnnen einen Anfall erleiden, wahrend sie beslimmten
Femsehbildem ausgesetzt sind oder bestimmte Videospiele
benutzen. Es kénnen auch Personen davon betroffen sein, deren
Krankengeschichle bislang keine Epilepsie aufweist und die nie zuvor
epileptische Anfalle gehabt haben.

Falls bei Ihnen oder einem Ihrer Familienmitglieder unter Einwirkung
von Blitzlichtern mit Epilepsie zusammenhangende Symptome
(Anfille oder BewuBtseinsstdrungen) aufgetrelen sind, wenden Sie
sich an lhren Arzt, bevor Sie das Spiel benutzen.



AVERTISSEMENT SUR
L’EPILEPSIE

A lire avant toute utilisation d'un jeu vidéo par vous-méme
ou votre enfant.

Cenraines personnes sont susceptibles de faire des crises d'épilepsie
ou d'avoir des pertes de conscience & la vue de certains types de
lumiéres clignotantes ou d'éléments fréquents dans notre
environnement quotidien. Ces personnes s'exposent a des crises
lersqu'elles regardent certaines images télévisees ou lorsqu'elles
jouent & certains jeux vidéo. Ces phénoménes peuvent apparaitre
alors méme que le sujet n'a pas d'anlécedent medical ou n'a jamais
gte confronté & une crise d'épilepsie.

Si vous-méme ou un membre de votre famille avez déja présenté des
symplomes liés a |'épilepsie (crise ou perte de conscience) en
présence de stimulations lumineuses, veuillez consulter votre
meédecin avant toute utilisation,

ADVERTENCIA ACERCA DE LA EPILEPSIA

Lea esta advertencia antes de utilizar este sistema de juego
de video o permitir que sus hijos lo utilicen.

Algunas personas son susceplibles de padecer ataques epilépticos o
pérdida del conocimiento cuando se exponen a ciertos patrones de
luz o luces destellantes en su vida cotidiana. Tales personas pueden
sufrir un ataque mientras ven ciertas imagenes de televisién o utilizan
cierlos juegaes de video. Esto puede suceder incluso si la persona no
tiene un historial médico de epilepsia o nunca ha sufrido ataques
epilépticos.

Si usted o cualquier miembro de su familia ha tenido alguna vez
sintomas relacionados con la epilepsia (ataques o pérdida de
conocimianto) cuando se haya expuesto a luces destellantes,
consulte a su meédico antes de jugar.



We advise that parents should monitor the use of video games by
their children. If you or your child experience any of the following
symptoms: dizziness, blurred vision, eye or muscle twitches, loss of
consciousness, disorientation, any involuntary movement or
convulsion, while playing a video game, IMMEDIATELY discontinue
use and consult your doctar,

PRECAUTIONS TO TAKE DURING USE

= Do not stand too close to the screen. Sit a good distance away from the
lelevision screen, as far away as the length of the cable allows.

Preferably play the game on a small televizion screen.

Avaid playing if you are fired or have not had much sleep.

Make sure that the room in which you are playing is well lit.

Rest for at least 10 to 15 minutes per hour while playing a video game.

Eltern sollten ihre Kinder bei der Benutzung von Videospielen
beaufsichtigen. Saliten bei thnen oder lhrem Kind wéahrend der
Benutzung eines Videospiels Symptome wie Schwindelgefiihl,
Sehstdrungen, Augen- oder Muskelzuckungen, Bewulitseinsverlust,
Desorientiertheit, jegliche Art von unfreiwilligen Bewegungen oder
Krampfen auftreten, so beenden Sie SOFOHRT das Spiel und
konsultieren Sie [hren Arzt.

VORASICHTSMASSNAHMEN WAHREND DER BENUTZUNG

® Hallen Sie sich nicht zu nah am Bildschirm auf. Sitzen Sie 5o weall vam
Femsehbildschirm entiemt, wie es die Lange des Kabels gestattet,

® Varwenden Sie (0r die Wiedergabe des Spiels einen maglichst kleinen
Femsehbildschirm.

® Spielen Sie nichl, wenn Sie mide sind oder nichl genug Schlaf gehabt haben
Achten Sie darauf, dai der Raum, in dem Sie spielen, qul beleuchtet ist.

® Ruhen Sie sich wahrend der Benutzung eines Videospiels mindestens 10 bis
15 Minuten pro Slunde aus.




Mous conseillons aux parents d'étre attentifs a leurs enfants lorsqu'ils
cuent avec des jeux vidéo. Si vous-méme ou votre enfant présentez
un des symptoémes suivants: vertige, trouble de la vision, contraction
2es yeux ou des muscles, perte de conscience, trouble de
fonentation, mouvemenl involonlaire ou convulsion, veuillez
MMEDIATEMENT cesser de jouer et consulter un meadacin.
SSECAUTIONS A PRENDRE DANS TOUS LES CAS POUR L'UTILISATION
OUN JEU VIDED

® Me vous lenez pas lrop prés de I'écran. Jouez 4 bonne dislance de I'écran de
wWension el aussi loin que le permel ke cordon de raccordament.

Laser de préflérence les jeux vidéo sur un ecran de petite taille.
Ewtez oe jouer si vous dtes faligué ou sl vous manquez de sommaeil,
Assurez-vous Que vous jouez dans une pidce bien éclairéa.

En cours d'ulilisation, laites des pauses de dix a quinze minules toules les
SEUMES,

Nosotros recomendamos que los padres supervisen la ulilizacién que
sus hijos hacen de los juegos de video. Si usted o sus hijos
experimentan alguno de los siguientes sintomas: mareos, vision
barrosa, contracciones oculares o musculares, pérdida de
conocimiento, desorientacion, cualquier movimiento involuntario ©
convulsiones, mientras utiliza un juege de vidgo, inlerrumpa
INMEDIATAMENTE la utilizacién del sistema y consulte a su médico.

PRECAUCIONES QUE DEBEN TOMARSE DURANTE LA UTILIZACION

* Nose p-uid'l&a demasiado cerca de la pantalla. Siénlese bien separado de la
panialla lelevisor, lan lejos como permila la longitud del cable.

Utilice el juego con una panlalla de televisidn lo mas pequefia posible.
Evite jugar sl sa encuentra cansado o no ha domido lo suliclente.
Asegurese de quo la habitacién donde esté jugando estd blen lluminada.

Descanse un minimoe de enire 10 y 15 minulos cada hora mientras uliliza un
juego de video,




STARTING UP

1. Setup your Eegljn Mega Drive Syslem as described in its instruction manual.
Plug In Control Pad 1.

2. Make sure the power is olf. Then insert the Sega cartridge inlo the console,
3. Turn the power cn, in a lew moments, the Tille screen appears.

4, If the Title screen doesn't appear, um the power off. Make sure your system is
sel Iu|:| comactly and the canridge is propery inserfed. Then tum the power on
again.

Important: Always make sure that the Console is tumed off when inserting or
removing your Mega Drive Cartridge.

Mote: This game is lor one player only.
M Sega Cartridge
& Control Pad'1

VORBEREITUNG

1. SchlieBen Sie lhr Sega Mega Drive wie in der Anleitung beschrisben an.
SchlieBen Sie dann das Control Pad 1 an.

2. Vergewissem Sie sich, dal das Gerit ausgeschaltet ist, und schieben Sie die
Spielkassette in das Gerét gin.

3. Schallen Sie das Gerdit ein. Kurz darauf erscheint der Titelbildschirm,

4. Falls das Titelbild nicht erscheint, schallen Sie das Gerat wieder aus.
Uberprifen Sie die Anschlisse, und ob die Spielkasselte korrekl eingeschobe
ist, Schallen Sie das Geral wieder ein.

Wichtig: Das Gerat vor dem Einschieben oder Herausnehmen einer Spielkassett
slets ausschalten.

Hinweis: Dieses Spiel kann nur von giner Person gespiell werden,
i Sega-Spielkasselle
i Contral Pad 1
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MESE EN ROUTE

- =sales wotre Sega Megadnve System de la maniére dacrite dans ce moda

 Resures-vouss que lalimentation est coupée, Ensuite, introduisez la cartouche

& S racae de vire napparait pas, coupez l'alimentation. Vériliez que le systéma

Empornmnt - ASSurez-vous loujours que l'alimentation est coupée avant d'insérer

Oempo. Sranchez la Manette de controle 1.

Sep Sars @ console.
M [ @irmentabon sous tension. Peu aprés, 'écran de titre apparait,

== mssale correctement el que la cartouche est bien inséréa. Ralablissez
“EETTeTTEI .

o 3= wirer i@ canouche,

Fessmregae - Ce U £S5 pour UN jOUBUr uniguement,

i i

e Sega
Ngree e conirdie 1

INICIO

1. F‘repare su sislema Sega Mega Drive System como se describe en su manual
de inslrucciones. Enchufe el mando de conltrol 1.

2. Aseglrese de que la alimentacidn esté desconectada. Inserte entonces el
carlucho Sega en la consola.

a, I:%nner:ta la alimentacion. Después de un momento, aparecerd la pantalla del
litulo.

4. Sino aparece la pantalla del tilulo, descenecla la alimentacion, Asegurase de
que su sistema esté adecuadamente preparado y el cartucho correctamante
insertado, Entonces, vuelva a conectar la alimenlacion,

Importante: Asegurese slempre de que la alimentacion da la consola esté
desactivada anles de insertar o de sacar el cafucho Mega Drive,

Mota: Este juago es 54lo para un jugador.
@ Carucho Sega
@ Mando da control 1



THE HUNTER’S QUEST

Two thousand years ago, in the Algol solar system, there was a war fit to end
all wars. The civilization that emerged from the wreckage flourished and
prospared, until the fateful day when Mother Brain—the central computer
system on the planet of Palma—exploded. Palma was destroyed, iniliating the
slow destruction of the same worlds that Mother Brain was built to protect.
The ancient maintenance Bio-systems, which were built with the last greal
technological knowledge not lost in the war, began to break down. Their
malfunctions relgased terrible monsters upon the worlds the systems were
Built to maintain and protect.

A caste of warriors known as Hunters emerged. They were mercenaries who
specialized in exterminating the Bio-Monsters that plagued the simple cilies
and villages.

Our story begins on the world of Motavia, over two thousand years after the
Great War. A young Hunter named Chaz is about to embark on his first
assignment. He doesn't know it yet, but his adventure will lake him beyond
Motavia, and beyond history itself,

DIE SUCHE DES JAGERS

Vor zweitlausend Jahren wurde das Algol-Sonnensystem von einem Krieg
heimgeasucht, der das Ende aller Krege hatte bedeuten kénnen. Die aus den
Triommern hervorgegangene Zivilisalion blihte und gedieh bis zu jenem
schicksalsschweren Tag, an dem Mother Brain—das zentrale Computersyster
aul dem Planeten Palma—explodierte. Die Vernichtung Palmas leitele die
langsame Zersldrung derselben Planeten ein, zu deren Schutz Mother Brain
gebaut worden war. Die alten Bio-Schutzsysteme, die mit dem letzten groBen
technischen Wissen aufgebaut worden waren, das im Krieg nicht
verlorengegangen war, begannen zusammenzubrechen. Der Ausfall dieser
Systerme war schuld daran, dal3 schreckliche Monster die Planeten Gberfaller
kennten, Zu deren Erhaltung und Schulz diese Sysleme gebaut worden
YWarsn.

Es entstand eine Kasle von Knegem, die sich Jager nannten. Diese waren
Sildner, die sich aut die Vemichtung der Bio-Monster spezialisiert hatten,
welche die ginfachen Stadie und Darfer plagten.

Unsere Geschichte beginnt auf dem Planeten Molavia, mehr als zweilausend
Jahre nach dem Grof3en Kreg. Ein junger Jager namens Chaz ist im Begrilf,
Zu sgingm ersten Auftrag aufzubrechen. Er weil? es noch nicht, aber sein
Abenteuer wird ihn Ober die Grenzen von Molavia hinaus, ja selbst Uber die
der Geschichte hinaus fihren. ;



- r——

—— ey TR

LAVENTURE DES CHASSEURS

B w = o=ux mile ans, le systéme solaire Algol a été ravage par une guerre
semeiie Suor ses ruines, est nee une civilisation qui prospére jusqu'ou jour
o Weeer Sr=e—{ordinateur central de la planete Palma—explose. La
saree Sar-a est dévaslée et la destruction gagne progressivement les
mreme ===lites que lordinateur Mother Brain protégeait. Les angiens bio-
mmses 22 mantenance, construits avec les brillantes technologies sauveées
== = puer=_tombent en panne les uns apres les autres. Echappant & tout

—reoe e monstres peuvenl maintenant circuler librement, semant la
mrmy =S 25 viles el les campagnes.

I wot Bors emerger la nouvelle caste : les “chasseurs” lormee de
swmo=rarss soécalises dans lexterminalion des bio-monstres.

Mo =rres dans lo monde de Motavia plus de deux mille ans aprés |a
S Suerrs Chaz est un jeune membre de la casle des chasseurs. Il ne
== === arcore, mais il va vivee une extraordinaire aventure qui le ménera
e m-mms 2 Wotavia et des limites de I'histoire.

LA MISION DEL CAZADOR

Hace dos mil afios, an el sistema solar de Algol, hubo una guerra qua fue la
tltima de todas ellas. La civilizacién que emergio de sus cenizas florecid y
prosperd, hasta al tatidico dia en que Mother Brain —el sistema informatico
central del planela Paima— explotd. Palma fue destruida, iniciando la lenta
destruccidn de los mismos mundos para cuya proteccion fue construida
Mather Brain. Los antiguos bio-sistamas de mantenimiento, que fuercn
construidos con los dltimos grandes conocimientos lecnologicos que no se
perdieron en la guarra, comenzaron a estropearse. Los fallos en sus
funcionamientos desprendieron monstruos terribles sobre los mundos para
cuya proteccion y mantenimiento fueron construidos los sistemas,

Emergid una casta de guerreros conocida como los cazadores. Ellos eran
mercenarios gue se especializaron en exterminar a los bio-monstruos que
plagaron las sencillas ciudades y aldeas.

Muestra historia comienza en el munde de Motavia, después de mas de dos
mil afos de la gran guerra, Un joven cazador [lamado Chaz esta a punto de
embarcarse para su primera misién. El no lo sabe todavia, pero su aventura
le llevard mas alla de Motavia, y mas alla de |la mismisima hisloria.




TAKE CONTROL!

LR B RN B RN BN N

Direclional Button (D-Button)
Moves your party around their surroundings
Highlights selections in menus

Start Button (Star)

Starts the game

Brings up System menu (sea page 16)
Closes System and Camp menus

Button A

Makes selections in menus

Brings up Camp menu (see page 18)
Conlinues gonversations”
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UBERNEHMEN SIE DIE KONTROLLE!

@
.

s e e 8 eeE

Steuerkreuz (Richtungstaste)
Dient zum Bewegen lhrer Gruppe in ihrer jeweiligen Umgebung.
Dient zum Hervorheben von Menldpunkten in Menis.

Start-Taste (Start)

Dient zum Starten des Spiels.

Dient zum Aufrufen des Systemmenis (siche Seite 16).
Dient zum Schlielen des System- und Lagermenis.

Taste A

Dient zur Eingabe von Wahlen aul Mendbildschirmen,
Dient zum Aufrufen des Lagermenis (siche Seite 18).
Dient zur Fortselzung von Gesprachen.®




LES COMMANDES !

Bestew drectionnel (Bouton D)
e SEciacer Bs personnages
P sSenorrer les ophions sur les menus

Seler St (Sran)

T cymmercer e jeu

Ty e apcaraitre le menu de systéme (voir page 17)
e e s menus de sysléme at de camp

Teeagier B

Faeramices ot Chdox SUN UN MEnu

e Sar= spearaire e menu de camp (voir page 19)
P smursaues une conversation®

iTOMA DE CONTROL!

@ Botdn direccional (Botdn D)

" e E

O

Mueve a su equipo por sus alrededores
Resalta selecciones en los mends

Boton de inicio (Start)

Comienza el juego

Accede al menu del sistema (consulte la pagina 17)
Cierra los mends del sistema y de campo

Botdn A

Realiza selecciones en los menus

Acceda al mend de campo (consulte la pagina 19)
Conlinlda conversaciones®
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@ Button B
& Cancels selections in menu sereens and windows
# Continues convarsalions®

& Button C

® |nvestigates araa in front of lead charactar

* Opens containers and doors

# |nitiates and continues conversations {when lacing someona)®
* Makes selections in menus

» Prass and hold to speed up conversation text,

Notes: Bultons £, ¥ and 2 on the 6-Butten Central Pad have no function in
this game. The lunctions of Bultons A, B and £ can bae changed in the
System menu (see page 16).

GETTING STARTED

Following the Sega logo is the game introduction. Al any time during the intro,
press Start until the Game menu appears. The lirst time you play, only START
will ba available. Press Butlon A, C or Stan to bagin,

Once

ou save a EgF?rnE. wo more selections appear in the Game menu:
CON

IMUE and ERASE DATA,
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@ Taste B

® Diant zur Annullierung von Wahlen aul Mendbildschirmen und in
Menlfenstam.

* Dient zur Fortsetzung von Gesprachen,*

@ Taste C
= Dient zur Untersuchung des Bareichaes vor der Fuhrardigur,
Dient zum Offnen von Behdltern und Tlren.

Bient zum Anfangen und Fortsetzen von Gesprachen {wann lhra Spialli
einar anderen Figur gegentbearsteht).®

* Dient zur Eingabe von Wahlen auf Menlbildschirmen,

* Gedrickl halten, um den Gesprachstext schneller durchlaufen zu lassen.

Hinweise: Die Tasten X, ¥ und Z das Sachs-Tasten-Control Pads haben in
diesem Spiel keine Funklionen. Die Funktionan der Tasten A, B und C kén
aul dem Systemmenti gedndert warden (siehe Seite 16},

SPIELSTART

Aut das Sega-Logo folgt die Spieleinleitung. Durch Dricken von Start

wihrend der Einleitung kénnen Sie jederzeil das Splelmeni (Game) aulrul
Wenn Sie das Splel zum arsten Malls ielen, steht nur die Option START z
Verlligung. Dricken Sie die Taste A, C oder Start, um das Spiel zu beginne

Wenn Sie ain Spiel sicharstellen, erschainen zwel weitara Optionan im
f iEE—?EEJ CONTINUE (FORTSETZEN) und ERASE DATA (DATEN



ufen.
- 2ur
Nen,

4 Bempper 3
= Fmer arruler U0 chox Sur les écrans de menu et dans les fenélres
- T socrsonTs une conversation®

T TSemmor C
= T sxmiorer 2 partie devant le << personnage an léte >»

™ T o 25 réCpents et porles

= T sncacer @ conversalion et la poursuivrs (lorsqu’on est face &
ko

- S wmcEEr LN SOOI SUP LR MEnU
=P a—serer k@ dehlement du texte de conversation, maintenaz le bouton

W - Les Soutons X, Y el Z de la manelte 6 boutons ne servent pas
e e Les forcoons des boutons A, B et C pauvenl étre changées an
T = Terw S8 systéme (voir page 17).

EESE EN ROUTE

e Segm o= sue dune présentation du jeu. Pendant |a présentation,
S Smemer FouUyer A tout moment sur Stant pour faire apparaitre le menu

e L3 premere foss que vous jouez, START est la séule option disponible
e 2 e Appuyez sur le bouton A, C ou Start pour commencer A

Somns s 38a sacvegardé un jeu, vous disposeraz de deux aulres
‘e CONTINUE (continuer un jeu) el ERASE DATA (etfacer un jeu).

@ Botén B
* Cancela selacciones en las ventanas v pantallas de mend
* Continla conversaciones®

Botdn C

Investiga el draa de enfrente del personaje principal

Abre conlenedoras y puertas

Inicia y continua conversaciones {cuando se encuentra de cara a alguien)*
Realiza selecciones en los menis

L BN

* Manténgalo pulsado para acelerar el texto de |a conversacion,

Notas: Los Botones X, Y y Z del mando de control de 6 botanes no tienan
lunciones en este juego, Las funciones de los Bolones A, B y C se podrén
cambiar en el mand dal sisterma {consulte la pagina 17).

PREPARATIVOS

Al logetipo de Sega le saguira la introduccidn del juego. En cualquier

momente durante la introduccion, pulse Start hasta que aparezca el menu dal

uego, La primera vez que juegue, sdlo estard disponible START, Pulsa al
otdén A, C o Start para comenzar,

Una vez que guarde un juego, apareceran dos aalac:éinnaa mas en el many
del juego: CONTINUE y ERASE DATA.,
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CONTINUING A GAME

You can slore up to three games in the memory. To continue one of the
Eam-as you've saved, select CONTINUE from the Game menu and prass
utton A, C or Stan.

Three windows appear, Each window displays the characters taking par in
the game, the currant level and the amount of Mesetas {money) on hand,
Press the D-Button lelt or right 1o highlight the desired window, and prass
Button A, C or Start lo begin gamaplay.

For information on saving a game, seé page 18.

ERASING A GAME

From the Game menu, select ERASE DATA and prass Bulton A, C or Stan,
As in CONTINUE mode, three windows appear, showing characters, level and
money on hand. Use the D-Button to highlight the game you want to arase,
and press Bution A, C or Start.

A window appears confirming your choice. Selecl YES and press Button A, C
to confirm. If you change your mind, either select NO and press Butlon A, C
or Start, or press Button B,

If you want to return to the Game menu from CONTINUE ar ERASE DATA
mode, press Bulton B,

e =

A
: NO DATA

Chvinr ZILW 9
2078 H

Chwoe SILW 14

HO0D H
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FORTSETZEN EINES SPIELS

Sie kbnnen bis zu drei Spigle speichern. Um einaes der gespeicherten Spiela
fortzusetzen, wahlen Sie CONTINUE aul dem Spielmeni (Game) und driick
Taste A, C oder Start.

Daraulbin erscheinen drel Fenster, die die am Spiel teilnehmenden
Spialliguren, den gegenwarigen Schwierigkeitsgrad und den verlgbaren
Geldbetrag (Mesetas) anzeigen. Dricken Sie das Steverkreuz nach links od
rechis, um das gewlnschie Fensier hervorzuheben, und dann Taste A, C ot
Start, um die Spielhandlung zu starten.

Inlormationen zur Sichersleliung eines Spiels finden Sie auf Seite 18.
LOSCHEN EINES SPIELS

Wiihlen Sie ERASE DATA (DATEN LOSCHEN) aul dem Spielmeni (Gama),
und dricken Sie die Taste A, C oder Stant, Es erscheinen wigder drel Fenste
wie im CONTINUE-Modus, die die Spielfiguren, den Schwigrigkeitsgrad und
den veriugbaren Geldbelrag anzeigen. Heben Sie mil Hilfe des Steuerkreuz
das Spiel hervor, das Sie loschen wollen, und driicken Sie anschhieRend die
Taste A, C oder Star.

Daraufhin erscheint ain Fenster zur Bestatiqung lhrar Wah!l, Zur Bestétigung
wahlen Sie YES und dricken die Taste A odaer C. Wenn Sie es sich anders

ubarlegen, wahlen Sie entweder NO und dricken die Taste A, C oder Stan,
oder Sie dricken die Taste B.

Wenn Sie vom Modus CONTINUE oder ERASE DATA wieder zum Spielmes
(Game) 2urickkehren wollen, dricken Sie Tasle B.



CONTTRUES UN JEU

n@ie
Tcken | lmmamess @ posSOite 08 mettre 1rois jeux en mémeire. Pour reprandre 'un

s sausecaroes. chosssez Poplion CONTINUE sur le menu du jeu et

e gy & Souwon AL C ou Stant,
n Thess ‘eeniieess. accarassent alors. Elles vous indiquent chacune le personnage
s oder | el e omeeme 2 Ou e ot le montant de I".E]asalas {éargan:] displmnib!g.
C oder | i ser @ S@uche Ou la drote du boulon D pour s lectionner I'une de

s wiioes. Dos acouyez sur le bouton A, G ou Start pour commencer &

|

errmmee 3 sewre S0 Sauvegarder un jeu est décrite b la page 19,

} RS U JEU
yme ), .
enster. § Sheriermees o e osssez foption ERASE DATA et appuyez sur le
und C = S Comme pour l'option CONTINUE, trois fenélres
reuzes o Sles vous ndiguent chacune, le personnage, le niveau du
d dia Ssoomibe A Tade du bouton D, séleclionnez le jeu que vous
swss acouve? sur le bouton A, C ou Stan.
qung £ owwes mors Douwr vous demander de confirmar votre intention
ders Fmer ehacec @ o ChOSissez YES et appuyez sur le bouton A ou
tar. ale wlescr. wous ne Sésirez plus elfacer le jeu, choisissez NO et
e e coumre A C ou Stant, ou appuyez simplement sur le boulon B.

Bmens = e 2z gy depus le mode CONTINUE ou ERASE DATA,

& uwe 3

CONTINUACION DE UN JUEGO

Pedra guardar hasta tras juegos en la memoria, Para continuar uno de los
jueges gue ha guardado, seleccione CONTINUE en el menu del juego y pulse
el Botén A, C o Start.

Aparecaran tres venlanas, Cada ventana mﬂﬂlrﬂfﬂ los parsonajes que
formarédn parte del juego, el nivel actual dy la cantidad de Measetas (dinero) en
su posesidn, Pulse el Botdn D hacia la derecha o hacia la izquierda para
resaltar la ventana deseada, y pulse al Bolén A, C o Start para comenzar a
jugar,

Para mas informacion sobra guardar un juego, consulte la pagina 18,

BORRAR UN JUEGO

Desde el mend del juego, selaccione ERASE DATA y pulse el Bolén A, C o
Start, Como an el modo CONTINUE, apareceran tres ventanas, mostrando
los personajes, el nivel y el dinere en posesién. Milice el Botén D para
resaltar el juego que quiere borrar, ¥ pulse el Bolon A, C o Start,

Aparecerd una venlana conlirmande su opcién. Selaccione YES
Botén A o C para conlirmar, 5i cambia de parecer, $elaccione M
Botén A, C o Start, o pulse el Botdn B.

Si q_uiara volvar al mena del juage desde el modo CONTINUE o ERASE
DATA, pulse el Botdn B,

pulse al
v pulse al
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YOUR MISSION IHR AUFTRAG

You begin the game as Chaz, an aspiring Hunter straight out of training. Your Sie beginnan das Spiel als Chaz, ein aulstrebender Jager, der direkt von d

partner, Alys, is a crafty veteran whose good locks and prowess with the Ausbildung kommt. Ihre Parinerin Alys ist eine schlaue Veteranin, deren gu

blade have earned her an awesome reputation. Your first assignmant, a Aussehan und geidbter Umgang mit der Klinge ihr ginen ehrfurchtgebietenc

monster hunt deep in the basement of Motavia Academy, leads to a quest lo Ruf eingatragen haben. lhr erster Auftrag, eine Monsterjagd tief unten im

save Motavia from destruction. Keller der Motavia-Akademie, fihrt zu siner Suche, um Motavia vor der

Talk to people, and listen carefully to what they have to say. Follow their Vernichlung zu retlen.

advice and your own intuition. On this quest you'll need all of your resources, Sprechen Sie mit Leuten und achten Sie aufmerksam auf das, was sie zu

and as a Hunter, you have quite a few. sagen haben. Folgen Sie ihrem Rat und Ihrer Intuition. Auf dieser Suche
werden Sie alle Ihre Ressourcen bendtigen, und als Jager stehen Ihnen ei

SYSTEM MENU ganze Reihe zur Verfigung.

Any time you're not in & labyrinth or a combat or dialogue situalion, press SYSTEMMENU

Start to call-up the System menu and alter certain aspects of gameplay. Use

the D-Button to highlight the desired option and press Button A or C. Press Wenn Sig sich nicht gerade in einem Labyrinth, einam Kampf oder einem

Button B at any time to cancel your choices. To exit the Systermn menu, press Gesprach befinden, kiinnen Sie durch Dricken von Start jederzeit das

Button B or Start. Systemmeni aufrufen, um bestimmie Aspekte der Spielhandlung zu ander

Heben Sie die gewiinschte Option mit Hilfe des Steuerkreuzes hervor, und
driicken Sie die Tasle A oder C. Durch Driicken der Taste B kdnnen Sie Ih
Wahl jederzeit wiader annullieren. Um das Systemmend zu verlassen,
driicken Sie Taste B oder Stant.

=| 0 HESSAGE

e on g T s |0 BTL SPD
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mccsemmecEs e eu dans le rile de Chaz, un jeune chasseur tout frais
E Lz oeils My=_ woire partenaire, est une guerriére remarguable dont la
e e wmur 2owahon et respact. Votre premlére mission sera de
e @ ToT=T=s cans les souterrains de 'Académis de Motavia pour
T TIITTE 2 2 2sstruction.

(e Tes s DersoTages que vous rencontrerez et écoutez
ST o= ois ot 3 vous dire. Suivez leurs consells el laissaz-vous
== woir= rtwbon. Dans celte aventure, vous aurez besoin de
o= mesnurces En tant que membre de la caste des chasseurs,

E = 3 53

TEEs Zas dans un labyrinthe ou dans une siluation de combat
wous pouvez appuyer sur Start pour faire apparaitre le menu
& Todier Sartains aspects du jeu. A l'aide du bouton D,

=me non, s appuyez sur le bouton A ou C. Vous pouvez
M e morment Sur le bouton B pour annuler votre choix. Pour quitter
- 2opuyez sur le bouton B ou Start.

SU MISION

Comenzard el juego como Chaz, un cazador ambicioso que justo acaba de
salir de enlrenar. Su compafiera, Alys, 85 una astuta vetsrana cuyas buenas
miradas y su habilidad con la espada le han dado una repulacidn asombrosa.
Su primera misién, una caza de monstruos en el fondo de la bodega de la
academia de Motavia, le conducira a la misian de salvar. Molavia de la
destruccion.

Hable con la gente, y escuche atentamente |o que tengan que decir. Siga los
consejos de ellos y su propia intuicidn, En esta misidn necesilard todos sus
recursos, y como cazadar, lendré unos cuantos.

MENU DEL SISTEMA

Siempre que no s& encuentre en un laberinto o en una situacidn de combata
o diglogo, pulse Start para acceder al mend del sisterma vy alterar ciertos
aspectos del juego. Ulilice el Boton D para resaltar la opcidn deseada y pulse
el Botdn A o C. Pulse el Botén B en cualquier momento para cancelar sus
opciones. Para abandonar el mend del sistema, pulse el Bolén B o Start.
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SAVE: Select this feature to save the game. A window appears with three
spaces in which to save your game, and you are asked which space you'd
like to use. Saving a game in a space erases all the dala previously in thal
space.

MESSAGE: Choose the speed at which messages appear on screen. Number

1 is the fastest, and 5 is the slowest.

BTL SPD (Battle Speed): Choose how fast the battle action takes place.
MNumber 1 15 the fastest, and 5 is the slowest.

BUTTONS: Configure the buttons on your Control Pad. Use the D-Button to
highlight the desired configuration, and press Button A or C.

CAMPING OUT

You can press Button A to Camp any time you're not in combat or watching
dialogue. Use Camp mode to check character status, heal injuries, or equip

your characters for the next battle. Press Bution B to cancel your choices. Tg

return to the action, press Button B or Star.

& T T
, e -
'.I - .

W
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SAVE (Sicherstellen): Wahlen Sie diese Funktion, um das Spiel ;
sicherzustellen. Es erscheint dann ein Fenster, in dem drei Speicherplatze
Sicherstellung lhres Spiels angegeben sind, und Sie werden gefragt, welch
Speicherplatz Sie benutzen wollen. Wenn Sie ein Spiel in einem bereils
belegten Speicherplatz sicherstellen, werden alle darin enthaltenen Daten
geldschit,

MESSAGE (Meldung): Bamit wahlen Sie die Geschwindigkeit, mit der
Meldungen auf dem Bildschirm angezeigt werden. Bei 1 laufen die Meldun
am schnellsten, bei 5 am langsamsten durch.

BTL SPD (Batle Speed = Kampftempo): Damit wéhlen Sie das Tempo der
Kampthandlung. Bei 1 ist das Tempo am schnellsten, bei 5 am langsamsie

BUTTONS (Tasten): Damit konfigurieren Sie die Tasten Ihres Control Pads
Heben Sie die gewlnschte Konfiguration mit Hille des Steuerkreuzes herv
und dricken Sie anschlieBend die Taste A oder C.

KAMPIEREN

Wenn Sie sich nicht gerade in einem Karnpf befinden oder ein Gesprach
verfolgen, konnen Sie durch Dricken der Tasle A jederzeil Ihr Lager
aufschlagen. Benutzen Sie den Lager-Modus {Camp), um den Spielfiguren
Status zu (berprifen, Verletzungen zu heilen, oder Ihre Spielfiguren fir die
nachste Schlacht auszuristen, Driicken Sie die Taste B, um Ihre Wahlen z
annullieren. Um sich wieder in dig Action 2u stirzen, drocken Sie Taste B «
Start.



. E - Tate oo wous permet de sauvegarder le jeu. Une fenétre s'ouvra
| o smes SE-ancer de choisir 'une des trois positions de sauvegarde.
| eemmes-ames saowscacdoz un jeu sur une posilion, ceci eflace toutes les

| e pecscErTErt enregistrées sur cette position.

. EENENGE - C=te ccton vous pemmel de régler la vilesse de défilement des
emmepes. L= tomor= 1 représente le délilement le plus rapide, le nombre §

LS ete=ss = combat) @ Cette option vous permet da régler la vilesse
e 3 e Le nombre 1 repreésente |a vitesse de combal la plus
. e i comorE S & wiesse de combal la plus faible.

‘ b

B ST - Cate coton vous permet de changer la configuration des
. | mmees =@ maret= A lade du bouton D, selectionnez la configuration
- . e s Sprwresr sur bouton A ou G,

| EWENU DE CAMP

e T 3s 025 dans une siluation de combat ou de dialogue, vous
e e o @ Douton A pour établir votre camp. Ulilisez le menu da
e esnBer (&2 0es personnages, soigner les blessés ou équiper vos
Iowr @ Catsde suivante. Appuyez sur le bouton B pour annuler
T - 8 ewer 2 camp et retourner a l'action, appuyez sur le bouton B

SAVE (Guardar): Seleccione esta caracteristica para guardar el juego.
Aparecera una vanlana con lres espacios en 10s que guardar su jusgo, y se
le preguntara qué espacio guiere ulilizar, Guardando un juego en un espacio
borrara todos los datos previos de ese espacio.

MESSAGE [Mensaje): Elija la velocidad a la que aparezcan los mensajes en
partalla. El numero 1 es la mas répida, y el 5 la mas lenta,

BTL SPD (Velocidad de combate): Elija la velocidad de la accion del
combate. El ndmero 1 es la mas rapida, y el § la mas lenta.

BUTTONS (Botones): Configure los botones de su mando de control. Utilice
el Boton D para resaltar la configuracidn deseada, y pulse el Botén A o G,

EN EL CAMPO

Podra pulsar gl Boton A para acampar en cualquier momento que no se
encuentre luchando o viendo el diglogo. Utilice el modo de campo para
comprobar el estado del personaje, curar heridas, o equipar sus persanajes
para |a batalla siguiente, Pulse el Botdn B para cancelar sus opciones. Para
valver a la accion, pulse el Boton B o Start.
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ITEM
Check or use your ltems.

* Select this option and press Bulton A or C.

* Alist of ltems appears. If you see an arrow on thae top nght side of your
list, you have more llems to look at. Press the D-Button RIGHT to open the
next ltem list, and press LEFT to go back to the previous list,

= Highlight the desired item by pressing the D-Bulton UP or DOWN, and
press Button A or C. A new option window appears.

Salect Use and press Bulton A or C 10 use tha |term. You'll be asked who you
want to use It on, Salect the desired character and press Button A or C. Press
Button B to cancel your selaclions,

Salect Look and press Button A or C to sea a description of the salecled
lterm. ’

Select Discard and press Butlon A or C 1o discard the selacted Item. A
window appears confirming your choice. Select YES or MO and press Button
A or G, You can cancel a discard by pressing Button B,

7 DIHATE

) AMTIDOTE

1 EBCAPIPE

0 ERCAPIPE  |ROSlEETE YRl 337 53 |
0 EBGal'IFE 4 L = Ly 7|

O TELEPIPE H e =1 =1 |BR

v Exs BN
O TELEFLP oy

i TELEFIFE

LY B |
Hds Dl '
:oaas 24 [N

v ogas 74 )
LA a7 | B
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ITEM (Gegenstand)
Dignt zum Uberprifen oder Banulzen lhrar Gagenstande.

* Wahlen Sie diese Option, und dricken Sie die Taste A oder G,

® Daraufhin arschein aine Liste von Gegenstanden, Wann in dar obaran
rechten Ecke lhrer Liste ein Pfeil zu seben ist, enthalt die Liste noch mel
Gegenstande. Dricken Sie das Steuerkreuz nach RECHTS, um die
nachste Seite dar Gegenstandsliste anzuzeigen, und nach LINKS, um zu
vorhergehenden Seite der Liste zurlickzublitiern.

* Heban Sie den %ewijnsnhtan Gegenstand harvor, indem Sie das
Steverkreuz nach OBEN odar UNTEN dricken, und geben Sie
anschlielfend Ihre Wahl durch Drucken der Taste A oder C ein, Daraulhir
arschaint ein neues Opticnanlenstar.

Wihlen Sie Use, und dricken Sie die Taste A oder C, um den Gegenstand
banutzen, Sie warden dann gefragl, an welcher Spiglligur Sie den
Gegenstand benuizen wollen, Wahlen Sie die %awﬂnschla Spielfigur, und
dricken Sie anschiieffend die Taste A oder C. Durch Driicken der Taste B
kénnen Sie lhre Wahlen wieder annulligran,

Wahlen Sie Look, und drickan Sia die Taste A odar C, um aina Baschraibu
des gewdhlten Gegenstands zu sehen.

Wihlan Sie Discard, und drucken Sie die Taste A oder C, um den gewahite
Gegensiand abzuwerlen, Daraulhin erscheint ein Fenster zur Bestitigung
Ihrar Wahl. Wihlen Sie entwader YES odar NO, und dricken Sia
anschlisBand die Taste A oder C. Durch Dricken der Tasie B kéinnen Sia ail
Abwarlen annulliaren,




oermet d examiner ou d'utiliser vos objets.
= ceme SOtON, puis appuyez sur le bouton A ou C.

acparait alors, La présence d'une fleche en haut et &

-.l- raoue gue celle-ci n'est pas linie, Appuyez alors sur la
& i D pour voir 1a suile de la liste ou sur la GAUCHE du

R 8N amera.

Tatyer desce en appuyant sur le HAUT ou le BAS du bouton
‘_:_- s e bouton A ou C. Une nouvalle fenétre d'oplions

b Bl
!

:l_.

ssecoonnez Use et appuyez sur la bouton A ou C. Il vous
s guel personnage vous voulez utiliser I'objat. Choisissez
sur le bouton A ou C. Pour annuler volre choix,

-
[ - -"=g

Sss—onon 32 [obyet choisi, sélectionnez Look el appuyez sur

Toewet cnoess, sélectionnez Discard et appuyez sur la

T Urme Seréce s ouvie alors pour vous demander de confirmer
Crosmssez YES ou NO, puis appuyez sur le bouton A ou C.
aruser o abandon en appuyant sur le bouton B,

ITEM (Objetos)
Comprugbe o ulilice sus objetos.

® Seleccione esta opcién y pulse el Boién A o C,

® Aparecerd una lista de ndgmus Si ve una flecha en el lado superior
darecho de su lista, te mas objetos a los que mirar. Pulse el Boton D
hacia la DERECHA para abrir la siguiente lista de objetos, y pulselo hacia
la IZQUIERDA para volver a |a lista anterior.

#* Resalte el objeto deseado pulsando el Boton D hacia ARRIBA o hacia
ABAJO, vy pulse al Botén A o C. Aparecera una nueva venlana de
Opcionas.

Seleccione Use {Utilizar) y pulse el Boton A o © para utilizar al objeto. Se le

praguntard quién quiere qua lo utilice, Selaccione al parsonaje deseado y
pulse el Bolon A o C. Pulse al Botdn B para cancaelar sus selecclones.

Seleccione Look (Mirar) y pulse el Bolén A o C para ver una descripcion del
objeto seleccionado.

Seleccione Discard (Rechazar) y pulse el Botdn A o C para rachazar el
objeto seleccionado, Aparecerda una ventana confirmando su opcién.
Seleccione YES o NO y pulse el Boton A o C, Podra cancelar un rechazo
pulsando el Botdn B.
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TECH (Technique) TECH (Technik)

Use Camp Techniques (for a list of Technigues. see page 78). Press Button A Dient zur Benutzung von Lagerdechniken {eine Liste der Techniken finden &
or C and a list of your characters appears. aul Seite 78). Wenn Sie die Tasle A oder C dricken, erscheint ging Liste Ih

. Spielfiguren,
» Salect the character whose Technigque you want o use, and press Bulton A

ar . ® Wahlen Sie die Spielligur, deren Technik Sie benutzen wollen, und drich

, ; _ Sie anschlieflend die Taste A oder C.
® A list of Techniques appears. Press Bulton A or C to use the Technique, ar
press Button B to cancel the selection, #* Eine Liste von Techniken erschaint. Dricken Sie die Taste A oder C, um

_ : ; : dig Technik zu benuizen, oder die Taste B, um die Wahl zu annullieren.
® |f the Technigue is to be used on a single member of your party, you'll be

asked who is to receive the Technigue. Select the desired character and ®* Wenn die Technik von einem einzelnen Mitglied Ihrer Gruppe benutzt
press Button A or C, warden soll, werden Sie gefragt, wer der Empfénger der Technik sein sc
Wahlen Sie die gawinschte Spielfigur, und dricken Sie anschliefend di
SKILL Taste A oder C,
Use special Skills (for a list of Skillz, see page 84.) The procedure is the same P .
as for using Techniques. SKILL (Fahigkeit)

Dient zur Benutzung speziallar F&higkeiten (gine Liste von Fahigkeiten find
Sie auf Saite 84), Die Vorgehensweise ist die gleiche wie bei der Benutzun
von Techniken.

TV B
HIF: 605 61 {8
TP 437 43 |8

5 iIChaz LY 7|88
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A0 ERUITR jees HF: 25 L2

TP: 32r- 23 |58

LW 7 -. -L-‘
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ey -l-- - j
s oermet o utiliser les techniques de camp (les techniguas

2= mage 79). Appuyez sur le bouton A ou G pour faire
= O wos personnages.

= = persormage dont vous voulez utiliser la technique, puis
& oogzon A ou G

menigues apparail, Appuyez sur le bouten A ou C pour
o= o sur le boulon B pour annuler votre choix.

mee Jot &tre utiisée sur un seul personnage da volra groupe,
s ke personnage banéficiaire. Choisissez le personnage
ez sur ke bouton A ou G,

= mermet Jutiliser des aptitudes spéciales (les aplitudes sont
=) | a marche a suivre est la méme que pour les

TECH (Técnica)
Utilice técnicas de campo {para una lista de técnicas, consulte la pagina 78).
Pulse el Botén A o C vy aparecerd una lista de sus personajes.

» Seleccione el personaje cuya lécnica quiera utilizar, y pulse el Boton A o
C.

* Aparscera una lista de lecnicas. Pulse gl Botdn A o C para utilizar la
técnica, o pulse el Botdn B para cancelar la seleccion.

& 5ila técnica va a ser utilizada por un miembro en particular de su equipo,
se le praguntara quién va a recibir la técnica. Seleccione gl personaje
deseado v pulse el Boldn Ao C.

SKILL (Habilidad)

Utilice habilidades espaciales (para una lista de habilidades, consulte la
pagina 85.) El procedimiento es el mismo que para utilizar técnicas.
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EQUIP
Equip a character with weapons, shiclds and'or armor.

Z

i

24

i CHARACTER STATUS

CHARACTER WINDOW
EQUIP WINDOW

Select the characler you want to equip and press Button A or C 10 see the
weapons display. The Character window contains all the weapons with
which the characler is currently eguipped. The Equip window contains all
ihé weapons the character can equip. Press the D-Button LEFT or RIGHT
1o move from the Character window to the Equip window, and press UP or
DOWN to highlight weapons or armor within a window.

CRBMN-SULT |
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EQUIP (Ausriisten)

Dvent zum Ausristen einer Spielfigur mit Waffen, Schiden und/oder
Hamischen.

SPIELFIGURSTATUS
¢ SPIELFIGURFENSTER
I AUSRUSTUNGSFENSTER

* Wahlen Sie die Spiclfigur, die Sie ausristen wollen, und dricken Sie
anschlieB3end die Taste A oder C, um die Walienanzeige aufzurufen. |
Spielfigureniensier enthalt alle Waffen, mit denen die Spielfigur
gegenwartig ausgerustel ist. Das Ausrustungstenster enthalt alle Waft
mit denen die Spielfigur ausgeristet werden kann. Dricken Sie das
Steverkreuz nach LINKS oder RECHTS, um vom Spielfigurenfenster
das Ausrustungsienster umzuschalten, und nach OBEN oder UNTEN
Waften oder Hamische innerhalb eines Fensters hervorzuheben.




if
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EQUIP {Equiper)
Came oplion vous permet d'équiper un personnage avec des armes, des
seuchers ebou une armura,

= ETAT DU PERSONNAGE
= FENETRE DU PERSONMNAGE
3 FENETRE D'EQUIPEMENT

& Choisissez le personnage que vous désirez equiper el apguwaz sur le
=cuton A ou C pour voir les armes dont il dispose. La fenétre du
sersonnage indique toules les armes donl le personnage est actuellament
equipé. La fenélre d'équipemant indique toules les armes dont la
sersonnage peut s'équiper, Appuyez sur la GAUCHE ou la DROITE du
mouton D pour passer entre ces deux fenétres et sur le HAUT ou le BAS
4 boulon D pour sélactionner les armes ou 'armure dans una fenétre,

EQUIP (Equipamiento)
Equipe a un personaje con armas, escudos y/o armadura,

M ESTADO DEL PERSONAJE
@® VENTANA DEL PERSONAJE
@ VENTANA DE EQUIPAMIENTO

» Seleccione el personaje al que quiere equipar y pulse el Botdn A o C para
ver la pantala de armas, La ventana del personaje conliena todas las
armas con las que el parsonaje estd equipado actualmente. La ventana de
equipamiento conliene lodas las armas con las que puede equiparse al
personaje, Pulse &l Bolén D hacia la IZQUIERDA o hacia la DERECHA
para desplazarse desds la venlana de personajes a la ventana de
equipamiento, y pulselo hacia ARRIBA o hacla ABAJO para resallar armas
o armadura dentro de una vantana.
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Motice that the character's slatus changes—the number on the left shows
the current status, and the number on the right shows what the character's
status would be if the selected weapon or armor is equipped. When an
itern in the Character window is selected, the number on the rght shows
what the character's status would be if that item was not equipped. MNotice
that certain objects might offer advantages in some areas (such as
defense) while hampering other attributes (such as agility). Also, if a
charactar is using a two-handed weapon such as a sword or axe, that
weapaon takes up two spaces in the Character window and |eaves no room
for a shield or second weapon.

An icon appears in the space where the equipment will appear in the
Character window. If there is already something in that space, that object
will be replaced. Move the icon, if possible, by pressing the D-Butten UP or
DOWN.

T equi tr*;e character, press Butlon A or C. The weapon or armor appears
in the Character window and is equipped.

To remove an ohject, select the object in the Charactar window and press
Button A or C. The object moves to the Equip window.

STATE

Check a character's status or change marching order. Press Buttan A or C.
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# Beachten Sie, dafl sich der Spielfigurenstatus Anden—die linke Zahl zeigl
den gegenwéﬂi?en Status an, wahrend die rechte Zahl den maglichen
Stalus der Spielfigur anzeigt, wenn sie mit der gewahiten Wafte oder dem
Harnisch ausgeristet werden wurde. Wenn ein Gegenstand im
Spielfigurenfenster gewahit wird, zeigt die rechte Zahl an, welchen Status
die Spielligur haben wirde, wenn sie nicht mit dem Gegenstand
ausgeristet werden wirde. Beachten Sie, dald hestimmte Objekte in
manchen Situationen (z.B. bei der Vereidigung) Vorteile bigten, wahrend
siz andere Aftribute (z.B. Beweglichkeit) behindem. Bedenken Sie
auferdem, dafl, wenn eine Spielfigur eine zweihandige Waffe, wie z.B. si
Schwert oder eine Axt, benulzt, diese Walte zwei Platze im
Spiglfigurenfenster belegt und keinen Platz IGr einen Schild oder eine
Zweite Waffe Gbrig 143t

® FEin Symbal erscheint an dem Platz im Spialfigurenfenster, an dem die
Ausriostung angezeigt warden wird. Falls dieser Plalz bereils belegt ist,
wird der vorhandens Gegenstand ersetzt, Bewegen Sie das Symbol, falls
miglich, indem Sie das Steuerkreuz nach OBEN oder UNTEN dricken,

® Um die Spielfigur auszuristen, driicken Sie die Taste A oder C. Die Walfe
oder der Harnisch erschaint dann im Spielliguranfenster und wird in die
Ausrustung aufgenommen,

* LUm gin Objekt aus der Ausristung zu entfemen, wihlen Sie s im
Spielfigurenfenster an und driicken dann die Taste A oder C. Das Objekl
wandert dann zum Ausristungslenster,

STATE (Zustand)

Dient zur Uberpriifung des Status einer Spielfigur oder zum Andern der
Marschraihenfolge. Dricken Sie die Taste A oder C,



® “otez que I'état du personnage change avec l'équipement dont il est doté -

& nombre a gauche indique I'etat actuel et la nombre a droite I'état
u'aurait le personnage s'il elait equipé de 'arme ou de l'armure
ssiectionnée. Lorsgu'on sélectionne un objet dans |a fenétre du
sersonnage, le nombre & droite indique |'état du personnage s'il n'était pas
sguipé de cet objet. Cerains &quipements IJ-Euuent presenter a la fois des
zwvantages et des inconvenients (améliorer la proteclion, mais diminuer
"agiité par exemple), Nolez également que les armes qui s& manient &
Zeux mains telles gu'un sabre ou une hachette occupant deux positions
==ns la lendtre du personnage. Il ne reste alors plus de place pour un
scuclier ou une seconde arme,

® LUme icone apparail sur la position de |'égquipemeant dans 1a fenétre du
sersonnage. Sl y a daja quelque chose sur celle position, cel équipemeant
sera remplace. Pour déplacer lNedne {dans le cas ol c'est possible),
=puyez sur le HAUT ou le BAS du bouton D.

® Pour equiper le persnnna?ﬂ. appuyez sur le bouton A cu C, L'arme ou
‘=mure apparait dans la fenétre du personnage et le personnage en est

SQEpa,
® Zour abandonner un éguipement, selectionnez cet équipement dans la

=nétre du pers-nnna?e et appuyez sur le bouton A ou C. Léquipement
==sce alors dans la tenétre d'éguipement,

STATE (Elat)
Cam= ophon permet de verifier 'état du personnage ou de modifier 'ordre de
Tar=e. Appuyez sur le bouten A ou C,

* Dese cuenta que 2l estado del personaje cambiard —el nimero de la
izquierda mostrara el estado actual, v 8l nimero de |a deracha mostrara lo
que seria el estado del personaje si el arma o armadura seleccionada
estuviera equipada. Cuando se selacciona un objeto de la ventana del
persenaje, el numero de la derecha mostrara lo que serla el astado del
personaje si el arma o armadura seleccionada no estuviera equipada.
Dese cuenta que ciertos objetos podran ofrecer ventajas en algunas areas
(como la delensa} mientras obstaculizardn otros atributos (como la
agilidad). Ademas, si un personaje esta utilizando un arma de dos manos
tal como una espada o un hacha, esa arma ocupara dos espacios en la
venlana de personajes y no dejara espacio para un 8scudo o una segunda
anma.

® Aparecera un icono an &l espacio donde aparecera el aquipamiento en la
venlana de personajes. Si ya hay algo en ese espacio, ese objeto serd
reamplazado. Mueva el icono, 5i es posible, pulsando el Boton D hacia
ARRIBA o hacia ABAJO.

® Para equipar el personaje, pulse el Botdn A o C. El arma o armadura
aparecera en la ventana de personajes y aste sera equipado con ella.

® Para relirar un objsto, selecciona el objeto en la ventana de personajes v
pulse el Botan A o C. El objeto se desplazara a la ventana de
equipamiento.

STATE (Estado)

Comprusbe el estado de un personaje o cambie el orden de marcha. Pulse &l
Botdn Ao C.
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Status displays all available information aboul a selected character, Select
this option and press Button A or C to display a list of characters. Select the
character and press Button A or C 1o see the following display,

iy
@

@

Name, occupation, level and age.

HP (Hit Points) represent the character's life force. When damaged by an
aenamy, the character loses HF, and when the HF drops to Q, the character
loses the ability to fight, The number on the left is the number of HP the
character has remaining. The number on the right shows the character’s
maximum HF. HF can be restored through certain ilems, restorative
Technigues or Skills, or by spending the night at an inn.

TP (Technique Peginls) are used up each time a character uses a
Technique. When the TP drops below the number required for a Technique,
the character cannot use that Technigue. As with character HF, the number
on the |eft is the TP remaining, and the number on the nght shows the
character's maximum TP. Technique points are restored by spending the
night at an inn.

STRHGETHE
HEMTAL
AGFILITY:
DEXTHTY :
T A
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Status zeigl alle erhéllichen Informaticnen Uber eine gewahlte Spielfigur 2
Wahlen Sie diese Option, und dricken Sie die Taste A oder C, um eine Lis
der Spielfiguren anzuzeigan, Wihlan Sie die gawinschte Spielfigur aus, u
drickan Sie die Taste A ader C, um die folgende Anzeige zu sehen.

1 Mame, Beruf, Stufe und Alter.

@ HP (Treflerpunkte) reprasentiert die Labenskraft der Spielfigur. Be
Schadigung durch einen Gegner verliert die Spieltigur HF, und wann de
HP-Wert auf 0 ablallt, verliert die Spielfigur die Féhigkeit zu kamplen, T
linke Zahl zeigt die noch verbleibenda HP-Zahl an, und die rechte Zahl
dan maximalen HP-Wert der Spielfigur an. Die HP-Zahl kann durch
bestimmte Gegenstande, durch starkende Techniken, oder durch eing
Ubernachtung in einer Herberge wiederhergestellt warden.

@ TP (Technik-Punkie) werden jedasmal verbraucht, wenn aine Spielfigur
eine Technik benutzt. Wenn dar TP-Wert unter die fur eine Technik
erforderliche Zahl abfallt, kann die Spielfigur diese Technik nicht benutz
Wia beim HP-Wen reprasentiert die linke Zahl die noch verbleibande T
Zahl, wahrend die rechte Zahl den maximalen TP-Wert der Spelfigur
angibt. Technik-Punkte werden durch eine Ubemachiung in einer Herbe
wiadaerhargesitallt.
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Seaturs (etat) affiche loutes les informations disponibles sur le personnage
=o=. Sélectionnez cette option &t appuyez sur le bouton A ou © pour
=hrrer la liste des personnages, Selectionnez le personnage et appuyez sur
& couton A gu G pour faire apparaitre 'écran ci-dessous.

-
"

-
L3

Mom, occupation, niveau et Age

MR (points d'énergie) : Ce sont les points d'énergie du personnage.
Lorsgque le parsonnage subit des dommages, il perd des HP et lorsqu'il n'a
=izs de HP il ne peut plus combalire. Le nombre sur la gauche represente
ez HP restants &l le nombra sur la droite le nombre maximum de HP que
Dt avoir le personnage. Les HP peuvent étre reconstilués par certains
gets, des techniques ou aptitudes revitalisantes ou par une bonne nuit de
=ommeil dans une auberge.

TP (points de technique) : lIs diminuent a chague fois que le personnage a
=cours 4 une technique. 5i le personnage a un nombre de TP inférieur au
mormbre nécassaire pour execufer une technique, il ne peut pas utiliser
==le—3. De méma que pour les HP, le nombre a gauche représanta les TP
=o=snts gt celui a droite les TP maximum. Les TP peuvent atra
=onstilués par une nuit dans une auberge.

Status (Estado) visualizara toda la informacién disponible sebre un personaje
seleccionado. Seleccione esta opcion v pulse el Boton A o C para visualizar
una lista de personajes. Seleccione el personaje y pulse el Botdn A o C para
ver la pantalla siguiente.

@ Name (Nombre), occupation (ocupacion), level (nivel) y age {(edad)

@ Los puntos de acierto (HP) representan la fuerza vital del personaje.
Cuande sea dafiado por un enemige, el personaje perdera punlos de
acigrto, ¥ cuando los puntos de acieno desciendan hasta el O, el personaje
perderd la habilidad de luchar. El numero de la izquierda indica el namero
de puntos de aciento que le quedan al personaje. El nimero de la deracha
muestra al maximo de puntos de acierto del parsonaje. Los puntos de
acierto podran restaurarse por medio de ciertos objelos, técnicas
restauradoras o habilidades, o pasando la noche en una posada.

@ Los puntos de leécnica (TP) se utilizan cada vez que un personaje utiliza
una tecnica. Cuanda los puntos de técnica desciendan por debajo del
numero requerido para una técnica, el personaje no podra ulilizar esa
técnica. Como con los puntos de aciero del parsonaje, &l numera de la
izquierda indica &l numero de puntos de técnica que le quedan al
personaje vy el numero de la derecha muestra al maximo de puntos de
técnica del personaje. Los punlos de técnica se restauran pasando la
noche en una posada,

28




Character Points show how strong the character is in cerain areas,
Points can be altered by equipping weapans and armar, or by gaining
axparience points.

Equippad weapons and armor.
Mesatas on hand for entire party.

EX (Experience) shows the number of Experience Points your character
has acquired. NX (Neaded Experience) shows the number of Experience
Points needed to reach the next level. Experience Points are picked up by
deleating enemies.

Press Bulton A or C to see a list of available Technigues. Press again for a
list of available Skills. The number on the left shows the number of Skills
remaining, while the number on the right shows the maximum number
possible. Both Technigues and Skills are divided into two types: those that
can be used in battle, and those that can be used in camp.

Prass Button A or C again to close all character infermation windows, or
press Button B to close individual windows.
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Spielfigurenpunkte zeigan an, wie stark die Spielfigur in bestimmten
Berzichen ist. Die Punkte kéinnen durch Ausristung mit Waften und
Harnischen, odar durch Gewinnung von Erdahrungspunkten geandert
werden.

Zur Ausriistung gehdrende Waffen und Harnische,
Verfligbare Mesetas fir die ganze Gruppe.

EX (Edahrung) zeigt die Anzahl der Erfahrungspunkte an, die lhre
Spielfigur enworben hat. NX (Bendtigte Erfahmung) zeigt die Anzahl der
Erfahrungspunkte an, die zum Erreichen der néchsten Stule benofigt
wearden, Edahrungspunkte werden durch Besiegen von Gegnern
gesammelt.

Dricken Sie die Taste A gdar G, um aine Liste der verfugbaren Technik
zu sehen. Bei ermeutem Drucken wird eine Liste der vertigbaren
Fahigkeiten angezeigt. Die linke Zahl reprasentiert die Anzahl der
verbleibenden Fahigkeiten, wahrend die rechte Zahl die groftmogliche
Anzahl angibt, Techniken und Fahigkeiten sind in zwei Kategorien
eingeteilt: diejenigen, die im Kampf, und digjenigen, die im Lager benut
werden konnen.

Dricken Sie die Taste A oder C erneut, um alla Spielfigur-
Informationsfenster zu schlieBen. Durch Dricken der Taste B, kdnnan !
ginzelne Fenster schliafen,
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Points du personnage : lls indiquent la lorce du personnage dans
=ertains domaines. Ces points changent lorsgu'on equipe le personnage
< armes et d'une armure ou que l'on acquiert des points d'expérience.

Armes et armure dont le personnage est équipé
Mesetas disponibles du groupe

EX (expériance)} : Ce sont les points d'expérience acquis pal votre
sersonnage, Les NX (expérianca nécassaire} sont les peoints d'expérience
=ecsssairgs pour atleindre le niveau suivant, Las points d'expénenca

s couennent en détruisant les ennemis,

opuyez sur le bouton A ou C pour aflichar une liste des lechniques
dsoonibles. Appuyez a nouveald sur ['un de ces boutons pour oblenir une
isee des aplitudes disponibles. Le nombre a gauche représente le nombre
== fois que l'aplilude peut encora élre ulilisée ; le nombre a droite
=crésenle le nombre de lois maximum d' utilisation de cette aptitude, Les
wchnquas el les aptiludes sont de deux typas : celles qui peuvent étre
wniksées au combal et celles qui peuvent gtm utilisees au camp,

Accuyez a nouveau sur le bouton A ou C pour fermer toutes las fenétras
Frformalion sur l8s personnages, ou sur le bouton B pour farmer des
endétres individuelles.

2

Los puntos de personaje (Character Points) muastran lo fusrte quae es el
parsonaje en ciertas dreas. Los punlos podran ser allerados equipando
armas y armadura, 0 adquiriendo puntos de experiencia.

Armas y armadura equipadas (Equipped weapons and armor),
Mesetas poseidas por todo el equipo (Mesetas on hand lor entire party).

EX tExperianciaj mosirard el nimero de punlos de experiencia que su
persunaéa ha adquirido. NX (Experiancia necesaria) mostrara el numero de
puntos de experiencia que se necesitan para alcanzar el nivel siguiente.
Los punios de experiencia se recogen derrclando anemigos.

Pulse al Botén A o C para ver una lista de técnicas disponiblas, Pllselo de
nuevo para ver una lista de habilidades disponiblas. El numero de la
izquierda mostrara el numero de habilidades restantes, mientras que el
numero de la deracha mostrard al maximo nimero posible. Las lécnicas y
las habilidades se dividen en dos lipos: las que pueden utilizarse en
combate, y las que pueden ulilizarse en el campo,

Pulse el Botdn A o C de nuevo para carrar todas las ventanas da
informacién de personajes, o pulse el Boton B para carrar ventanas
individuales,
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Use Order 1o change the order in which the characters march and fight. The
character in the lead is the main target for all enemy atlacks and usually takes
the most damage.

e Salect the character you want to appear first, and press Button A or C,
Once selectad, the characler's nama appears in the window o the right,

e Follow this procedure for the other characters. You can reverse Ihis
process at any lime by pressing Button B,

TALK

To see what the characters have to say about their current situation, select
this feature and press Bution A or C.

MACRO

Create customized programs of batlle moves in combat (for mare on Combal
Maode, see page 36).

e Press Button A or C, Two windows appear. The center window shows the
spaces available for macros, and the window on the nght shows the type
of macro. When you start the game, all the spaces are blank, except lor
(&), which conlains a default macro 1o get you started.
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Benutzen Sie Order, um die Reihenfolge, in der die Spielliguren marschie
und kampfen, zu &ndern. Die fihrende Spielfigur ist das Hauptziel far alle
gegnerischen Angrifte und erleidet gewdhnilich den grofiten Schaden.

® Wihlen Sie dig Spielfigur, die zuers! erscheinen soll, und dricken Sie
anschlieRend die Taste A oder C. Der Name der gewahiten Spielfigur
arscheint dann im rechien Fenster,

& (Gehen Sie fir die anderen Spielfiguren in der gleichan Weise vor. Durt
Dricken der Taste B kénnen Sie diesen Vorgang jederzeit rickgangig
machen.

TALK (Sprechen)

Um festzustellen, was die Spielliguren Uber ihre gegenwirige Situation 2.
sagen haben, wihlen Sie diese Funktion und driicken die Taste A oder C.

MACRO (Makro})

Diert zur Erstellung individueller Programme von Schlachibewegungen im
Kampt (Naheres zum Kampfmodus indan Sia aul Seite 36).

e Driickan Sie die Taste A oder C, Daraufhin erscheinen zwei Fenster. D
mittlere Fenster zeigl die fir Makros verGgbaren Platze, und das rech
Fenster den Makro-Typ an. Bei Spielbeginn sind alle Platze leer, aufie
Platz (A), der ein vorgegebenes Makro enthalt, damit Sie das Spiel sta
kbnnen.
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umiser Order (ordre) pour changer ['ordre dans lequel les personnages se
==oacent et combatlent. Le parsonnage en éle est la cible principale de
unes es attaques ennemies. C'est lul qui généralemant subit le plus de

ToTTages

= Ssecdonnez le parsonnage que vous désirez laire apparaitre en premier,
2us appuyez sur le bouton A ou C. Une fois chaisi, le nom du personnage
scarait dans la lenétre de draita,

.= Smcadez de la méme maniéra pour les aulres personnages. Vous pouvez
=woryr an arrigre a lout moment an appuyant sur le bouton B,

TALK (Parler)

'@ Ssecconnez cetle oplion el appuyez sur le boulon A ou C pour saveir ce
' =& 5 personnages ont & dire sur la situation actuelle.

. Tamm= conon vous permet da créer vos propres programmes de mouvements
= =mcat (pour plus de précisions sur le mode de combat, voyez page 37).

= Zgmuoyez sur le bouton A ou C. Deux lendtres apparaissent. La fenétre
==& ndique les posilions disponiblas pour 'enregistrement das macros
& 2 ‘snétre a droite le lype de macro, Lorsque vous commencez le jeu,
—ures s positions sont vides a 'exception de (A) qui contient une macro
=ar 22faut pour vous parmettre de commancer,

Utilice Order (orden} para cambiar el orden en el que marchardn y luchardn
los personajes. El personaje de primera linea serd el principal objetivo para
todos los ataquas enemigos y normalmente serd el que sufra mas dafo.

* Selaccione el parsonaje que quiera que aparezca primero, v pulse &l
Botén A o C. Una vez seleccionade, el nombre del parsnnara aparecerd en
la ventana de |a derecha.

* Siga este procedimiento para los otros personajes. Podra invertir este
proceso en cualquier momento pulsando el Boton B,

TALK (Hablar)

Fara ver lo que los personajes tienen que decir acerca de su situacién actual,
seleccione esta caracteristica y pulse el Botdn Ao C,

MACRO

Cree programas configurades de movimientos de lucha durante el combate
(para mas informacian sobre el modo de combate, consulte la pdgina 37).

® Fulse al Boon A o &, Aparecerdn dos ventanas. La ventana cantral
mostrard los espacios disponibles para los macros, ¥ la ventana de |a
darecha mostrara el lipo de macro. Cuando comience el juego, todos los
espacios eslaran vacios, excepto para (A), que contiene un macro por
dafecto para permitide comenzar, i
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* Select a space to pul your new macra, and prass Button A or C. The
characters' names appear, and you can c¢hoose the first character to make
an atlack.

¢ Prass Button A or C, and the Combat window appears. Select your
commands as you would during Combat Mode (see page 38).

* ‘When you enter the move lor the last character, a window appears
canfirming your choice. Select YES or NO and press Bultton A or C, or
press Button B to cancel the choice.

To erase a macro, select an exisling macro and prass Euttqn Aor G A
window will confirm that you want to erase the macro. Gonlirm your cheice as

abova.
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= Wahlen Sie einen Speicherplatz lir lhr neues Makro aus, und drlcken

anschliefend die Taste A oder C. Daraulhin erscheinen die Namen de
Spielfiguren, und Sie kinnen die Spielfigur wahlan, die dan ersten Ang
austihrt,

Wenn Sie die Taste A oder C driicken, erscheint das Kampffanster. W:
Sia |hra Befehle wie im Kampfmedus (siehe Seite 38),

Wenn Sia die Bawegung lir die letzte Spiﬂr&?ur eingegeten haben,
erscheint ein Fenster zur Bestitigung lhrer Wahl. Wahlen Sie entwede
YES oder NO, und dricken Sie anschlieBend die Taste A oder C. Durt
Dricken der Taste B konnen Sig die Wah! annullieren.

Um ain Makro zu I&schan, wihlen Sie gin vorhandenes Makro aus und
driicken die Taste A oder C. Beslaligen Sie dann Ihre Wahl, wie oben.
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ar = Crosssez une position pour votre nouvelle macro el appuyez sur |a

SRR =oueon A ou G, Les noms des personnages apparaissent el vous pouvez

g =sosr ke parsonnage qui attaquera en premier.

Vihlen ™ eowvez surle bouton A ou C pour laire apparaitre la fendtre de combal,
*  Ssecsonnez vos commandes comme vous le feriez an mode de combat

e page 39).
jor | '™ =esgue vous enregistrez las mouvements pour le dernier personnage, une
i fEere souvra pour vous demander de confirmer votre choix, Choisissez

¥=S ou NO et appuyez sur le bouton A ou G, ou appuysez sur le boulon B
Fowr anwler volre choix,

| Bmer stwcac ung maceo, sélectionnez-la et appuyez sur la bouten A ocu C. Une
| fmmEm= 5 ouvre pour vous demander de cnnfim]ar votre intention d'effacer la
- mace. Confirmez votre intention comme il est indiqué ci-dessus.

® Seleccions un espacio donde poner su nuevo macro, ¥ pulse el Botén A o
C. Apareceran los nombres de |os personajes, y podra elegir el primer
personaje para realizar un ataque.

* Pulse el Botdn A o C, y aparecerd la ventana de combate. Selsccione sus
ordenes come lo haria durante el modo de combate {consulte la pagina
39).

® Cuando introduzca el movimiento para el dltimo personaje, aparecera una
ventana confirmandeo su opcidn. Seleccione YES o NO y pulse el Botén A
o C, o pulse el Botén B para cancelar la opeidn.

Fara borrar un macre, seleccione un macro exislente y pulse el Botén Ao C.

Una ventana confirmara que quiere borrar el macro, Conlirme su OpCiOn Como
arriba,
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COMBAT

Once in the lield, you run the risk of attack by all manner ol machines and
monsters. When an attack occurs, the Combal screen appears.

You make your first move with the Response Window. Highlight the desirad

oplion and press Button A or C,
L ENEMY

@ COMBAT WINDOW

@ CHARACTER STATS

COMD (Command): This option lets you choose to use weapons, Techniques,

Skills, or ltems, or to defend for one round of Combat.

MACH (Macro): Use a pra-set attack pattern, as programmed in the Camp
menu. {In the beginning, there is only ong macro sat,] Select one of the eight

macros available,

A description of the macro appears to the right, Press Button A or C to start

the macro.
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KAMPF

Wann Sie sich auf dem Schiachtfeld befinden, laulen Sie Gelahr, von allg
maglichen Maschinen und Monstern angegriffen zu werden, Scbald ein A
stattfindet, erscheint der Kamplbildschirm,

Sie fihren Ihren ersten Spielzug mit Hilfe des Reaktionsfensters aus, Hel
Sig die gewlnschte Option hervar, und driicken Sie anschlielend die Ta
oder C.

D GEGNER
@ KAMPFFENSTER
@ SPIELFIGUREN-STATISTIKEN

COMD {Befehl): Diese Option gibt Ihnen die Wahl, fir eine Kamptrunde
Waffen, Techniken, Fahigkeiten oder Gegenstande zu benutzen, oder sic
verteidigen,

MACR (Makro): Diese Option gibt Ihnen die Moglichkeil, ein fesistehend
Angriffsmuster zu verwenden, das Sie im Lager-Menl vorprogrammiert b
(Bei Spielbeginn gibt 5 nur einen Makro-Satz.) Wahlen Sie einas von ar
verflgbaren Makros aus.

Eine Beschreibung des Makros erscheint auf der rechien Seite. Dricken
die Taste A oder C, um das Makro zu starten.



COMBAT

sur ie terrain, vous éles altaqué par des engins et monstres de
somes Lors de ces attaques, I'écran de combat apparait.

e nposte vous pamel d'eflectuar votre premier mouvement.
Foption désirée el appuyez sur le bouton A ou C.

Ll

MREW
=NETRE DE COMBAT
SEC=TOUES DU PERSONNAGE

Coarrmande) : Cetle option vous permet de choisir d'utiliser des
= =chniques, des aplitudes ou des objels, ou de vous délendre
staton de combal,

MEa—) : Cette option vous parmet d'utiliser I'une des macros
asare é4é programmeées dans le menu de camp (au débul du jeu,
macm se lrouve programmée). Sélectionnez l'une des huit macros

de la macro apparait a droite. Appuyez sur le bouton Aou C
2 macro.

COMBATE

Una vaz que se encuentre en &l terreno, correra el nesgo de ser alacado por
todo lipo de magquinas y monstruos. Cuando ocurra un alaque, aparecera la
pantalla de combate,

Usted realizard su primer movimiento con la venlana de respuesia. Resalte la
opcion deseada y pulse el Boldn Ao C,

@ ENEMIGO
@ VENTANA DE COMBATE
@ ESTADISTICAS DEL PERSOMAJE

COMD (Orden) : Esta opcidn le permitird elegir la utilizacién de armas,
técnicas, habilidades u objetos, o defenderse en una ronda de combate.

MACR (Macro): Utilice una modalidad de alague preajustada, como ha
programado en &l menu de campo. (Al principio, habra solamente un ajuste
de macro.) Seleccioné uno de los ocho macros disponibles.

Aparecerd una descripcion de macro a la derecha. Fulse el Botdn A o C para
iniciar el macro. !
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RUN: Select this option to make a stralegic withdrawal. However, escape is
nol always possible, and you run the risk of leaving your enlire party open to
attack.

COMMANDS

If you selected COMD, press Button A or C 10 see the resources of the
character who appears on screen, Characlers receive Commands in the arder
set in Camp (see page 32),

ir TECHNIQUE

& ATTACK

3 WEAPON WINDOW

@ SKILL

5 ITEM

DEFENSE

@ SELECTED CHARACTER

.:b'l .l

i
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RUN (Laufen): Wahlen Sie diese Option, um einen strategischen Rickzu
auszufuhren. Eine Flucht ist jedoch nicht immer moglich, und Sie laufen
Gelahr, Ihre gesamie Gruppe einem Angrilf auszusetzen,

BEFEHLE

Wenn Sie COMD gewiahll haben, dricken Sie die Taste A oder C, um die
Ressourcen der auf dem Bildschirm erscheinanden Spielligur zu sehen. |
Spielliguran erhalten Belehle in der im Lager aufgaestellten Reihenfolge |:
Saite 32).

TECHNIK

2 ANGRIFF

3 WAFFENFENSTER

4 FAHIGKEIT

= GEGENSTAND

& VERTEIDIGUNG

@ GEWAHLTE SPIELFIGUR

1=



—%
q - courir) : Cetle oplion vous permet d'opérer una retraite stratégique. Il RUN: Seleccione esla opcién para realizar una retirada estratégica. Sin "
% =& wutelois pas loujours possible de s'échapper et vous risquaz de laisser embargo, la huida no serd sismpre posible, y correrd el riesge de dejar a tado
| wmE groupe exposé aux attaques. sU equipo expueslo a atagues,
| LES COMMANDES ORDEMES
. #gres avoir selectionné COMD, appuyez sur le bouton A ou C pour laire Si ha seleccionado COMD, pulse el Botdn A o C para ver los recursos del
jie | memarastre les ressources du personnage. Les persannages regoivent les personaje que aparace en pantalla. Los personajes recibirdn drdanes en al
jehe  '=r=andes dans l'ordre spécilié sur I'écran Camp (voir page 33). ordan ajustado en el campo {consulle |a pdgina 33).
@ TECHNIQUE @ TECNICA
@ STAQUE @ ATAQUE
3 FENETRE D'ARME @ VENTANA DE ARMAS
& AFTITUDE ® HABILIDAD
S CBET & OBJETO
@ DEFENSE & DEFENSA
= PERSONNAGE CHOISI " @ PERSONAJE SELECCIONADD

ey T st
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1 Attack lets the characler attack with the weapen currently equipped,

2 Technique opens the Technique window. The names of Techniques are
displayed along with the Technique Points (TP) required for each. Techniques
requirina more TP than your character has appear in red and can't ba used.
select the desired Technique and press Butlon A or C. In the case of a
helping Technique, such as an anlidote or boost, an arrow appears in the
Status windows indicating which character is to receive the benelits ol the
Technique. Press the D-Bution left or right to indicale the desired characler
and prass Bulton A or C.

- Skl opens the Skill window, The namas of Skills are displayed along with
the number of times each Skill can be used, Skills thal appear in red are
depleled. The procedure is tha same as selecting a Technique.

@ Item lets the character use ltems such as restoratives or antidotes. The
procedure is the samea as selecting a Technigque or Skill.

% Defense puls the character in a delensive position thal makes il less likely
for him or her (o be hit.

Y
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0 Angriff lafit die Spielfigur mil der gegenwdirtig ausgerusteten Walle
angreifen.

2 Technik &linet das Techniklenster, in dem die Bezeichnungen der
Techniken gemeinsam mit den fur jede Techrnik erforderlichen Technikpun!
(TF) angezeigl werden, Techniken. dia mahr TP arderderm, als Ihre Spielfit
hat, erscheinen in Hot und kinnen nichl banutzt werden. Wahlen Sie die
ewlnschte Technik, und dricken Sie anschlielend die Tasle A oder C. Ir
alle emner Hillestellungs-Technik, wie z.B. einem Gegenmiltel oder einer
Verslarkung, erschent ein Pleil in den Statusfenstern, der anzeigt, welche
Splelfigur in den Nutzen der Technik kommen soll, Dricken Sie das
sleverkrauz nach links odar rechts, um die gewunschie Spielligur
anzuwéhlen, und dricken Sie anschlielend dia Tasle A oder C.

¥ Fahigkeit ofinel das Fahigkeilsfenster, in dem die Bezeichnungen der
Fahigkeiten gemeinsam mit der Anzahl der maglichen Anwendungen jede
Fahigkeit angezeigt werden. In Rat angezeigle Fahigkeiten sind von der
Anwandung ausgeschlossen, Die Vorgahensweisae ist die gleicha wia bei «
Wahl einer Technik.

1 Gegenstand laf3t die Spielfigur Gegenstande, wie z.B. Starkungs- ode
Gegenmittel, verwenden. Die Vorgehenswaise ist die gleiche wie bei der \
ainer Technik odar Fahigkait,

% Verteidigung versetzt die Spielfigur in eine Abwehrstellung. in der die
Wahrschainlichkeil, getrolten zu werden, gennger isl




E!I _lt permmel au personnage d'attaquer avec I'ame dont il est
acuslernent quipé.

| 2 Techewque ouvre la fenétre des techniques. Les techniques sonl
kKlen  &mgrmesses avec les nombres de points de technigue (TP) nécessaires pour
qur ssec.ton. Les techniques demandant plus de TP que n'an disin-nsa votre
Emscrracse sont en rouge el ne peuvent élre ulilisées. Choisissez |a
mermoLe desiree et appuyez sur le bouton A ou C. Dans le cas d'une
m—moe revitalisante telle qu'antidote ou tonique, une fleche indique le
destinataire dans les fenélres d'élal. Appuyez sur la gauche ou la
2w bouton D pour sélectionner un personnage, puis appuyez sur le
= A ou C.

Agmmade cuvre la lenétre des aplitudes. Les aptitudes sont énumérées

& rnombre de fois qu'elles peuvent &lre utilisees. Lorsqu'une aptitude est
=le apparail en rouge. La marche 4 suivre est la méme gue pour la
1 @ une technique,

L1

St m=rmet au personnage d'utiliser des objets tels que forlifiants ou
La marche a suivre est la méme que pour la sélection d'une
ou dune aplilude.

Ssfense pizce le personnage en position de défense ce qui le protége
=rT= a5 COups,

i Attack (Ataque) permitira que el personaje alaque con el arma equipada
an el momento.

@ Technigue (Técnica) abrra la ventana de técnica. Los nombres de las
técnicas s visualizardn junto con los punios de técnica necesarios para cada
una de ellas. Las lécnicas que requieran mas puntos de técnica de los que
disponga su personaje apareceran en rn’u y no podran sar ulilizadas.
Seleccione la lécnica deseada y pulse el Boton Ao C. En el caso de una
técnica de ayuda, tal como un antidoto o una propulsion, aparecera una
flecha en la ventana de estado indicando que personaje ha de recibir los
benelicios de la técnica. Pulse el Botén D hacia la derecha o hacia la
izquierda para indicar gl personaje deseado y pulse el Bolon Ao C.

@ Skill {Habilidad) abrira la ventana de habilidades. Los nombres de las
habilidades saran moslrados junto con el nimero de veces que podra
ulilizarse cada habilidad. Las habilidades quae aparezcan an rojo estaran
agotadas. El procedimiento es el mismo que para seleccionar una técnica.

@ Item {Objeto) permitira al personaje utilizar objetos tales como
restauradores o antidotos. El procedimienio es el mismo que para seleccionar
una técnica o una habilidad.

% Defense (Defensa) pondra a un personaje en una posicidn defensiva que
hara menos probable que &l o ella sea alcanzado,
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As you select a command lor each character, the symbol for that command

appears in thal character's window. If you selecied a tactic that is effective on

one enemy only, an arrow appears above one of the enamies. Choose your
foe by prassing the D-Button LEFT or RIGHT, then pressing Butien A or C.

You can cancel a command by pressing Button B until the symbel disappears.
Then select a new command. When all commands are set, the round of battle

slarts.

After each attack, the amount of damage Is displayed for each anemy or
character. The enamy vanishes when its HP is depleted. If a character's HP
reachas Q, the character is Mear Death, A flalline icon appears in thal

character’s window, and the character is out of aclion until a suitable ramady

is used, or he or sha is 1aken to an Inn to recuperate,

The battle ends when all enemies are defeated. A display tells you how many

axparience points, Meselas, Skills and Techniques your characters have
picked up as a rasull of the battle.
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Wenn Sie ainen Befehl fiir eine Spielfigur wéhlen, erschaint das Symbol flr
diesen Befehl in derm Fenster der betreflenden Spielfigur, Falls Sie eine Tal
gewdhll haben, die nur gegen einen Gegner wirksam ist, erschaint ein Pleil
Uber einem der Gegner. Suchen Sie sich lhran Gegner aus, indem Sie

zundchst das Steuerkreuz nach LINKS oder RECHTS, und dann die Taste
oder C dricken. Sie kbnnen einen Belehl annullieren, indam Sie die Tasla |
dricken, bis das Symbel verschwindel, Wihlen Sie dann ainen neuen Bele
MNachdam Sie alle Befehle eingegaben haben, beginnt die Kamplrunde.

Mach jadem Angriff wird das Schadensausmafl fir jeden GGegner oder jede
Ihrer Spielfiguren angezeigt. Ein Gegner varschwindet, wenn sein HP-Vorre
varbraucht ist. Wenn dar HP-Wert einer Spielfigur O erreicht, ist sie dem To
nahe, Ein Strichsymbol erscheint dann im Fenster der Spielligur. Das
badeutet, dafl sie so lange auBer Gefecht gesetzt isl, bis ein geeignetes
Gegenmittel benutzt wird, oder die Spielfigur zur Erholung zu einer Herbert
gebracht wird,

Die Schlacht ist zu Ende, wenn alle Gegner besiegt worden sind, Eine
Anzeige gibt Aufschlud dariber, wieviela Erfahrungspunkte, Mesetas,
Fahigkaiten und Techniken |hre Spielfiguren aus der Schlacht gewonnen
haben.



=S choisissez une commande pour un parsﬂnngu. le symbole de
=smmande apparail dans la fenétre du personnage. Si vous choisissaez
@ n'est ellicace que sur un seul ennemi, une fleche apparait
Zwn ennemi. Sélectionnez I'ennami en appuyant sur la GAUCHE

du boulon D, puis appuyez sur le bouton A ou C. Vous pouvez
sme commande en appuyant sur le bouton B jusqu'a ce que le
Sscarassse. Choisissez alors una nouvelle commande, Lorsque
&= —rrmandes ont été spéciliées, le combat commence.

aaque. le degré des dommages subis gm’ chaque ennemi ou
ez affiché. Si un ennemi n'a plus de HP. il'disparail. Si votre
> =a plus de HP, il est a l'anticle de la mort,/Une icéne représentant
=ortal apparail alors dans la fenétre dg’vjmnnmgu qui demeura
=t gue I'on n'ulilise pas un remédé approprié ou que I'on ne
zms Sars une auberge pour récupérer,

== memwne lorsque lous |es ennemis ont été détruits. Un écran
=mwen dé points d'expérience, de Mesetas, de poinls
= wchmque vos personnages ont gagne au combat.

Segun seleccione una orden para cada personaje, el simbolo para esa orden
aparecerd en la ventana de ese personaje. Si ha seleccionado una tactica
que es efectiva sdlo sobre un enemigo, aparecera una flecha encima de uno
de sus enemigos. Elija a su enemigo pulsando el Botén D hacia la
IZQUIERDA o hacia la DERECHA, vy luego pulsando el Botdn A o C. Podré
cancelar una erden pulsando el Boton B hasta que el simbolo desaparezca, A
continuacion seleccione una orden nueva. Cuando todas las drdenas astén
ajustadas, comenzard la ronda de combate.

Después de cada ataque, la cantidad de dafo serd visualizada para cada
enamigo ¢ personaje. El enemigo desaparecera cuando sus puntos de acierto
s@ agolen. Si los puntos de acierto de un perscnaje se ponen a 0, el
personaje se enconlrard cerca de la muerte. Aparecera un icone de linea
recta en la ventana de ese personaje, y el personaje se pondrd fuera da
accion hasta que se utilice un remadio apropiado, o hasta que &l o ella sea
llevado a una posada para recuperarsa,

La lucha terminara cuando tun‘n; Ic:; enamigos aﬂanhdurmladna. Una pantalla
le dird cudntos puntos de experiencia, meselas, habilidades y lécnicas han
recogido sus personajes como resullado del combate.
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COMEINATION ATTACKS

Two or more characters can join Techniques and Skills to form poweriul
Combination Atlacks. For example, Rune’s Wal Technique can be combined

with Chaz's Zan Technique 10 form a Blizzard Attack. A three-way combination

results in the Triblaster, shown heare.

In order to combing the moves, the attacks must occur in succession (l.e, for
the Blizzard Attack, Chaz's Zan mus! immedialely follow Rune's Wat). Since

characiers atlack in a descending order of power (mos! powerful atlacks come

first), you must assign the other characters less powerlul attacks. As soon as
you discover a Combination Aftack, write it down! You can even pul it into a
macro later.

There is a total of 15 Combination Attacks. Can you find them all?
INJURIES®

When two or more adversaries are hurling weapons and spells at each other,

someone is bound 1o get hunt. Unfortunately, it isn't always an enemy. Some
ol your characters’ injunes can be healed in battle il you use the appropnale
Item, Skill or Technique.
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KOMBINATIONSATTACKEN

Zwei oder mehr Spielliguren kénnen ihre Techniken und Fahigkeiten
verginigen, um schiagkriltige Kombinationsattacken auszulUhren. Rune's W
Technik kann beispielsweiseé mit Chaz’ Zan-Technik zur AuslUhrung einer
Blizzard-Attacke kombiniert werden. Eine Dreilachkombination fihrt zu dem
hier gezaigten Triblaster,

Um die Bewegungen zu kombinieren, missen die Attacken in rascher Folge
ausgeluhn werden (fur die Blizzard-Attacke mul} Chaz' Zan unmittelbar aui
Rune's Wat lolgen). Da die Spielliguren in absteigender Rangordnung
angreifen (die starksten Altacken werden zuersl ausgeilhr), mussen Sie de
anderen Spielfiguren weniger starke Attacken zuordnen. Machen Sie sich e
Notiz, sobald Sie eine Kombinationsattacke entdecken! Sie kénnen sie spat
sogar in ein Makro einbauen,

Es gibt insgesamt 15 Kombinationsattacken, Konnen Sie alle harauslinden?

VERLETZUNGEN

Wenn zwei oder mehr Widersacher sich Wallen und Zauberspriche
entgegenschleudemn, wird Iruher oder spaler einer verlelzt warden. Leider i
es nicht immer ein Gegner, Einige der Verletzungen lhrer Spialliguren lasse
sich wahrend des Kamplas hailen, wenn Sie einen geeignetan Gegenstand
ging Fhhigkeit oder Technik banutzen,
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ATTAQUES COMBINEES

Seseus corsonnages peuvent melttre leurs techniques et apliludes en
== Dowr exécuter de puissantes attaques combinees. La technique Wat
& e oes par exemple, élre combinée avec la technigue Zan de Chaz

I e Ztague Blizzard, Une triple combinaison permet d'exécuter le
| e r=CrESSNTE ici

| B —yrer des coups speciaux, il faut axecutar les attaques

Sr—=——nerant (ansi, pour 'altaque Blizzard, le Zan de Chaz doit suivre
et le Wat de Rune). Les personnages atlagquent par ordre de
e Ecmssante (les attaques les plus puissantes sont exacutees en
permer. Wous devez done attribuer aux aulres personnages des atlagues
s aussarses. Lorsque vous découvrez une attague combinée, notez-la !
s o= méme la placaer dans une macro plus tard.

Sa= a3 o6 15 attaques combinees. Parviendrez-vous a les trouver toutes ?

=S BLESSURES

Uermm o T amuse avec des armes et des sortileges, rien d'étonnant a ce

i v 3F 225 biesses. Malheureusement ils ne sont pas tous du cdté ennemi.
 CEmmr= ohets. aptitudes ou techniques vous permettent de scigner les
| S 5o vos personnages pendant les combats.

ATAQUES COMBINADOS

Dos o mas persongjes podran unir sus técnicas y habilidades para formar
potentes ataques combinados, Por ejemplo, la técnica Wat de Rune podra ser
combinada con la técnica Zan de Chaz para formar un atagque Blizzard. Una
combinacidn a tres bandas producira el Triblaster, mostrado a conlinuacian.

Para combinar los movimientas, los atagques deberan realizarse en sucesion
(i.e. para el ataque Blizzard, el Zan de Chaz deberad suceder inmedialamente
al Wat de Rune). Debido a que los personajes atacaran en un orden
descendiente de polencia (la mayoria de los ataques potentes se realizaran
antes), debera asignar a los otros personajes atagues menos potentes. Tan
pronto como descubra un atague combinade, janotelo! Incluso podra ponerlo
en un macro mas larde.

Hay un total de 15 alagues combinados. jPuede encontrarios todos?

HERIDAS

Cuando dos o mas adversarios eslén disparando armas y lanzando hechizos
gntre ellos, es probable que alguien resulte herido. Por desgracia, no sera
siempre un enemigo. Algunas de las heridas de sus personajes podran ser
curadas durante. |a lucha si utiliza el objeto, habilidad o técnica apropiada.
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@ Unconscious: When the letters turn blue and a “slesp” icon appears, the T BewulBtlos: Wenn die Schrift blaw wird und ein “Schlal”-Symbal ersck

character is out celd and can't fight until he or she regains consciousness. ist die Spielfigur bewuf3tlos und kann nicht kéimpfen, bis sie das Bewulits
wiadararlangt,

Poisoned: When all the letters in the character window turn yellow, the g

character has been poisoned. The character can still fight, but as the Vergiftet: Wenn die Schrilt im Spielfigurenfenster gelb wird, ist die Spielfl

character moves, his or her HP drops steadily until the poison is cured. vergiftet worden. Die Spielfigur kann noch kamplen, aber wenn sie sich

. N bewegt, nimmt ihre HP-Zahl standig ab, bis die Vergitlung kurien wird.
@ Paralyzed: When the letters tum blua and a lightning icon appears, the

character has been paralyzed and can't fight, @ Gelahmt: Wenn die Schrift blau wird und ein Blitz-Symbol erscheint, i

o Spielligur gelahmt und kann nicht kamplen.
@ Near Death: A flatline icon appears when the charactar's HF reaches 0.

This character is completely out of action unless a special remedy is used or @ Dem Tede nahe: Ein Strichsymboel erscheint, wenn die HP-Zahl der
the party spends the night at an Inn. In the case of an android, movament, HP  Spielligur 0 erreicht. Diese Spielfigur ist vollkommen auler Gefecht gese

and Technigue Points are gradually replaced. bis ein spezielles Heilmittel benutzt wird, oder die Gruppe in einer Herber
ubarnachtet. Wenn es sich um einan Androiden handelt, werden Bewegu

GAME OVER HP- und Technikpunkte allmahlich ersatzt,

The game ands when all your charactars ara Near Death. The Sega Logo SPIEL-ENDE

appears. When you restart the game, your characters will appear where you

last saved the game. Das Spiel ist zu Endae, wann alle Ihre Spielfiguren dem Tode nahe sind. [

seqa-Logo erscheint dann, Wenn Sie das Spiel wieder stanen, erscheing
Ihre Spielfiguren an der Stelle, an der Sie das Spiel zuletzt sichergestell
habean,
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T Ssamewsssement : Lorsque les letires deviennent bleues st qu'une icéne
‘=l apparail, le personnage est évanoui et ne peut combattre tant qu'il
TESES =S connaissanca.

Smpmmoenement : Lorsque toutas les lelires dans la fenélre du personnage
mEeETET @unes, le personnage a élé empoisonné, || peut encore
==, mass lorsqu'il se deplace, ses HP diminuent constammant jusqu'a
=il sot guen.

D Swraiysee : Lorsque les letires deviennent bleuss et qu'une icéne

mmr===tart = foudre apparait, le personnage est paralysé st ne peut
B o — ]

& Cticie de la mort : Lorsque le personnage n'a plus da HP, une icone
m—txT un trail horizontal apparait. Ce personnage ne peut combattre
= on nutlise pas de reméde special ou que le groupe ne passe pas
@i S=rs wne auberge, Dans le cas d'un androide, les points de

- mssmerr. s HP et les points de technique sont progressivement

— e
N DU JEU

e == wrmwne lorsque tous vos personnages sont a ladicle de la mort. Le
g === scoarait alors. Lorsgue vous recommencez le iBu, vous retrouvez
= FEsoTages a lendroit ou vous avez sauvegardé le jeu en dernier,

W Unconscious (Inconsciente): Cuando las letras se vuelvan azules y
aparezca un icono de “sueno”, el personaja s& quedara fuera de golpe y no
podra luchar hasta que recupere la conciencia.

Poisoned (Envenenado): Cuando todas las letras en la ventana del
personaje se vuelvan amarillas, el personaje habra sido envenenado, El
personaje todavia podré luchar, pero segun se mueva, sus puntos de acierto
descenderan constantemente hasta que el envensnamiento sea curado,

@ Paralyzed [Paralizado): Cuando las letras se vuelvan azules y aparazca
un icono con forma de rayo, indicard que el parsonaje ha sido paralizado y no
puade |uchar,

@ Near Death {Cerca de la muene): Cuando los puntos de acierto del
parsonaje se pongan a Q, aparecara un icono de linea recta. Este personaje
astard completamente fuera de accidn a menos que se utilice un ramedio
especial o que el equipo pase la noche an una posada. En el caso de un
androide, su movimiento, puntos de acierto y puntos de técnica saran
reemplazados gradualmente.

JUEGO TERMINADO

El juego terminard cuando todos sus personajes eslén cerca de la muerte.
Aparacerd el logotipo de Sega. Cuando vuelva a comenzar el juego, sus
personajes apareceran donde haya guardado el juego la Ultima vez.
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VEHICLES

In the course of your adventure you will ind vehicles that allow you to travel
quickly across hoslile terrain. To use a vehicle, access it through the ltems
menu the same way you would a regular ltam, Use the D-Button to move the
vehicle around the screen. To leave a wehicla, simply enter a town or
installation, or press Button A, B or C.

I LAND ROVER
2 ICE DIGGER
2 HYDROFOIL

However, even a fast-moving, armored vehicle won't keep you safe from
attack. The vibralions from the ancient mechanics tend o irritate some of
dotavia's bigger and nastier monsters, Fortunataly, you have soma heavy
firepower to counter their attacks.

When a battle begins, the vehicle's control panel appears. Use the D-Button
to select a command, and press Bution A or C. Pressing Bulton B cancels the
command.

]

FAHRZEUGE

Im Laule lhres Abentevers warden Sie Fahrzeuge linden, die es lhnen
ermdglichen, sich schnell durch feindliches Gebiet fortzubewegen. Um ein
Fahrzeug zu benutzen, wahlen Siz es aul dem Gegenstandsmenu auf die
glaicha Weisa wie einegn normalen Gegenstand an. Mit Hilfe des

teuerkreuzes bewegen Sle das Fahrzeug dber den Bildschirm. Um ein
Fahrzeug zu verlassen, fahren Sie einfach in eine Stadt oder eine EinrichiL
Sie konnen aber auch die Taste A, B oder C drucken

1 LANDROVER
7 EISBAGGER
¥ TRAGFLUGELBOOT

Doch selbst in einem schnellen, gepanzerten Fahrzeug sind Sie nicht siche
vor Angriffen, Die von den altertimlichen Mechaniken erzeuglen Vibratione
reizen oft einige von Motavias gréleren und gelahrlicheren Monsterm. Zum
Glick verfigen Sie Gber starke Feuerkrall, um ihre Angnffe zu kontem.

Wenn eine Schlacht beginnt, erscheint die Kontrolltalel des Fahrzeugs.
Wahlen Sie ainan Befehl mit Hilfe des Steuerkreuzes, und drucken Sie
anschlieBend die Taste A oder C. Durch Dricken der Taste B wird der Befe
annulliert.




ES VEHICULES

5 le cours de vos aventures, des vehicules vous permetiront de traverser
s rapidement |es terrains hosliles, Pour uliliser un véhicule, choisissez-le
s le manu des objels comme vous le failes pour les autres objets. Utilisez
Bouton D pour deplacer le véhicula, Pour abandonner un véhicula, pénétrez
mplement dans une ville ou une installation, ou bien appuyez sur le bouton
BouC,

LAND ROVER
BRISE-GLACE
HYDROFOIL

Bme dans un vehicule rapide et blinde, vous n'étes pas & I'abri des

mques. Les vibrations de ces vieux engins ont en effet tendance 3 irriter
rains des monstres les plus énormes et les plus féroces de Motavia. Votre
Esance de tir ne sera pas de trop pour v laire face.

Fsqu un combat commence, le tableau de bord du véhicule apparait. A
e du bouton D, sélectionnez une commande, puis appuyez sur le bouton
u C. Le bouton B permet d'annuler la commande. :

VEHICULOS

En el curso de su aventura encontrard vehiculos que le permitirdn vigiar
rapidamente a través de terrenos hostiles. Para ulilizar un vehiculo, acceda a
él por medio del mend de objetos de la misma forma que lo haria para un
objeto normal. Utilice el Botdn D para mover el vehiculo por la pantalla. Para
abandonar un vehiculo, simplemente introdidzcase en una ciudad o
instalacion, o pulse el Botén A, B o C.

1 TODOTERREND
2 ROMPEHIELOS
F HIDROMAVE

Sin embargo, incluse un vehiculo blindada rdpido no le mantendrd a salvo de
atagues. Las vibraciones de las maquinas antiguas tenderdn a imtar a
algunos de los mas grandes y peligrosos monstrucs de Motavia,
Afortunadamente, usted dispondré de algunas armas pesadas para
contrarrestar suUs ataques.

Cuando comience una batalla, aparecera el panel de control del vehiculo,

Utilice el Botdn D para seleccionar una orden, y pulse el Botén A o C.
Pulsando el Boton B cancelara la orden. .
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@ COMBAT WINDOW
@ SPECIAL POINTS
Combat Window: This window is similar to the Battle Commands an page

36. ATTAC lets you fire a single attack at one enemy. OPTIN |ets you select a

special ray, migsile or bomb, AUN lets you relreat.

Special Points: These are similar 1o Hit Points, and diminish whenever an
enamy attacks successfully. If your Special Points drop 10 0, the game ends.
Special Points are completely restored after each batle. Weapons are
raslored when you spend the night at an Inn (see page 56).

SPACE TRAVEL

Later in the game, you will gain the means o travel 1o other planets. To

accass your spaceship, find and anter a spaceport. Select a destination, press

Bullon A or C, then sit back and enjoy the ride.

20

4 KAMPFFENSTER
@ SONDERPUNKTE

KampHenster: Dieses Fensler ahnelt dem Kampfbildschirm aul Seite 36.
ATTAC |afdt Sle einen einzelnen Schul aul einen Gegner ableuem. OPTIN
4Rt Sie einen speziellen Strahl, aine Rakete oder Bomba wahlen, RUN 1413
Sie einen Rickzug austihren,

Sonderpunkte: Diese sind den Trefferpunkten ahnlich und verngem sich
jadesmal, werin gin Gegner eine erfolgreiche Attacke landet, Wenn die
Sonderpunkte auf O abfallen, st das Spiel zu Ende. Sonderpunkte werden
nach jeder Schlacht vollkemmen wiederhergestellt, Wallen werden bai aine
Ubarnachtung in ainer Herberge wiederhargestellt (siehe Seile 56).

RAUMFAHRT

An spaterer Stelle im Spiel werden Sie die Mittel erhallén, nach anderen
Planeten zu reisen, Um Zugang zu Ihrem Raumschifl zu erhalten, missen
einen Raumhafen finden und betreten. Wahlen Sie einen Zielort, und drick
Sie die Taste A oder C. Dann kdnnen Sie sich zurickiehnen und den Flug
ganieBen.
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% FEMETRE DE COMBAT
= POINTS SPECIAUX

: Femiétre de combat : Cette fenélre est similaire 4 |la fenétre des commandes

= —ombal de la page 37. ATTAC vous permet de lancer une seule altague

| =zrore un ennemi. OPTIN vous permet de choisir un rayon epeclal un missila

= e bombe, BUN vous permet d'operer une retraite strategique.

: Pamts spéciaux : Ces points sonl similaires aux points d'énergie (HP). lis

@mruent lorsgue vous éles touche par les coups de 'ennemi. Lorsque vous

| s awez plus de points spéciaux, le jeu se termina. Les peints speciaux sont
| smeroment restaurés aprés chague combat. Les armes sont restaurées
| rsoue vous passez une nuit dans une auberge (voir page 57).

| WOYAGE SPATIAL

: 2= =rd dans e jeu, vous obtiendrez les moyens de voyager vers d'autres

ganetes. Pour acceder a votre vaisseau spatial, lrouvez un port spalial et
s=metrez-y. Choisissez une deslination et appuyez sur le bouton A ou C. Bon

| wrwage !

D VENTANA DE COMBATE
@ PUNTOS ESPECIALES

Ventana de combate: Esta ventana es parecida a la de drdenes de combate
de |la pagina 37. ATTAC le permitird lanzar un ataque contra un enamigo,
OPTIN le permitira seleccionar un rayo, misil o bamba especial. BUN le
permitira retirarse.

Puntos especiales: Eslos son parecidos a los puntos de acierto, v
disminuyen siempra que un enemigo ataca con éxilo. Si sus punlos
especiales se reducen al 0, el juego terminara. Los puntos especiales seran
repuestos en su tolalidad después de cada combale. Las armas se repondran
cuando pase una noche en una posada {consulle |a pagina 57).

VIAJE ESPACIAL

Més tarde durante el juego, oblendra los medios para viajar a olros planetas.
Para acceder a su nave espacial, encuentre y entre en un pueno aspadcial,
Selecciona un deslino, pulse el Boton A o C, y luego siéntese vy disfrute del
vigje.
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IN THE CITY

Batween bouts of exploring and combat you'll want to stop at the nearesl
town to rest and heal, replenish supplies, and catch up on the latest news.
Talk to everyone you see—ha or she may have information valuable to your
quest.

Shops

Thera ara three kinds of shops: weapen shops, armor shops and ool shops.
Most of these shops have signs out front—a sword for a weapons or armaor
shop and a bag for a tool store, In addition, you might find seme bargains at
the local markat slalls.

Making Purchases
Check out the shops in all the towns you wisit, as you might be able to
upgradae your equiprment.

* Step right up to the persen behind the counter and press Butten A or C to
lalk. The salesperson asks you if you want to buy or sell, Selact BUY and

press Button A or C 10 see a list of available goods. The price of each item

15 listad on the right.
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IN DER STADT

Wenn Sie mide von den Erkundungen und Kéampfen sind, wearden Sie I
ader spater mal eine Pause in der ndchsten Stadt machen wollan, um sic
auszuruhen, Verletzungen zu heilen, Vorrate aufzufillen und die neusten
Machrichten zu héren. Sprechen Sie mit jeder Person, der Sie begegnen:
hat méglichanveise Informationan, die lhnen aul Ihrer Suche behilflich se
KGnnen.

Laden

Es gibt drei Arten von Laden: Waffenladen, Harnischladen und
Werkzeugldden, Die meisten dieser Laden sind an den Aushangeschildes
erkennen—ein Schwer fir einen Wallen- oder Harnischladen, und eine
Tasche fir eingn Werkzeugladen. Mbglicherweise finden Sie auch einige
glnstige Angebote an den lokalen Marktstanden,

Einkaufen
Durchsiébern Sia die Liden in jeder Stadt, die Sie besuchen, da Sie
méglicherweaise Ihre Ausristiung verbessam konnen,

e Gahen Sie direk! aul die Person hinter dam Ladamtisch zu, und drocks
Sie die Taste A oder C, um mit ihr z2u sprechen. Der Varkaufer fragt S
Sie etwas kaulen oder verkaulen wollen, Wenn Sie BUY wahlen und «
Tasta A oder C dricken, sehen Sie aine Liste der erhaltlichen Waren,
Preis jedes Geganstands ist auf der rechten Saite aufgetlhn,
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EN VILLE

=-tre les missions dexploration et les combats, vous apprécierez de faire une
Tate en ville pour vous reposer, vous soigner, vous réapprovisionner et glaner
== informalicns. Parlez a tous les habitants gque vous rencontrez. lls pourront
sous fournir de précieux renseignements pour volre mission.

Magasins

I y a trois lypes de magasins : les magasins d'armes, les magasins d'amuras
= les magasing d'outils. La plupart de ces magasins portent une enseigne |
e épée pour un magasin d'armes ou d'armures et un sac pour un magasin
= outils. Vous pourrez egalement faire de bonnes affaires au marché local.

Fmre des achats

=wez dans les magasins de loutes les villes ol vous séjournez. Vous y
Touvereaz peut-atre le moyen d'améliorar volre équipement.

® Allez jusqu'au vendeur deriére le comptoir el appuyez sur le bouton A ou
C pour Wi parler. Le vendeur vous demande alors ce que vous voulez
acheter ou vendre. Sélectionnez BUY (acheler) et appuyez sur le bouton A
ou G pour voir la liste des marchandises disponibles. Le prix de chagque
article est indiqué a droite. 1

EN LA CIUDAD

Entre pariodos de exploracién y de lucha usted querra parar en |a ciudad mas
cercana para descansar y recupararse, reponer suministros, y porerse al
lanto de las dltimas noticias. Hable con todo el que vea —puede que tengan
informacion valiosa para su mision,

Tiendas

Hay tres tipos da tiendas: tiendas de armas, tiendas de armadura y tiendas
de harramientas. La mayoria de eslas tiendas muestran simbolos }Lera en la
puerta —este sera una espada en las tiendas de armas o de armadura v una
bolsa en las tiendas de herramientas. Ademds, puede que encuentre algunas
rebajas en o5 puestos de mercado locales.

Realizar adquisiciones

Compruebe las liendas en todas las ciudades que visile, ya que asi podra
pener al dia su equipamisnto,

* Acerquese hasta la persona de delrds del mostrador y pulse el Bolén Ao
C para hablare, El vendedor le preguntard si quiere comprar o vender,
Seleccione BUY y pulse el Botén A o C para ver una lista de mercancias
dispanibles. El precio de cada objeto se listard a la derecha.
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# Use the D-Button to select an item, and the salesperson will give you
information about that item, In the case of weapons or armor, the EQUIP
window to the left tells you which character can use that weapon or armor.
Press Button A or G to make the purchase. The salesperson will ask you o
confirm your purchase. Select YES or NO and prass Button A or C.

= Cancel selections and close your sales transaction by repeatedly pressing
Button B.

Selling Extra Supplies: Weapons and items arg in short supply on Motavia,
and can be sold for a reduced price.

¢ To sell an item or weapon, start a conversation with the person behind the
counter, select SELL and press Button C.

* The salesparson will ask you what you wanl to sell, and your item list
appears. Use the D-Button 1o highlight the object you want to sell, and
prass Button A or C lo see the olfered price,

# Press Button A or C again to make the sale. You can cancel selections and
close your transaction by repeatedly pressing Button B,

24

o Wihlen Sie einen Gegenstand mit Hilfe des Steuarkrauzes an, woarauf |

Verkaufer hnen Informationen Gber den Gegenstand gibt. Im Falle von
Walfen oder Hamischen gibt das Ausristungsienster (EQUIP) auf der
linken Seite Aufschiuf} daribar, welche Spielfigur die Walfe oder den
Harnisch benutzen kann, Dricken Sie die Tasle A oder C, um den Kaul
abzuschliafan. Der Verkaufer bittet Sie dann, lhren Kauf zu bestatigen.
Wihlen Sie entweder YES oder NO, und driicken Sie anschliefend die
Taste A oder C.

Durch mehrmaliges Drucken der Taste B kénnen Sie Wahlen annulliere
und lhre Transaktion abschlieBen.

Verkauf von Extra-Vorriten: Waffen und Gegenstande sind knapp auf
Maotavia und kénnen zu reduzieren Preisen varkault werden.

* Um sinen Gegenstand oder sine Waffe zu verkaufen, fangen Sie aein

Gesprach mit der Parson hinter dem Ladentisch an. Dann wahlen Sie
SELL und driicken die Taste C.

Dear Verkduler fragt Sie, was Sie verkaulen wollen, worauf lhre
Gegenstandslisle erscheint. Heben Sie den Gegenstand, den Sie
verkaufen wollen, mil Hilfe des Sleuerkrauzes hervor, und drijcken Sie
anschliefiend die Taste A oder C, um das Preisangebot zu sehan.

Dricken Sie die Taste A oder C emeut, um den Varkaul abzuschlielen
Durch mehrmaliges Dricken der Taste B kénnen Sie Wahlen annulliere
und Ihre Transaktion abschlieRen,



® Alaide du bouton D, choisissez un article. Le vendeur vous donne alors # Llilice el Botdn D para seleccionar un objeto, y el vendedor le dard

des in}ﬂnnatlﬂns sur cet article, Dans |e cas d'qnelarme ou d'une ammure, informacion acerca de ese objeto. En al caso de ammas o armadura, la
la fenétre d'EQUIFEMENT sur la gauche vous indique quel personnage ventana de EQUIPAMIENTO de la izquierda le indicard qué personaje
peul I'utiliser. Appuyez sur le bouton A ou C pour conclure l'achat, Le podra ulilizar esa amma o amadura. Pulse el Boton A o C para realizar la
w,:n-deyr vous demande de confirmer votre intention d'achetar. adquisicion. El vendedor le pedira confirmar su adquisicidn. Selecciona
Selectionnez YES ou NO at appuyez sur le bouton A ou C, ¥ES o MO y pulse el Boton Ao C.

* Pour annular une sélection et abandonner la transaction, appuyez a # Cancele selecciones y cierre la ransaccion de su compra pulsando el
plusieurs reprses sur le bouton B. Boton B repetidamente.

Four vendre ce que vous avez en trop : Vous pourrez facilement vendre Vender suministros extra: Las armas y los objetos son escasos en Motavia,

==¢ armeas et objets a prix réduit car on mangue de tout 3 Motavia, y 58 pueden vendar a pracio reducido.

® Pour vendre un objet ou une arme, parez au vendeur, sélectionnez SELL * Para vender un objete o arma, comience a convarsar con |a persona de
ot appuyez sur C. detrdas del mostrador, saleccione SELL y pulse el Botdn C.

® Le vendeur vous demande alors ce que vous voulez vendre et la liste de = El vendedor le preguntara que guiare vender, y aparecera su lista de
vos objets apparait. A l'aide du bouton D, sélectionnez I'objet que vous cbjetos, Utilice el Botdn D para resaltar el objeto que quiera vender, v
voulez vendre, puis appuyez sur le bouton A ou C pour voir le prix offart. pulse el Botdn A o C para ver el precio ofrecido.

® Appuysz & nouveau sur le boutan A ou C pour conclure la vente, Vous * Fulsa el Botdn A o C de nuevo para efectuar la venla. Podra cancelar
pouvez annuler une selection el abandonner la transaction en appuyant 3 selecciones y cerrar su transaccion pulsando el Botén B rapetidameanta.

plusigurs reprises sur le bouton B.
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INNS

If you want to replenish your Technique Points, Skills and Hit Points, rastock
your vehicle, or simply want to relax, nothing beals a night at the Inn, Unless
you have certain ltems, Skills or Techniques on hand, this is the only way o
ravive a character who's Near Death. Prices vary, and overnight stays don’t

always comea cheap, 50 walch your money reserves.

To purchase your night at tha Inn, follow the same procedure as for making
purchases.

HOME SWEET HOME

Well, ane thing beats spending the night at an Inn. Spend the night at Alys’
home in Aiedo and you get all the bengfits of a stay at an Inn... lor free.

THE HUNTER'S GUILD

Located in Alys's hometawn, the Hunter's Guild provides weapons and armor
al reasonable rates, offers interesting enlenainment, and has a bulletin board

of jobs you can take for extra cash and experience,
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HERBERGEN

Wenn Sie lhre Technikpunkie, Fahigkeiten und Trefferpunkte wiederherstelle
Ihr Fahrzeug wieder auffillen, oder einfach nur ausspannen wollen, ist eine
Ubernachtung in einer Herberge unschlagbar, Falls Sie keing bestimmten
Gegenstinde, Féhigkeiten oder Techniken zur Hand haben, ist dies die
einzige Moglichkeit, sine Spielfigur, die dem Tod nahe ist, wiederzubaleben,
Die Preise sind unterschiedlich, und Ubernachtungen sind nicht immer billig
Behalten Sie daher Ihre Geldreserven im Auge.

Um gine Ubarnachiung in der Herberge zu bezahlen, gehen Sie nach dem
gleichan Verahren wie bei Einkaulen vor

TRAUTES HEIM, GLUCK ALLEIN

Mur eines ist noch besser als eine Ubemachtung in einer Herberge, Wenn .
gine Macht in Aly's Haus in Aiedo verbringen, kommaen Sig in den Genul
samilicher Vorteile einer Ubernachtung in gingr Herbarge... kostenles.

DIE ZUNFT DER JAGER

Die in Aly's Heimatstadt befindliche Zunit der Jager lieferd Waffen und
Harnische zu veminfligen Praisen, betet interessante Unterhaltung und we
gin Schwarzes Bratt mit Arbeiten auf, die Sie annghmen kénnen, um
zusélzliches Geld und Erfahrung zu gewnnen
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{LES AUBERGES

| Ser ne vaul une n_uit a 'auberge pour restaurer vos points de technigue, vos
| mmnedas el vos points d'énergie, pour refaire le plein de carburant de votre
e=mciie ou tout simplement pour vous reposer, Si vous ne disposez pas de

=r=n5 objels, aplitudes ou techniques, c'est le seul moayen dont vous

| S=ocsez pour ranimer un personnage & lanicle de la mort. Les auberges ne

| m=ncuent pas loules les mames prix et elles ne sont pas toujours bon
mrar—he . Attantion a volre portefeuille !

| L]

= - regler volre nuit a lauberge, procédez de la méme maniére que pour un
s

|BNE NUIT CHEZ ALYS

3 ¥ 2 tout de meéme quelque chose de mieux qu'une nuit & I'auberge | Une
mut chez Alys & Aledo. Vous aurez non seulement tous les avantages d'ung
must 3 [aubsrge, mais en plus ce sera gratuit !

LA GUILDE DES CHASSEURS

T=rs la ville d'Alys, la Guilde des chasseurs vend des armes et des armures
= 2e=s pnx raisonnables et offre des divertissements intérassants. Sur son
E=reayu de petites annonces, vous pourmaz frouver des emplois qui vous

jm=retiront de gagner un peu d'argent et améliorer votre expérience.

POSADAS

Si quiere reponer sus puntos de técnica, habilidades y puntos de acierto,
reabastecer su vehiculo, o simplemente guiere relajarse, no habra nada mejor
gue pasar una noche en la posada. A menos que tenga ciertos ohjetos,
habilidades o técnicas en su posesion, ésla serd la unica forma de revilalizar
un personaje que esté cerca de la muerte. Los precios variardn, v las
estancias nocturnas no resultaran siempre baratas, y por eso vigile sus
reservas de dinero,

F'ar"g pasar una noche en la posada, siga el mismo procedimiento gue para
realizar adquisicionas.

HOGAR DULCE HOGAR

Bueno, hay una cosa mejor que pasar la noche en una posada. Pase la
nache en casa de Alys en Aiedo y oblendra lodos los beneficios de pasar la
noche en una posada... gralis.

EL GREMIO DE CAZADORES

Ubicade en la ciudad natal de Alys, el gremio de cazadores suministra armas
y armaduras a precios razonables, cfrece entretenimientos interesantes, y
liene un ;ablem de anuncios de trabajos que usled podrd desempenar para
ganar mas dinero y adquirir expariencia,
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CHARACTERS SPIELFIGUREN

Here ara some of the characters you'll encounter along the course of your Leren Sie nun einige der Spielfiguren kennen, denen Sie im Verauf lhrer

journay. Listed here are only a lew of their Techniques and Skills. See pp. Reise begegnen warden. Hier sind nur g paar ihrer Techniken und

78 = BT lor descriptions of Techniques and Skills. Fahigkeiten aufgelistet. Ausfihriche Beschreibungen der Techniken und
Fahigkeiten finden Sie aul den Seden 78 - B7.

CHAZ
CHAZ

Age: 16

Status: Hunter Alter: 16

Techniques: Ras, Tsu Status: Jéger

Skills: Earth, Crosscut Techniken: Res, Tsu

: , Fihigkeiten: Erde, Kreuzschnit
Chaz was a child of the streets, headed for a rough future until the Hunter
Alys Brangwin took him under her wing. Chaz is a first rate swordsman with a  Chaz war ein Stralenkind und sah haren Zenen entgegen, bis die Jagerin
quick temper and a keen eye, Alys Brangwin ihn unter ihre Fittiche nahm. Chaz ist ein ersiklassiger
] Echwertkﬁmpfer mit einem aufbrausenden Temperament und ginem scharfe
uge,
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PERSONNAGES PERSONAJES

guelques-uns des personnages que vous rencontrerez dans volre Estos son algunos da los personajes con los que se encontrard a lo largo de
e Nous nindiquons ici que des techniques et aptitudes dont ils su viaje. Aqui se listan solamente algunas de sus lécnicas y habilidades.
gert. Pour |a description des techniques et aptitudes, reportaz-vous aux Consulte las paginas 79 a 88 para las descripciones de las técnicas y

§ 79 a BB. habilidades.

Z CHAZ

116 Edad: 16

: Chasseur Estatus: Cazador

mques : Res, Tsu Técnicas: Res, Tsu

mdes : Earth, Crosscul Habilidades: Earth, Crosscut

&ait un enfant des rues sans avenir jusqu'a ce que la chasseuse Alys Chaz ara un nific de la calle, al que le esperaba un duro futuro hasta que la
pwin le prenne Sous son aile. Fine lama, Chaz est de caractére vif et cazadora Alys Brangwin la apadring bajo su proteccion. Chaz es un espada
e, de primera clase ¢on un temperamento endrgico y un ojo vivaz.
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ALYS

Age: 77

Status: Hunter

Technigues: Foi, Shift, Saner
Skills: Vorlex

Alys's prowess as a Hunter has made her tamous throughout Motavia. Mot
much is known about her past, but bils of it seem to keep popping up at odd
moments... much to her embarrassment, She is most proficient with thrown
weaapons such as boomarangs and slicers.

HAHN

Age: 24

Status: Scholar
Techniques: Res, Gelun
Skills: Vision

Hahn hails from the village of Krup and is the son ol an amorer, Bored with
the monotonous work of forging weapons and determined 1o make his mark in
the world, he greally upsat his father by going off lo study at Motavia
Academy. While physical fighling is not cne of his specialties, Hahn has a
wide range of Technigues to rely on in batlle.

60

ALYS

Alter: 77

Status: Jigernin

Techniken: Foi, Shilt. Saner
Fahigkeiten: Vortex

Alys' Kéinnen als Jagern hat sig n ganz Matava serunmt gemacht, Uber ihr
Vergangenheit ist nicht viel bekannt aoer Brucnsticks davon scheinen ab ur
zu aufzutauchen.., was ihr sehr penbin 50 S 51 aulierst geschickl mit
Wurlwallen, wie Bumerangs ung Schlize™

HAHN

Alter: 24

Status: Gelehrer

Techniken: Ras, Gelun

Fahigkeiten: Vision

Hahn kemmt aus dem Dor Krup und 5t der Sohr enes Walfenschmieds,

Weil inn die eintdnige Arbeit des Waffenscrmesens langweille und er

entschlossen war, sich einen Namen in ger We't zu machen, veridrgera ar

seinen Vater sehr, als er fortging, um an ger Motawa-Akademie Zu studieren

Kérperliches Kamplen ist nicht gerade seine Spezaitat, aber Hahn verdligt

&bar eine breite Palette an Techniken, auf Ze er s«ch 1m Kampl vaerassen
ann,




——

ALYS

Age : 7?

Etat : Chasseuse

Techniques : Foi, Shift, Saner
Aptitudes : Vortex

] Alys est célebre dans tout Motavia pour ses prouesses a la chasse. On ignora
a peu prés tout d'elle et elle se mentre embarrassée lorsgue quelgue chose
transpire de son passé. Elle se montre particuligrerment habile au lancer
d'armes telles que boomerangs et slicers,

HAHN

Age : 24

Etat : Etudiant
Techniques : Ras, Gelun
Aptitudes : Vision

Hahn ast lg lils d'un armurnier du village de Krup. Las de forger des armes et
bien décidé & se faire un nom, il a vivement contrarié son pére en allant faire
des études a I'Académie de Motavia. Bien que la lutte ne scit pas son fort, il
est trés craint au combat car il est habile dans un grand rombre de
technigues.

ALYS

Edad: 7?7

Estatus: Cazadora
Técnicas: Foi, Shift, Saner
Habilidades: Vortex

La habilidad como cazadora de Alys la ha hecho famosa por toda Motavia.
Mo se sabe mucho sobre su pasado, pero parece que trazos de él estan
saliendo a la luz en los momentos cruciales,... no mas que para su vergienza.
Ella es mas habil con armas arrgjadizas como bumerangs v machetes,

HAHN

Edad: 4

Estatus: Escolar
Técnicas: Res, Gelun
Habilidades: Vision

Hahn es natural de |a aldea de Krup y s el hijo de un armerc. Aburrido dal
trabajo mongtono de forjar armas y delerminado a dejar su marca en el
mundo, decepciona enormemente a 5U padre abandonando para estudiar en
la academia de Motavia. Aungue la lucha corporal ng es una de sus
especialidades, Habn ligne una amplia gama de técnidas en la que confiar
durante el combate.
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RIKA RIKA

Age: 1 Alter: 1

Status: Numan Status: Numanin

Techniques: Res, Saner, Deban Techniken: Res, Saner, Deban

Skills: lllusion, Double Slash Féhigkeiten: lllusion, Doppelhieb

Rika is a biological construct created by one of the last funclioning computers ~ Fika ist ein biclogisches Geschopf, das von einem der letzien noch

on Motavia, Though she may be a little naive (a lifelime spant inside an funktionierenden Computer auf Motavia erzeugt wurde. Sie mag zwar elwas

undarground computer complex doesn't offer much by way of lile experience),  Nalv s8in (gin Leben in einem untenrdischen Computer-Komplex ist nicht
she's a good warnior to have on your side in a scrap, Har favorite weapen is besonders abwechslungsreich, was die Lebenseranrung betrifit), aber bai

the Claw, einer Balgere stehl sie Ihnen als gute Kamptenn zur Sene. Ihre Lieblingswalie
RUNE 151 dig Klaue,
RUNE
Age: 77 2
Status: Wizard Alter: 'f?
Techniques: Foi, Wat, Gra, Arows, Hinas, Ryuka Status: Zauberer

e : Techniken: Foi, Wat, Gra, Arows, Hinas, Ryuka
okilin: Flaeil, Hewn Fahigkeiten: Flagli, Hawn #

Aune ist ein alter Freund von Alys, obschon ihre erste Begegnung ein
Geheimnis bleibt. Wie es Alys schalite, sich mit ihm abzufinden, st ein noch
groferes Geheimnis, Er ist stark und arrogant und besitzt eine Kraft, die aul
Motavia kaum noch anzutreflen ist: echte Zauberkraf

Aune is an old friend of Alys, though how they first met remains a mystery,
How Alys managad to put up with him is a bigger myst&ri‘still. He's poweriul
:and arrogant, and wields a type of power rarely seen on Motavia anymore;
e magic.
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i

: Numan

niques : Res, Saner, Deban
udes : lllusion, Double Slash

est 1a création biologique de I'un des ordinateurs les plus puissants de
via. Bien quelle soit assez naive (une vie passée dans un complexs
natique souterrain n'a pas améliord les choses), il est bon de 'avoir &
oles au combat. Son arme favorile est le crochet,

: 12

: Mage

niques : Foi, Wat, Gra, Arows, Hinas, Ryuka
udes : Flasli, Hewn

* @st un vieil ami d'Alys. L'endroit ol il a connu Alys est un mystére, st
nent Alys fail pour s'entendre avec Iui un mystére plus grand encore |
2t arrogant, Rune a des pouvoirs que I'on ne rencontre plus guére a
via | |a vraie magie. :

RIKA

Edad: 1

Estatus: Numana

Técnicas: Res, Saner, Deban
Habilidades: lllusion, Double Slash

Hika es una construccidn biolégica creada por uno da los Gllimos
ordenadores gue funcionan en Molavia. Aunque puede que sea algo ingenua
(una vida transcurrida dentro de un complejo infermatico sublerraneo no
ofrece mucho en términos de experiencia de vida), sard una buena luchadora
para tenerla de su lado en una pelea. Su arma lavorita es la garra,

RUNE

Edad: 77

Estatus: Hechicero

Técnicas: Foi, Wat, Gra, Arows, Hinas, Ryuka
Habilidades: Flaeli, Hewn

Rune es un viejo amigo de Alys, aunque el modo en que se conocieron es un
misterio, Cdmao Alys se las arregld para aguantarle es todavia un misterio
mayor, E| es poderoso y arragante, y ejerce un tipo de poder raramente visto
)jamas en Motavia; magia de verdad. :
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WHEN

Age: 998

Status: Android

Technigues: Mone

Skills: Recover, Flare, Spark, Barrier

Wren offers a cool, objective counterpoint lo some of the hotter tempers

blazing within the group. He'll provide information and insight into your quest.

DEMI

Age: 324

Status: Android
Techniques: Mong
Skills: Recover, Stasis Beam, Spark, Barrer, Medic Power

Like Wren, this small, powerlul android will provide direction for your quest,
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WREN

Alter: 998

Status: Androide

Techniken: Keine

Fahigkeiten: Wiedergewinnung, Fackel, Funken, Barriere

Wren stellt einen nichtemen, objektiven Gegenpol zu einigen der heiBeren
Temperamente dar, die in der Gruppe lodem. Er wird lhre Suche durch
Informationen und Verstandnis bereichern,

DEMI

Alter: 324

Status: Androide

Techniken: Keine

Fahigkeiten: Wiedergewinnung, Staustrahl, Funken, Barriere, Medizinerkra

Wie Wren wird dieser kleine, aber starke Androide lhrer Suche ein Ziel geb




498

Androide

ques : Aucuns

wes : Recover, Flare, Spark, Barrier

nel et pose, Wran est un élément modérateur parmi les membres
ints du groupe. Il vous sera utile par ses connaissances et 5a
cacite.

324

Androide

iqueas : Aucune

des : Recover, Slasis Beam, Spark, Barrier, Medic Power

omme Wren, cette petite androide solide saura vous guider dans vos
thas.

WREN

Edad: 338

Estatus: Androide

Técnicas: Ninguna

Habilidades: Recover, Flare, Spark, Barrier

Wren ofrece un contrapunto frio y objetivo a algunos de los mas
temperamentales que relucen dentro del grupo. El apontara informacicn y
perspicacia a su misidn. .

DEMI

Edad: 324

Estatus: Androide

Técnicas: Ninguna

Habilidades: Recover, Stasis Beam, Spark, Barrier, Medic Power

G?rn_ﬂ Wren, esla pequefia y poderosa androide aportarad ofientacion a su
mision.
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GRYZ

Age: 19

Status: Motavian Soldier
Techniques: Brose
Skills: Crash

Gryz lives o avenge his parenis, who were killed when the dark wizard Zio
destroyed the village of Molcum. The only other surviving member of his
family is his little sister, who remains in the village of Tonoe. Gryz relies on
brute stranglh and his skill with the axa,

RAJA

Age: 85

Status: Priest

Techniques: Res, Anli, Rimpa, Sar

Skills: Blessing, Holyword, Miracle, Ataraxia

Raja is a sarcaslic old priest who protected the Temple of Ryuon until
someone had the nerve 10 land a large spaceship on il. His healing skills will
be handy lo have around when the lighting gets inlensea.

66

GRYZ

Alter: 18

Status: Motavianischer Soldat
Techniken: Brose
Fihigkeiten: Schlag

Gryz lebt nur fir ein Ziel: seine Eltern zu rdchen, die getdlet wurden, als der
finstare Zauberer Zio das Dord Molcum zersténe. Das elnzige andare
dberlebende Mitglied seiner Familie ist seine kieine Schwester, die noch in
dem Dorf Tonoe wohnt. Gryz veraBt sich aul seine rohe Kraft und sein
Kénnen mit der Axt.

RAJA

Alter: 85

Status: Priesler

Techniken: Ras, Anti, Rimpa, Sar

Fiahigkeiten: Segan, Halliges Worl, Wunder, Ataraxia

Raja sl ein sarkastischer alter Priester, der den Tempel von Ryuon
beschitzte, bis jemand die Frachheit besald, mit einem groBen Raumschiff
daraul zu landen. Seine Halkunste wearden sich als sehr ndtzlich erweisan,
wann dar Kampl heltig wird,




GRYZ

Age : 18

Etat : Soldat motavien
Technigques : Brose
Aptitudes : Crash

Gryz a un seul but dans la vie : venger ses parents qui ont été tués lorsque
Zio, le mage noir, a détruil le village de Molcum, La seule autre survivanie de
la tamille est sa pelite scaur qui habite au village de Tonoe. Gryz est
vigoureux et manie la hachelte avec ar.

RAJA

Age : 85

' Etat : Prétre

- Techniques ; Res, Anti, Rimpa, Sar

| nplitudas : Blessing, Holyword, Miracle, Ataraxia

| Flaja EEI un vieux pratra san:aanue Il gardail le Temple de Ryuen jusqu 'ace
:l que qu'un grand vaisseau spalial vienne y atternr. Ses talents da guansseur
vous seront utiles au feu de I'action. :

GRYZ

Edad: 15

Estatus: Soldado motavo
Tecnicas: Brose
Habilidades; Crash

Gryz vive para vengar a sus padres, que fueron asesinados cuando el
tenabroso hechicero Sio destruyg |a aldea de Maolculm, El otro dnico miembro
superviviente de su familia es su pequena hermana, gue permanece en la
aldea de Tonoce. Gryz confia en la fuerza bruta y an su habilidad con el
hacha.

RAJA

Edad: BS

Estatus: Sacerdote

Técnicas: Res, Anli, Rimpa, Sar

Habilidades: Blessing, Holyword, Miracle, Ataraxia

Raja a5 un viejo sacerdole sarcastico que protegio el templo de Ryucn hasta
que alguien tuvo la osadia de aterrizar una gran nave espacial sobre él. Sus
poderes curativos seran praclicos cuando la lucha se inlensifrque.
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KYRA KYRA

Age: 18 Alter: 18

Status: Esper Status: Esperin

Techniques: 7 Techniken: 7

Skills: 7 Fahigkeiten: 7

Kyra is a very powerful psychic who befriends your group. It's up to you lo Kyra ist eine sehr machlige Person mit Obematirlichen Kraften, die sich |hre
discover her capabilities.... Gruppe annimmt. Es liegt an |hnen, inre Fahigkeiten zu entdecken...
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8
=sper
Ques : 7
jos : 7

it un madium & trés grands pouveirs qui s'est lié avec volre groupe, A
» decouvrir ses capacités,

KYRA

Edad: 18
Estatus: Esper
Técnicas: 7
Habilidades: ?

Kyra es una poderosa psicéloga que ofrecerd amistad a su grupo. Serd la
tarea de usted descubrir sus posibilidades...
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TOOLS OF THE TRADE

b
+

DAS HANDWERKSZEUG

ltems, weapaons and armor can be purchased at shops and stalls, or picked Gegenstande, Walfen und Harnische kénnen in Laden und an Standen
up from defeated enemies. o gekauft oder von besiegten Gegnern genommen wearden.

ITEMS GEGENSTANDE

T Monomate, Dimate, Trimate restore character HP, The more powerful the 0
restorative, the higher the price.

@ Antidote cures one posoned character, &

@ Anti-Paralyze cures one character of paralysis. &

@ Telepipe transpors the enfira party to any lown or village visited @
previously.

& Escapipe transperts the entire parly out of a dangerous situation—such as =
a maze or dungeocn—to a relatively safe place.

@ 5 P2 , i
&
% ‘
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Monomate, Dimate, Trimate stellen die HP-Zahl einer Spielfigur wiede:
her. Je starker das Starkungsmittel, desto héher der Preis,

Gegenmittel heill eine vergiftete Spielfigur.
Anti-Paralyze heilt eine Spielfiqur von Lahmung.

Telepipe transpertiert die gesamte Gruppe zu jedem Ont (Stadt oder Do
den sie vorher besucht hat,

Escapipe transportiert die gesamte Gruppe aus einer gefahrlichen
Situation—z.B. einem Labyrinth oder Veries—zu einem relativ sicheren
Ort.

@ ? | @ v




 OUTILS PROFESSIONNELS -

pbtenir des objets, des armes et des ammures, il vous faudra les acheter
k25 magasins ou sur les marches, ou les prendre a vos ennemis.

OBJETS

momates, dimates, trimates : lIs restaurent les HP das personnages,
15 la restauration est importante, plus le prix a payer esl alevé

tidote : Guerit un personnage empoisonné.
ti-paralysant : Guerit un personnage paralysé,

letube - Transpﬂrle tout le groupe dans une villa ou un village déja
ites,

be d'échappée : Sorl tout le groupe d'une sitluation dangereuse telle
un labyrinthe ou un donjon.

HERRAMIENTAS DE INTERCAMBIO

Las objetos, armas y armadura pndrén ser Edqwndas an tiendas y puestos, o

recogidas de enemigos derrotados.
OBJETOS

@ El Monomate, Dimate y Trimate restauran los puntos de aciero del

parsonaje. Cuanto mas fuerte sea el restaurador, mayor serd su precio.

@ El antidote cura a un persenaje anvenenado.

@ El anti-paralizador cura a un personaje paralizada.

@ El teletubo transporta al equipo entero a cualquier ciudad o aldea visitada

antarnormeante.

® El tubo de escape saca al equipo entero de una situacion peligrosa —1al

comao un laberinto o mazmorra— a un lugar relativamente seguro.

i

IL



WEAPONS

Weapons are made from various matenals and technologies. Try each kind
oul to see which suits a characier best.

i

@

&

]

Dagger is a small, short knife caried by almost everyona on Motavia.
Good for very close fighting,

Knife is a larger, more capable weapon favorad by Hunters, It leaves one
hand free for a protective shiald,

Boomerang functions best at a distance. If thrown properly, the
boomerang can inflict damage on several enemies at a time,

Slicer leatures long, sharp blades that make it deadlier than the
boomerang. The blades can be folded for easy carrying.

Claw is as effective as a sword, but only at very close range. Only a skilled
wigldar who is light and agile can use the claw.

WAFFEN

Wallten werden aus verschiedenen Materialien mit verschiedenan Techniken
hergestellt. Probieren Sie jede Wallenart aus, um zu sehen, welche am
besten fir aine Spielfigur gesignet isl,

&)

Doleh ist ain kleines, kurzes Masser, das fast jeder aul Molavia mit sich
fihrt, Eignet sich gut fur sehr engen Nahkampt.

Messer ist aina grofiere und fahigere Wafle, die von Jagern bavorzugt
wird, Sie lanlt eine Hand frel fir einen Schutzschild,

Bumerang wirkt am besten aus gréBerer Entiernung. Wenn er richlig
geworlen wird, kann ein Bumerang mehreren Gegnern gleichzeitig
Schaden zufligen,

Schlitzer besitzt lange, scharfe Klingen, die ihn tédlicher machean als ein
Bumarang. Dia Klingen kinnen zum leichteren Tragan zusammengeklappt
werden.

Klaua ist genauso wirksam wie ein Schwerl, aber nur aus sehr kurzer
Entfernung. Nur ein geschicktar Schwertfechtar, der laicht und behende ist,
kann dig Klaua benutzan.



ARMES

mes sont fabriquées en matiéres diversas en utilisant dilérentes
logies. Essayez-les toules pour vair celles gui conviennant |8 mieux a
ersonnage.

que : Un pelit couteau court que presque toul le monde a sur soi &
tavia, Trés ulile pour les combats rapproches,

wtelas : Une arme plus longue et plus efficace tres appréciée des
isseurs. || laisse une main libre pour le bouclier.

pmerang : || est surtout efficace lorsqu'il est lancé depuis une ceraing
ance. Correctement envoyd, il paul inlliger des dommages a plusieurs
wemis & la lois.

cer : Constitué par de longues lamas tranchantas, il est plus meurtrier
 le boomerang. On peut replier ses lames pour le lransporter,

schet : || est aussi efficace qu'une épée, mais il doit étre utilise tout
s de |'adversaire. Paur 'utilisation du crochet, la leégéreté et |'agilite
nptent aulant que l'adresse.

ARMAS

Las armas estdn hechas por medio de varios maleriales y tecnologias.
Pruebe cada tipo para ver cudl le va mejor a cada personaje.

D

@

&

La daga es un cuchillo pequero y cono gue 1o llevan casi lodos en
Motavia, Es bueno para una lucha muy de cerca.

El euchille gs un arma mas larga y mas potente prelerida por los
cazadores. Permite dejar una manao libre para un escudo protector.

El bumerang funciona mejor a cierta distancia. Si se lanza correcltamente,
puede causar dafo sobre vanos enemigos de una vez.

El machete presenta cuchillas largas r afiladas que lo hacen mas
morilero que el bumerang. Las cuchillas pueden plegarse para un
transporte mas facil,

La garra es tan elecliva como una espada, pero sclamente en una
distancia muy corta. Solamente podra ser ulilizada por un luchador ligero y
agil.
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@ Sword is a powerlul weapon, but ils length requires the use of both hands
and some degree of skill 10 be used elfectively.

@ Axe is also very powerful and eflective. However, wielding an axe takes
powerlul muscles and the use of both hands.

ARMOR

@ Leather Cloth is made from sandworm hide. It is one of the most common
and varsalile resources on Motavia, Lealher items are light and offer
freedom of movament, though not much protection.

@ Armor and Mail axist in varous forms: ceramics, steel, litanium and
others, Try them on your characters to seg which is best.
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& Schwert ist eine slarke Waffe, aber seine LAnge erorden den Gebrauch
beider Hande und ein gewisses Mal an Kdnnen, um &s wirksam
ginzuselzen.

@ Axt ist ebenfalls sehr stark und effekliv. Das Schwingen einer Axt erforden
jedoch kraltige Muskeln und den Gebrauch beider Hande.

HARNISCH

@ Lederjacke wird aus Sandwurmhaut hergestellt. Sie ist eines der am
weitesten verbreiteten und vielsaitigsten Kleidungssticke auf Motavia,
Ledarsachen sind leicht und bieten Bewegunagsireiheil, aber nicht viel
Schutz,

& Harnische und Kettenpanzer gibt es in verschiedenan Forman: aus
Keramik, Stahl, Tnan und anderen Matarialien. Probieren Sie sie an Ihren
Spielfiguren aus, um zu sehen, welche am besten geeignet sind.



e : Line arme puissante qu'il faut tenir des deux mains car elle est
gue. Une certaine habileté est nécessaire pour l'utiliser efficacement.

wchette : Egalement trés efficace, |a hachette deit tre tenue des deux
uns el demande du muscle.

IURES

sle de cuir : Faite de peaux de vers da sable, la toile de cuir est l'unea
s ressources les plus répandues de Molavia, Les aricles en cuir sont
yers et laissent la liberté das mouvements, mais ils n'offrent guére
‘une protaction limitee.

mures et cottes de mailles : Elles existant en diverses matiéres telles
2 la céramique, I'acier ou le litana. Essayez-las sur vos persennages
ur voir celles qui leur conviennent | mieux.

@ La espada es un arma potente, pero su longitud regquiere &l uso de ambas
manos y algo de habilidad para utilizara con eficacia.

@ El hacha es también muy potente y efecliva. Sin embargo, el manajar un
hacha requiere masculos fuertes y el uso de ambas manos.

ARMADURA

@ La ropa de cuero estd hacha de piel de gusano. Es uno de los recursos
mas comunes v versatiles en Molavia. Los articulos de cuare son ligeros y
olracan libertad de movimientos, aungue no mucha protaccion.

& La armadura y la malla existen en varias formas: ceramicas, de acero,
titanio y otros, Prugbealas sobre sus personajes para ver cudl es la major.
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& Shields are made from matearials that range from hardened |leather to
ceramics, steel and titanium. Strength and weight vary,

@ Helmet offers head protection, and is wom by men.
& Crown is the equivalent head prolection worn by women.

& Circlet offers little protection, but increases mental powers.

PR
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Schilde warden aus Materialien hergestellt, die von gehartetem Leder liber
Karamik und Stahl bis zu Titan reichen. Haltbarkeit und Gewicht sind
unterschiedlich,

Halm bietat Koptschutz und wird von Mannarn getragan.
Krone ist der entsprechende Koplschutz Hir Frauen.

Reif bietet wemg Schutz, staigert aber geistige Krafle.

"



Joucliers : Leur matiére paut aller du cuir durci & la céramique, l'acier ou
o titane. Leur résistance el leur polds varient en conséquence.

>asques : Protégent la téle. Portés par les hommas.

~ouronnes : Comme le casque, elles protégent la 1éte, Portaes par les
Bmimes.

Jandeaux ; Leur protection est faible, mais ils augmentant les capacités
nentales. ' :

@ Los escudos estdn hechos de materiales que van desde cuero endurecido
hasta materiales cardmicos, de acero y titanio. La duraza y el paso varian.

@ El caseco olrece proteccién a la cabeza, y lo vislen los hombras.
® La corona es la proleccidn de cabeza equivalenle qua visten las mujeres,
@ El circlet ofrece poca protaccién, pero aumenta los poderes de |a ments,
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TECHNIQUES

Following are some of the Technigues your characters will leam. Soma are
reserved for battle only, while others can be used in Camp. All Technigues
take up a character's TP, and the more poweriul the Technique, the more TF
is used. A Technique might not work in battle against a certain Wype of enemy
or defense, but the TP is used up anyway.,

BATTLE TECHNIQUES
Aftect one gnemy on screen:
FOI, GIFOI, NAFOI blast the enemy with a bolt of llame,

WAT, GIWAT, NAWAT freeze the enemy by dropping Ihe temperature of the
surrounding araa.

VOL kills the enemy by destroying its nervous system.
TSU, GITHU, NATHU blast the enemy with an arrow of light.
Affect all enemies on screan:

ZAM, GIZAN, NAZAN sutfocate enemies by turning the surrounding area into
a vacuum,
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TECHNIKEN

Hier sind einige der Techniken aufgefihr, die lhre Spielfiguren lernen werden.
Einige bleiben dem Kampf vorbehalten, wahrend andere im Lager banutzt
warden konnen. Alle Techniken zehren am TP-Vorral einer Spielligur, und je
starker die Technik ist, desto mehr TP wird verbraucht, Es kann durchaus
zgin, dal} aine Technik im Kampf gegen eine bestimmte A von Gegner oder
bei der Verteidigung wirkungslos ist, aber der TP-Vorral wird trotzdam
varbraucht. !

KAMPFTECHNIKEN
Beeinflussung eines Gegners auf dem Bildschinm:
FOI, GIFOI, NAFOI zerstiren den Gegner mit einem Flammenstrahl.

WAT, GIWAT, NAWAT lassen den Gegner durch Absenken der
Umgebunagstemperatur erstarren.

VOL 13tat den Gegner durch Zerstdrung seines Naenvensystems.
TSU, GITHU, NATHU zerstdren den Gegner mit einem Lichtpfeil,
Beeinflussung aller Gegner auf dem Bildschirm:

ZAM, GIZAN, MAZAN erslicken die Gegner, indem sie die Umgebung in &in
Vakuum verwandaln.



TECHNIQUES

Voici maintenant quelgues techniquaes que vos personnages devronl
apprendra, Cenaines sont exclusivemeant destindes au combat, d'autres
pauvent élre utiliséas au camp. Toutes utilisent les TP du personnage. Plus la
lechnique est puissants, plus elle demande de TP. Lorsque vous avaz recours
a une technique, les TP correspondants sont ulilisgés meéme si celle technique
n'est pas eflicace contre un certain type d'ennemi ou da défense,

TECHNIQUES DE COMBAT
Techniques affectant un seul ennemi & l'écran |
FOI, GIFOI, NAFQI : Foudroient 'ennemi avec un éclair de flammes.

WAT, GIWAT, NAWAT : Gelent 'ennemi an faisant tomber |a tampérature
autour de lul,

VOL : Tue l'ennemi en détruisant son systéma nerveux,
TSU, GITHU, NATHU : Foudroiant I'ennemi avec une ileche da lumiére,
Tachnigques aflectant tous las ennemis & |'écran :

E.M'ﬂ. GIZAN, NAZAN : Asphyxient les ennemis en faisant le vide autour
BUX.

TECNICAS

A continuacion se muestran algunas de las técnicas que aprenderdn sus
persenajes, Algunas estdn reservadas solamenie para la lucha, mientras que
otras puaden utilizarse en el campo, Todas las tecnicas haran uso de los
puntos de acierto de un personaje, y cuanta mas polente sea la técnica, mas
puntos de técnica se utilizaran, Puede que una técnica no funcione para
luchar conlra un cierto tipo de enemigo o dafensa, pero los puntos de técnica
seran utilizados de todas lormas.

TECNICAS DE COMBATE
Alectan a un enamigo de la pantalla:
FOI, GIFOI, NAFOI golpean al anemigo con una ralaga de llamas.

WAT, GIWAT, NAWAT congelan al enamigo descendiendo la temperatura del
area circundante.

VOL mata al enemigo destruyendo su sistema nenvioso,
TSU, GITHU, NATHU golpean al anemigo cen una flecha de luz.
Afectan a todos los enemigos de la pantalla:

ZAN, GIZAN, NAZAN sofocan a los enemigos poniendo el drea circundante
al vagcio.
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GRA, GIGRA, NAGRA crushes enemies with a powerful gravity well,
MEGID disintegrates the molecular structure of all enemies on screen.
BOLT kills enemies by dastroying their nervous systems.

GELUN causes enemies to age quickly and reduces altack strength,
DORAN slows down enemy reaction spead,

BROSE suddenly expands enemy body mass to twice the normal size,
reésulting in damage,

RIMIT interferes with enemy nervous systams, resulting in unconsciousness.
BOOST TECHNIQUES

Use these Technigues to boost the abilities of your characters while thay are
in battle. These Techniques do nol boost character HP,

SHIFT increases the physical attack strength of one active character,
SANER increases reaction speed of all aclive characters.

DEBAN creates a shield before all active characters, increasing their
defensive strength.
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GRA, GIGRA, NAGRA zerschmettern die Gegner mit einer starken
Schwerkraftguelle,

MEGID I3st die Molekularstruktur aller Gegner auf dem Bildschirm auf,
BOLT t5tet die Gegner durch Zerstdrung ihres Nervensystams,
GELUN laf3t Gegner rasch altermn und reduziert ihre Angriffskralt.
DORAN verlangsamt die Reaktionsschnelligkeit der Gegrer.

BROSE dehnt die Kdrpermasse der Gegner plotzlich auf das Zweifache ihrer
normalen Grélle aus, was zu ihrer Zerstérung fihrt,

RIMIT stbrt das Nervensystem der Feinde, was zu BewuBtlosigkeit fihrt.
VERSTARKUNGSTECHNIKEN

Berutzen Sie diese Techniken, um die Fahigkeiten |hrer Spialfiguran im
rKampl Zu verstarken. Diese Techniken erhohen nicht die HP-Zahl einer
Spielfigur.

SHIFT erhidht die kérperiche Angriliskraft einar aktiven Spielfigur.
SANER erhdht die Reaktionsschnelligkeit aller aktiven Spielliguren.

DEBAN erzeugt einen Schutzschild vor allen aktiven Spielfiguren, und erhéhi
dadurch ihre Veneidigungskraft,



GAA, GIGRA, NAGRA : Ecrasent les ennemis avec un puissant puits &
Favitation.

MEGID : Desinlegre la structure moléculaire de tous les ennemis & I'écran,
BOLT : Tue les ennemis en detruisant leur systeme narveux,

GELUN : Provoque le vieillissement rapide des ennemis et reduit leur force
7 aftaque.

DORAN : Diminue la vitesse de reaction des ennamis

BROSE : Fait doubler brusquement le volume du corps des ennemis, causant
Ses dommages.

RIMIT : Interfere avec le systeme nerveux des ennemis, causant leur
=canouissement.

TECHNIQUES AUGMENTANT LES CAPACITES

Jsiisez ces techniques pour augmenter les capacites de vos personnages au
—ombat. Ces technigues n‘augmantent pas las HF du parsonnage.

SHIFT : Augmente la force d'attague physique d'un personnage aclif.
SANER: Augmente |a vilesse de réaction de tous les personnages actifs,

DEBAN : Forme un bouclier devant tous les persennages actils, augmentant
ayur capacité defansive.

GRA, GIGRA, NAGRA estrujan a los enemigos con un potente pozo de
gravedad.

MEGID desintegra la estructura molecular de todos los enemigos de la
pantalla.

BOLT mata enemigos destruyendo sus sislemas neniosos,

GELUN causa un envejecimiento rapido de los enemigos y reduce su fuerza
de ataque.

DORAN hace que se reduzca la velocidad de reaccion del enemigo.

BROSE dobla de repante el tamano normal de la masa corporal del enemigo,
causando danos.

RIMIT interfiare con los sistemas nerviosos del enamige, causando
inconsciendia.

TECNICAS DE AUMENTO

Ulilice estas técnicas para aumentar las habilidades de sus personajes
mientras se encuentren en combate, Estas técnicas no aumentaran los
puntas de acierto del personaje.

SHIFT aumenta |la fuerza fisica de ataque de un personaje activo.

SANER aumenlta la velocidad de reaccidn de todos los personajes activos,

DEBAN crea un escudo delante de todos los personajes aclivos, aumentando
su fuerza defensiva.
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HEALING/RESTORATIVE TECHNIQUES

SAR restores some HP to all aclive humanoid characters.

RES, GIRES, NARES reslore some HP to one active humanoid character.
ANTI cures one active charactar of poisoning, but does not raise HP.
RIMPA cures one aclive character of paralysis, but does not raise HP.

AROWS revivas one aclive character who has been knocked unconscious,
but does not raise HP.

REVER revives one flatlined character and restores 1/4 of total HP.

REGEN cures poisoning, unconsciousness or paralysis, or rastores all HP to
one flatlined character.

TRAVELLING TECHNIQUES
RYUKA teleports all characters 1o any city previously visitad.

HINAS telepors all charactars out of dangerous areas such as dungeons or
labyrinths.
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HEILUNGS-/STARKUNGSTECHNIKEN

SAR stellt sinen Teil das HP-Vorrats aller aktiven menschlichen Spielfiguren
wigder har,

RES, GIRES, NARES siellen einen Teil des HP-Varrats einer aktiven
menschlichen Spielfigur wieder har.

gl"ﬂl'l hailt eine aklive Spielfigur von Vergittung, erhiéht aber nicht ihre HP-
anl,

RIMPA heilt eine aktive Spielfigur von Lahmung, erhiht aber nicht ihre HP-
Zahl,

AROWS belebt eine aktive Spislfigur, die bewuBtlos geschlagen wurde,
wieder, erhéht aber nicht ihre HP-Zahl,

REVYER belebt eina dem Tode nahe Spielfigur wiedar und stellt 1/4 des
gesamten HP-Vorrats wieder her.

REGEN heilt Vergiftung, BewuBtlosigkeit oder Lahmung, odar stalit den
gesamten HP-Vorrat einer dem Tode nahen Spielfigur wieder her,

REISETECHNIKEN

ET'EJIHA leleportiert alle Spielfiguren zu jeder beliebigen vorher besuchlen
taat.

HINAS teleportiert alle Spielfiguren aus gefdhdichen Bereichen (z.B. Verliese
oder Labyrinta) heraus.



TECHNIQUES CURATIVES/RECONSTITUANTES

3AR : Restaure certains HP pour tous les parsonnages humanoides actifs,
RES, GIRES, NARES : Restaurent certains HP d'un personnage humanoide
actif.

ANTI : Guérit un personnage actif victime d'un empoisonnemeant, mais

v augmente pas les HP.

RIMPA : Guérit un personnage actif victime d'une paralysie, mais n'augmente
-as les HE.

AROWS : Ranime un personnage actif victime d'un évanouissement, mais
vaugmenle pas les HP,

REVER : Ranime un personnage a l'aficle de la mort et reslaure 1/4 de ses
=P,

REGEN : Guérit d'un empoisonnament, d'un gvanouissement ou d'une
saralysig, ou restaure tous les HP d'un parsonnage a l'article de la mart.

TECHNIQUES DE DEPLACEMENT

AYUKA : Téleporte tous les personnages vers une ville précédemment
Asitee.

HINAS : Téléporte tous las parsonnagas hors de zones dangereuses talles
ue donjons et labynnthes.

TECNICAS DE CURA/RESTAURACION

SAR restaura algunos puntos de acierto de todos los personajes humanoides
activos.

RES, GIRES, NARES raestaura algunos de los puntos de acierto a un
parsonaje humanoide aclivo.

ANTI cura a un personaje activo de su envenenamiento, pero no aumenta los
puntos de aciarto.

RIMPA cura a un personaje aclivo de su paralisis, pero no aumenta los
puntos de acierto.

AROWS revitaliza a un personaje activo que ha sido golpeado y ha quedado
inconsciente, paro no aumenta los puntos de aclero,

REVER revilaliza a un personaje con linea recta y restaura 1/4 del total de
puntos de acierto.

REGEMN cura el envenanamiento, la inconsciencia o el paralisis, o restaura
todos los puntos de acierto a un personaje con linea recta.

TECNICAS DE VIAJE

RYUKA teletransporta a lodos los personajes a cualquier ciudad visitada
anteniormente,

HINAS taletransporta a todos los personajes fuera de areas peligrosas tales
como mazmorras o laberintos.
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SKILLS

Each characler has an allotted number of special Skills he or she can use.
Skills can be replenished by spending the night at an Inn.

Affect ona enemy on screan
CROSSCUT is a fast, powerful sword slash that does double damage.
RAY BLADE emits a blast of light that causes damage.

EXPLODE emits a burst of light from the attacker’s body which pulvarizes the
opponent.

EARTH knocks the enemy unconscious using energy drawn up from the
ground.

FLAELI assaults the enemy with a rain of magical fire,

DIEM is a magic spell that causes an enemy’s body o cease all function,
VORTEX surrounds the enamy with a whirdwind of slashing blades.
DEATH kills the enemy with an unimpairad blade cut to the vitals.

ASTRAL blasts anemy wilth power collected from the astral realm.
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FAHIGKEITEN

Jeder Spislfigur ist sine bestimmte Anzahl von Fahigkeiten zugeleilt, die sie
arwendan kann. Fahigkeiten kdénnen durch eine Ubernachtung in einer
Herberge wiader arganzt warden.

Beeinflussung eines Gegners auf dem Bildschirm

KREUZSCHNITT ist ein schneller, kraftvaller Schwerthieb, der dem Gegnar
doppelten Schaden zufagl.

STRAHLENKLINGE s183t einen Lichtstrahl aus, der Schaden zufligt.

EXPLOSION staRt sinen Lichtschwall vorn Kérper des Angraifers aus, der dan
Geagner pulvensier.

ERDE schlagt den Gegner mit dem Boden entzogener Energie bewul3tlos,
FLAELI greift den Gegnar mit einem Regen aus magischam Feuer an.

DIEM ist 8in Zauberspruch, der dan Kérper eines Gegners vollkommean
funktionsuntahig macht.

VORTEX umgibt den Gegner mit ainem Wirbelwind aus zerfelzenden Klingen.

TOD et den Gegner mil einem ungehindarten Klingenschnitt in die
lebenswichtigan Organa.

ASTRAL zerschmetlert den Gegner mit aus dem Sternenreich gesammeller
Kraft.



APTITUDES
Craque personnage est dolé d'un certain nombre d'aptitudes spaciales qu'il

~eut utiliser. Les aptitudes peuvent étre restaurées en passant une nuil dans

e auberge.
Aptitudes affectant un seul ennemi & I'écran

CROSSCUT : Un coup d'épés rapide et puissant qui cause un double
IoMMAage.

RAY BLADE : Emet un rayon de lumiéra qui cause des dommages.

EXPLODE : Emat un éclair de lumigra depuis le corps de I"assaillant qui
suivense I'adversaire.

EARTH : Assomma 'ennemi an utilisant da l'anergie puisea de la terre,
FLAELI : Altaqua I'ennemi avec une pluie de feu magique.

DIEM : Un sortilége qui bloque toutes les fonclions corporelles de 'ennemi.
WORTEX : Entoure I'ennami d'un tourbillon de lames tranchantes,

DEATH : Tue l'ennemi d'un coup de lame direct dans les urgsiﬁes vitaux,

ASTRAL : Foudroie |'ennami avec une force pulsée dans le monde astral.

HABILIDADES

Cada persongje dispondra de un nimero asignado da habilidades especiales
que podrd utilizar. Las habilidades podran ser repuestas pasando la noche an
una posada.

Afectan a un enemigo de la pantalla

CROSSCUT es un golpe de espada rapido y polente que provoca un dano
dobla.

RAY BLADE emite una sacudida de luz qua causa dano.

EXPLODE emite un estallido de luz desde el cuerpo del atacante que
pulveriza al oponanta.

EARTH polpea al enamigo dejdndolo inconsciente utilizando energia extraida
de la tierra,

FLAEL) asalta al enemigo con una lluvia de luego magico.

DIEM as un hechizo magico que provoca que el cuarpo del enemigo cese
todas sus funcionas,

VORTEX rodea al enemigo con un torbelline de cuchillas certantes,
DEATH mata al enemigo con un inigualado corte de las partas vitales.

ASTRAL sacude al enemigo con energia recogida del reino astral.
Ca
L]
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ELIMINATE allows unimpairad access to an anemy's vital organs; resulls in
death.

Aftact all enemies on screen

AIRSLASH suffocates enamies insida a pockel of vacuum,
HEWN hurls a cyclone of magical enargy at anamies.
TANDLE blasts enemies with lightning.

EFESS calls on creaturas from innar planes to attack.

LEGEON generatas a great burst of anargy that damages all anemias within
range.

MNEGATIS slrangles anemias inside a pocket of vacuum.
MOONSHADE reflacts fight that mesmarizes and damages enemies,
Affect all active characters

VISION gives characters the ability to predict and compensate for anemy
movas; increases Dexterily.
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ELIMINIEREN verschalft ungehinderten Zugang zu den lebenswichligen
Organen einas Gagners; ihrt zum Tod.

Beeinflussung aller Gegner auf dem Bildschirm

LUFTHIEB erslickt die Gegner In einem Vakuumloch,

HEWN schlaudert den Gegnern einen Zyklon magischear Energie antgegen.
TANDLE zarschmettert die Gegner mit Blitzen.

EFESS ruft Kreaturen aus inneren Ebenen zum Angriff.

LEGECN erzeugt einen starken Energieschwall, der allen Gegnern in
Reichweite Schadan zullgt.

NEGATIS erdrosselt Gegrer in einemn Vakuumloch.
MONDSCHATTEN reflektiert Licht, das Gegner hypnotisiert und schadigt.
Beeinflugsung aller aktiven Spielfiguren

VISION vedeiht den Spielfiguren hellseherische Fahigkaiten, um gagnerischan
Spielzigen zuverzukommen; erhéht die Geschicklichkeit,



ELIMIMATE : Donne un accés direct aux organes vitaux de 'ennemi ;
rovodque |a mor,

Aptitudes affectant tous les ennemis a l'écran

AIRSLASH : Asphyxie les ennemis dans une poche de vide.

HEWHN : Lance un cyclone d'energie magique sur les ennemis.

TANDLE : Foudroie les ennemis avec un eclair.

EFESS : Appelle des créalures des niveaux interieurs pour qu'elles attaquent.

LEGEON : Produit una grande explosion d'énergie gui cause des dommages
= 1ous las ennemis aux alentours.

NEGATIS : Etoufte les annemis dans une poche de vide.

MOONSHADE : Reflate de la lumiére qui hypnotise les ennemis ef leur cause
== dommages.

Affecte tous les personnages actifs

¥ISION : Donne au personnage la capacité de prevoir el parer les coups des
=rremis | augmente la dextante.

ELIMIMATE permite un acceso inigualado a los drganos vitales de un
ENEMigo; provoca la muerte.

Afecta a todos los enemigos de la pantalla

AIRLASH sofoca a enemigos dentro de una bolsa de vacio.
HEWN arroja un ciclén de energia magica a los enermigos.
TANDLE sacude a enemigos con rayos,

EFESS llama a criaturas de planos intericres para que ataquen.

LEGEON genera una gran sacudida de energia gue dafara a todos los
enemigos de su radio de alcance.

MEGATIS estrangula a enemigos dentro de una bolsa de vacio.
MOONSHADE refleja luz que hipnotizara y causara danos a |os enemigos.
Afecta a todos los personajes aclivos

VISION da a los personajes la capacidad de predecir ¥y compensar los
movimientos del enemigo; aumenta la destreza.
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HAPPY HUNTING FROHLICHES JAGEN

# Not all of the buildings of a town or village are located within the village * Nicht alle Gebéude einer Stadt odar eines Dorles liegen innarhalb der
walls, You can travel around and explore the outskins of a village by Befestigungsmauern. Sie kdnnan umhersireilen und die Randgehiete aines
staying close 10 the outside of the wall, Dorfes erkunden, indem Sie in der Nahe der Aullenseite der Mauer

bleiben,

® ‘Your characters aren't the only ones wha can command a Combination .
Atlack—some of your enemies can join and lire deadly combinations al * |hre Spialfiguran sind nicht die einzigen, die eina Kombinationsattacke
you as well. If you come across an enemy you know can join together and beherrschen—einige Ihrer Gegner kinnan sich ebenfalls zusammeniun
attack, try to eliminate the weaker link as soon as possible. und tédhiche Kombinationen aul Sie ablauarmn. Wann Sie aul ginen Gegner

stofien, von dem Sie wissen, daf¥ er mit anderen gemeinsam angrailen
kann, versuchen Sia, das schwiéchere Glied so schneall wie mdglich zu
eliminiaran,
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FELIZ CAZA

& No todos los edificios de una ciudad o aldea estaran siluados dentro de

BONNE CHASSE !

» Les batiments d'une ville ou d'un village ne se trouvent pas tous dans

lenceinte de la cité. Vous pouvez explorer la périphérie des villages en
restant proche de |'extéreur de la muraille.

Vios personnages ne sont pas seuls & pouvoir exécuter des attagues
combinéas. Cerains ennemis peuvent s'associer et utiiser contre vous des
attaques combinéas meurtridres. Si vous rencontrez des ennemis que
vous suspectez de vouloir s'associer a d'aulres pour vous attaquer,
essayez sans tarder d'éliminer les maillons le plus faibles.

sus murallas. Usted podra viajar por la zona y gxplorar los alrededores de
una aldea permaneciendo cerca del exterior de la muralla.

Sus personajes no seran los Unicos que podrdn ordenar un atague
combinado—algunos de sus enamigos podran unirse y lanzarle
combinaciones mortifaras a usted también, S5i sa encuentra con enemigos
que sabe que podrdn unirse entre ellos y atacar, intente eliminar su union
mas débil tan pronto como pueda.
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HANDLING THIS CARTRIDGE

This cariridge is inlended exclusively for the Sega Mega Driva Syslem.

For Proper Usage

Do not immearse in waterl

Do not band!

Do not subject to any violant impact!

Do not expase 1o direct sunlight!

Do not damage or disligurel

Do net place naar any high temperature source!
Do not expose 1o thinner, benzine, elg.!

Whan wel, dry complalely befora using.

When it becomes dirty, carefully wipe it with a soft cloth dipped in soapy walar.
After usa, put it in ils case.

Be sure to take an occasional recess during extanded play.

WARNING: For ownars of projection talevisions. Still pictures or images may

cause permanent picture tube damage or mark phosphor of the CRT. Avoid
repeated ar extended use of video games on large screen projeclion televisions,

Tee s AOB®BOBO
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HANDHABUNG DER KASSETTE

Diase Kassetta ist ausschlielich zur Verwandung mit dam Sega Mega Drive
bestimmi.

Vorsichtsmalnahmen

Vor Nasse schitzen!

Micht knicken!

Vor Gewalteinwirkungen schitzen!

Micht diraklem Sonnenlicht aussetzan!

Nicht beschadigen oder verunstalien!

Vor Hitze schitzen!

Micht mit Verdinner, Benzol usw. in Berhrung bringant

Bei Nasse vor dem Gebrauch vollstdndig rocknen.

Bel Verschmutzung vorsichlig mit einem weichen, in Saeifenwassar getauchten
Tuch abreiben.

e Nach Gebrauch in die Hille legen.

*  Vergessen Sie nichl, bei langem Spielen manchmal eine Pause ainzulegen!
WARMUNG: Besilzer von Projeklionsfernsehgeraten werdan daraul hingewiesen,
dalil Standblider oder unbewegliche Grafiken bleibende Beschadigungan der
Bildrdhra verursachen eder sich in dia Phosphorbeschichtung der
Kathodanstrahlréthra ainbrannan kdnnen. Vermaiden Sie daher wiederholle oder
ibermdiia lange Wiedergabe von Videospielen auf Grofbild-
Frajeklionslemsehgeratan.
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MANIPULATION DE LA CARTOUCHE

La cartouche Megadrive est congue exclusivement pour le Sega Megadrive
Syslem,

Pour une utilisation appropriée

Me pas mouiller.

Ne pas pler.

Me pas soumetlre & des chocs vialents.

Ne pas exposer au soleil.

Ne pas abimer.

Ne pas lalsser & proximité d'une sourca de chaleur,

Ne pas mettre en contact avec du diluant, de l'essence, elc.

Sl votre carouche est mouillée, séchez-la bien avant de la réuliliser,
Sl ella est sale, frotlez-la avec precaution a l'alde d'un chiffon humide et d'un
peu de savon.

e S| vous ne vous en servaz plus, rangez-la dans sa boite.

N'oubliez pas de faire guelques pauses s vous Jouaz assez longtemps.

AVERTISSEMENT: Pour les propridlaires de téléviseurs a projeclion, Les images
fixes peuvent endommager Irrémédiablement le tube d'image ou déposer du

hosphore sur le CAT. Evitaz 'ulilisation répétée ou prolongee de jeux vidéo sur
es féléviseurs & projeclion & grand écran,
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MANEJO DEL CARTUCHO

Este canucho esld disefiado dnicamente para el sistema Sega Mega Drive
ystam,

Para un mejor uso

iNo majara!

iNo doblaro!

iNo darle golpes viclantos|

iMo expenerio a la luz directa del sol!
iMo dafarlo ni rayarlo!

iNo exponerla a allas lemperaluras!

iNo exponerio a diluyanta, bencina, ate.!

Cuando esté humedo, séquelo por complelo anles de usarlo.

Cuando esté sucio, limpielo con culdado con un pafio suave humedeacida en
agua con jabon,

Despuds de usaro, coléguelo en su funda.

Durante un juego prolongado, tome algdn tiempo de descanso,

AVISO: Para los usuaros que disponen de lelevisores tipo proyeccion. Las
Imagenes fijas pueden causar dafos permanentes en el tubo de imagen o marcar
los ldsforos del tubo de rayos catddicos. No EI'I'I{-'IIHE repetidamente ni durante
periodos prolongados los juegos de video en lelevisores de proveccion de
grandes panlallas. .
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Copying or ronsmission of this game is strictly prohibited. Unoutharised rental or public performance of this game is a violafion of applicable kaws,
Jegliche Vervielfltigung oder Ubertraguny dieses Spiels ist sirang verboten. Unautorisierter Verleih ader affentliche Vorfihrung dieses Spiels stellen einen Verstol} gegen geltendes Recht dar,
Copier o diffuser ce jeu exd sriclement inlerdit, Toute location ou représentation publique de ce jeu constive une vislalian de lo loi.
Lo copin o fransmisian de este juego esid terminanternente prohibida. El olquiler o ulilizacian poblica de este jusgo es delito y estd penada por la ley,
La duplicazione o la Irasmissione di questo gieca sona severamente proihite. Il neleggio non avlorizzalo o dimestrazion in pubblico di questo gioco cosfitviscane una violaziane alle leggi vigenti.
Kopiering eller dverféring av detio spel &r shiingt frbjudet. Ofillaten uthyrming eller offentlig visning av detta spel innebéir loghrott,
Het kopiéren of onderszins overbrengen van dil spel is ten strengste verboden, Het onrechimatig verhuren of opanbaar vertonan van dit spel is bij wet verboden,

|

This product is exempt from classilication under UK Law. |

In accardance with The Video Standards Council Code of Practice
il is considered suilable for viewing by the age range(s) indicated

Patents: U.S. Nos. 4,.442,486/4 454.594/4,462,076; Europe Mo, 80244; Canada MNos.

1.183,276/1,082,351; Hong Kong Mo, 88-4302; Garmany No. 2.609.826; Singapoie No. 88-155;
LLK. Mo, 1,535,09%; France Mo, 1.607028; lapan Mo, 1,632,396,
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