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Zur Beachtung

Diasas ist aine CO-ROM ir dis PlaySinbon@-Videosplelkonsols, Sho st avsschiiaflich zum Abspislen aul sner PleySmiiond
geelgnet, dis don auropdischan Spagifikationan anisprichi, Bitle legen Sie dis Badenungsanieung zuf Ihrer PlaySiatond e
durch, bovor Sio dag Gordi In Batrlab nshmen, Legen Sie die CO-AOM immar mif der beschrifisian Selte nach oban ein, Halen R
i CO-AOM nur mm Fand, und vermeiden Sie, die schware Oberliche der CO-AOM zu berlihren. Die CO-AOM mull shati siubie
gehalten werden und darf mcht zarkratzt warden. Banutzen S5 2ur Rainigung mur ein waiches Tiuch, Bewahran Sia dia CO-HOM
nichi in der Mahea von Warmequellan aul, und setzen e sie nichi dinekiar Sonnenainstrahiung oder exiremar Fauahiighed mus
Banutzen Sie niemals aine geknickts, varbogens oder zarbrochena CO-AOM, da desa u Balriebslablann lihren kann

Hinweise fiir Ihre Gesundheit

& PBei i@ngenem Spielen soliba nach Eder Shunde ene Pmss von ca. 15 Mnulin aingilegl werdan @ Epimlen Slo bitte riohl, wenn Sie
{ibarmiddet sind. ® Soialen Sia in esinam ausnichand ballan Raum, und sefzen Ske sich so wait win mdglich vom Bildschirm entfarn,

® Bai ginam sahr kiainen Prozemsals von Personen kann 63 2u epileptizchan Anlsfian kommen, wenn s besbmamian Lichiefiekan odar
Lichimustern ausgesetd wardan, densn man heuls Oberall begagned, Manchmal wird bel diesen Parsonen ein epéaptischer Anlall aungolds
venn sin besimmie Femsahbidar beirechien oder Videosplels apleien, Auch Spleler, die zuvor noch mee einen Anfall hatten, knnben o
bisher nichi erkannier Epllepsie lesdan, Wenn Sia an Epllepsia islden, suchan Sie bitte vor dem Gebmiuch von Videoapeslen lhran Aret ul
Kansulisman Sie hren Arzt sofort, wenn wihrend des Spislens aines der folganden Sympiome aufireten soltte: Schwindsigafihl,
Sehsibnumngoen, Muskelrucken odar pgkchs Art unkontrolierier Bewegung, BewuBitssinsvarist, Desorenterng und/oder Krampha

PIRATERIE

Dl unerlaubie Reproduktion des Spiels, ssi es ganz oder teilweise, sowie das unerlaublae Verwandean won aingetragpanan
Warenpelichan sind rechtswidrin. PIRATERIE schadet dem Verbraucher ebenso wie dan rechtmlpan Entwickiarn, Harausgabarn
und Handlam, Wenn Sie varmuben, dald diesss Spiel eing unrechiméfige Kopia ist oder wenn Se Informatonen Gber unrechimf s
Koplan haban, wenden Sie sich biile an Iwen Grilichan Kundendienst. Dis Mummer findan Sia hinten in dissam Handbuch

Telefonnummer filr Kundendienst (Customer Service No.) siehe letzte Selte des Handbuchs

NOTICE

KO CORMPUTER ERTERTAINKENT JAPAKY

(1 |} Player * 1-4 blocks f& Compatible Compatible
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Tacricar mumonacs acvion WAS IST "MG" METAL GEAR? Die

M:TﬂLG , R urspriingliche Version von Metal Gear kam

——— 1987 ouf den Morkt. Dieses Spiel entsprang
enntris, dofl Action und Kampf allein noch Kein qutes Spiel mochen. Die Sache wird
wesentlich interessanter, wenn man sich glemhﬁuur dem Gegner verstecken muf! Metal

fWar dos erste Spiel, bei dem anstott totalerSehuBgewalt List und Schiouheit eingesetzt
werden, und hat so den Computerspielen eine nedie Richtung gewiesen. Metal Geor hatte
damit 2u einer Zeit eine groBe Wirkung auf Spieler und Hersteller, in der es bisher nur darum
ging die Bisen zu eliminieren. £s Wor aber nicht nur ein neues und originelles Spielsystem,
die iandlung war voll von plitzlichen Uberraschungen und aufregendem Drama, Es wurde
Hiitikern gepriesen und mit Begeisterung von allen gespielt. Auch die niichste Folge
“S0lid Snake” wurde hoch gelobt, und die Serie galt weithin o visiondires Meisterwerk. Die
Nachirage noch einer Umsetzung fiir die P! mehr und mehr, und die neue
PlayStation-Technologie ermaglichte Hideo Kojima: riinglichen Erfinder des Spiels,
seinglision einer vallig interaktiven 3-0-Welt fir Metal Geak zu verwirklichen. Konami freut

sich num, dos neueste Resultat dieser Vision pmsenuemnzukﬁnnen MetalGear Solid.

DI YORBESCHICHTE DIE BEWEGUNGEN DER FEINDE &ﬁp TRAINING
o 2L GANE OVER 0 INRIRATIONSNLEITUNG
 DER SPIELSTART SPEICHERN UND LADEN, . TECHMIKE FUR FORTGESCHRITTENE
MERDs CODEC UND SPEICHERN PERSONEN
STEUERUNG MIT GEGENSTANDEN AUSRUSTEN T
BILDSCHIRMANZEIGE GEGENSTANOE MITWIAKENDE UND DANKSAGUNG
RADAR WAFFEN

KAHERAMODI BRIEFING UND OPTIONEN
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DUTER HEAVEN

Outer-Heaven-fevolte, 1595, Eine kleine, aber ‘stork
bewaffriete Nation namens “Duter Heaven” wird platalich
tief in Stidufrika kv, Die WD findet bald herous. dal
sie am Bou eines nuklearen, gehfdhigen Kompfpanzers
nomens “MetalGeor” orbeitet, und schickt ihren hesten
Agenten Grey Fox los. um des Geschichte out den Grund
zugehen. Nachdem brey For jedach getangengenommen
wird, mufl rasch gehandelt werden, und die NATD schickt
dos neveste Mitglied der Gruppe FORHOUND, den bisher
unbewidhrien Agenten Solid Snake ins Feld. Snoke st
erfolgreich. Es elingt ihm, Grey Fox zu retten sowie Duter
Heoven 2ur Rapitulation 2u zwingen. Dach als er seine
Flucht plont. stellt sich ein méchtiger Gegner in seinen
Weq: Big Bass. der FOXHOUKD-Commander,

Dieser steckt nimlich hinter der Nonzentration der
Saldner in Duter Heaven und lenkt olles mit eisemer
Foust. Big Boss selbst hatte es so eingerichte, dof die
NATD ihren unesfahrensten Agenten, Salid Snoke, senden
wiirde. Dariiber hinous verhreitete er falsche Information
im Westen. Er hot sich oflerdings schwer verechnet
Solid Snoke hat seine sorgfdltig gesponnenen Pline
aunichte gemocht und stevert ungufhalisom ouf den
ultimativen Showdown mit seinem drgsten Feind Big Boss
21 Nach einer harten Schocht geht Snake als bewinner
nervor, wiihrend Outer Heaven um tha herum in Hommen
aufgeht.

Aus “Hetal Gear”

1999 Aufruhr in Sonsibor, 1999 wurde Dt Kio Nang

Frfinder der DiraHinerie-Miknobe 0L von Sonsibar eingr

von einer ethnischen Minderheitsgruppe ongefiihrten,
schwerbewnffoeten Notion in lentrolosien ols Geisel
genommen. Sansibor plonte, die politische und
militarische Vorherrschaft iber eine unter den
qrausamen Auswirkungen einer weltweiten Energiekrise
leidenden Welt 2u erringen. Roy Compbell, der FOXHOUND-
Commonder, reift  Solid Snoke ous  seinem
wohiverdienten uhestand und beauftrogt ibn, Sansibar
zit infiltrieren tnd Professor Mory 2u retten

Solid Snake schafft es. die beeindrackende Stohlmover
von Sonsibor 2u iberwindan und tief ins Innere der
geheimen Bosis einzudringen. Dort zerstirt er noch
pinmal Metol Geqr, den Kompfpanzer, der noch dem
Transport von Duter Heaven wieder outgebout wurde, Er
besieqt auch Grey Fox, den ehemaofigen FORHOUND-
knenten, der jetzt der Anfilfrer der Saldneromee von
Sansibarist

hiblerdem gelingt es ihm, den DILIN-Fertiqungsprozed
sicherzustellen, SchlieBlich steht er dem Humn
geqeniiber, der in Sonsibor wirklich die Faden zieht: Big
Bass! Er hotte die Sehlocht in Duter Heaven Gberebt, um
eine Welt der brennenden Konflikte und des Kreqes zu
schaffen, eine Welt in der Soldaten wie er immer einen
Plotz hoben wikrden. Nochdem er Big Bass ein 2weites
und letztes Mol besieqr hot. gibt Snake dos Kriegen ouf
und zieht sich i die Wildnis Moskos zuriick, um don
fishe und frieden zu finden.

hus “Metal Geor 2: Solid Snake”

.Il



UND SO WAR ES ZU BEGINN DES 21. JAHRHUNDERTS ....

Die Entsorgungsanlage fiir Atomwaffen auf Shadow Moses Island im Fox-Archipel in Alaska
wird angegriffen und von Mitgliedern der Sondereinheit der Nachsten Generation unter
Fihrung von FOXHOUND-Hitgliedern in
ihre Gewalt gebracht. So gelangen
Hunderte von nuklearen Sprengkdpfen
= g in die Htinde der lerroristen. Sie fordern,
e dail die Regierung die sterblichen
e iy Uberreste von Big Boss iibergibt.
— Werden ihre Forderungen nicht
innerhalb von 24 Stunden efillt, ziinden sie eine Atomwoffe. Sofid Snake wird wieder
einmal mit einer hachst geheimen Mission
betraut und beauftragt, die grafite Bedrohung
der Welt durch Terroristen abzuwenden. Seine
Mission ist, innerhalb von 24 Stunden die
Entsorgungsanlage fiir Atomwaften gonz allein
20 infiltrieren und zwei Geiseln. den DARPA-
Chef Donald Anderson sowie den Prdsidenten
von Armslech, Kenneth Baker, zu befreien. © e
Anschliefend muf er das Abfevern der
Kernwaffe verhindern. Wieder einmal zieht
Solid Snake einsom in den Kampf
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[MISSIONSZIELE]
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iltrieren. Bringen Sie in Erfahrung, welche
'_f':_ @ingen kinnen, und verhindern Sie diesen um

D) Mk fFund den ArmsTech-Priisidenten zu retten. Die beiden

seln festgehulten

| 5|1|Ei5turt ist die erste Aufgabe, den DARPA-Chef zu retten.




DER SPIELSTART

L Legen Sie die "NetalGear Solid” (01 in die PloyStotion  angezeigt wird. und das Spieimeni erscheint. Betdtigen
ein, und schalten Sie die PloyStation ein, Sie die Richtungstasten OBEN oder UNTEN, um [hre

2 Nach dem Erscheinen des Konomi-logos beginatdie  Auswahl hervorzuheben und drilcken Sie die O -Toste,
Titeldema. Driicken Sie die O -Tnste oder die START um die Menfioptionen auszuwiihlen,

Toste, um den Titelbildschiom aufzurufen, 4. Wenn Sie dos Spiel zum ersten Mol spielen, wihlen Sie
5. Drilcken Sie die START-Toste, wenn der Titelbildschim ~ "New Game”.

[NEW GAME] ichle Sie diese Opton. um den Scherigheitsgrod einzustellen Nach dem Einsellen der
Schwierigkeit beginnt das Spiel om Anfang,

[U]ft[l EAHE] Wahle Sie diese Option. um ein gespeichertes Spiel fortzusetzen, Hach des huswahl der Daten
beginnt das Spiel dort wa Siz es gespeichert haben [siehe Seite 20 “Speichem und Loden’)

[“PT“}H] Hier kinnen Sie verschiedene Finstellungen vomehmen. [Siehe Seite 27 “Briefing und Optionen’)
BRIEFING] wanie Sie dese Gption, um dos Brisfing 2u sehen. (Sizhe Seite 27 “Briefing und Oposen’)
SP[tI.lll Wihle Sie diese Dpuion, um Infarmatianien 2u Ihrer vorhergehenden binstzen und andere
Infermationen oufzurufen.

VR TRAINING] We Sie diese Option fir das VR TRAINING, [Siehe Seite 28 YR-lraining und Speczielles

*Hinweis. £ wird empfohlen. nach dem Einschalten keine Peripheriegerite anzuschivelien odes Hemory Lards
einzustecken oder 2u entfernen,




DESES SPIEL UMFASST ZWEI Cls.
Wenn der CO-WECHSEL-BILOSCHIRM angezeigt wir
miissen dée [0 wie ouf dem Biddschinm an

pewechselt werden. Detretten lhre gespeichert
Daten Disc 2, so kann das Spiel nur von dieser 0™
nestarter werden -

It die Arbeitsumgebung des PloyStation ungeeignet » AS
oder wurde sie sehr lange genutzt so kann die Ll -..;-& B,
milgficherweise nicht korrekt gelesen wrden:g[

(0 lingere leit nicht richtig gelesen so kann “n\
Symbol auf dem Bidschimm erscheinen, In dieseim Fall

wird empfahlen. dos Spiel 2u unterbrechen und die
PloyStation eine Weike auszuschalten

(L




Richtungstoste
Normeal: Lowen
h:imimngmh hesichi tindem

SELECT-Toste

Uschasen zun
[themmﬂinmpmrm'i

Analogmodus-Tosts

o sie engescheliat oo Lauchiel,
s bann e liske Seck bhesytzt
werden "W bei 1H und AGS.
{iehe 527 “Briefing uné Oftienen]

[Kann benutat werdes, wenn dis inolgnodus-loste in des
Selhng T

Mormal: Loefen
Beobachtungsmodus: kresichi taden |siche

15 Vamemmodi]

Bechtar Stick: Wed nicht benutz

START-Taste: Pouse

ANALOG-CONTROLLER (DUAL SHOCK) .

| U-Taste: Rasch Beqemsiond wechsen fsisha 333 “Tachailen fir
Fartneschottens’]
12 Taste: Hi Gegessioed assristen [sehe 523" Gegensidinden ausiicn
RI-Tste: Biosch Wathe wechseln sighe 533 Techmiben fir Fatgeschriens]
2-Taste: Hi Waffe ausristen fsiebe 5223 Wit Gegensiinden cussistes]

Linker Stick | . Wemn Sie mit einer Waffe ousgeristet sind: aff besuzan

.& lual: Wmuunﬂmﬁmm
 biehe SL6 Vamesomed |
1 -Taste: Maftentoste

Ohne Waffe: Nerizn odor greden fsishe 333 Tachnikan fir fongeschivene’]
2 Toste: iiechinste [CANCEL — ABERUCH)

Im Stehen: In diz Hockz geten
'hduhle&dmwmdﬂdmmmhﬁuhenhduhﬂewm
Krizchen: hfsteben sishe 515 “Tomesamodi]

(+-Tnste Metionstoste [Auswehhosta]

Normal: Bashied [netenigs hinterenander. Becen|

it dem Rlicken gegen eine Wand: Gegen die Wand kiyples
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DIGITAL-CONTROLLER |

oste: oschGegenstond wechse e 35 Techien i

Fortaeschiitrene’}

2 Taste: Mt Geggnshnd ausristen iehe 523 "M Gegenstindes st
R Faste: Ansch Wafie wechseln fizhe 533 Techaiken fi fortgescheittene’]
R2-Taste: Hit Wolfe ousilsten [sinbe 523" Gegensirden nusristen'|

SO |t Richtumgstaste
Normeal: Lowien

Beabochtungsmodus: kescht inden
u ke $16 ‘Yamermnod |

SONY

£

MayStatan

£ Toste: muwmrmﬂmmmwmumm
e SL1 “Wemermod |
(7 Teste: teniose
Wenn Sie.mit einer Woffe ousgeriistet sind: Naffe besulzen
e Waif: eefen orer wigen [siebe 333 Techmben firFoetgeschiveng |
2 Joste Wrechnaste [EAWCEL — MBERICH)
hm Stehen: n die Hoche gehen
*|n der Hocke Richiungstasee dricken v 2 briechen. In der Hocke und tein
Keiechen: Alstehen [sishe 15 Yaneronod |
) Tantn Metionssoste Bheswshhinstal
* Tostensinstellung bes "NEY CONFIG" fm “0PTION"-Meni  Mormol: Eoshieh [mebrnos imereinander: lickes]
tindorn. (Sishe S2.7 “Briefing und Optionen’]  Hit dem Riicken gegen eine Wand: Gagen die Nond kiplen

SELECT-Tosee
imschaler zum CU2EC Hods
(e S2.1°CODEC und Spsichern]

START-Taste: Pouse




- SICH AN DIE WAND DRUCKEN
S Kinren sich it
Wand ader uide -_

01 Un den Lo e, dicken Sie e 2 Sollen S sich yor cin Stevenoel i 03 Drficken Sie die Richtungstazse 1BEN oder
Nirignstoste. wenn Sieyor der Siejeriolel Mg und die Dtegenknbofe wesden  UNTEN, um eine Etoge v morkiecen und
rebes den L shen Honchmsl douet es ongezmigt driicken Sie die Mtionstoste, um die
etwas, bevor des 1@ erschent ’ gewlnschie Fioge ousruaBhles
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|
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i
B
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LEITERN HINAUF. DOER HERUNTERKLETTERN
Oricken Se de Adtionsinste vor der [eer oder
oben ot der leter un sie heaut oder
huwg‘m m. g :
;i ::'@ o 4




LUFTSCHACHTE BETRETEM UND VERLASSEN
Nechen Sie, im |ischiichie zu betreten und o werkassen Driicken Sie
i Hocke-Toste, wed gehen sie mit den Richungstosten in die
Kriechsteflung. Wenn S m Lufeschachi angelang! sind, sind Sie in
Intnzsion-Hods [Siehe SL6 Nameramadi’]

SPECIAL EVENTS

A e @
171 S

FOLTER
D-mmmm&:mumwﬁm
- wehren,

£C0-Toste. Defickem Sie diese Tnste wm freiwilig aufmugeten.

fis dhe boufen st exhaften Sie immer weder Hledirmschocks die

I mnﬂgunﬁehnmieﬂimdmﬂmmm

_mem e, Gl e e i 30 7

spiten. Snlenge die Feinde m:h hﬂlﬂrhndclﬁn sch bewegen,
balten sie Sie tiieinen Rormon und iibessehen Sie

ABSEILEN
¢ Jaste- Yon der Mover springen.

Briichen Sie in des Liub e Richwegsaasten fir des Abstieg Bei Spriingen
kiimnen die ficktungstesten edrickt wenden. um nach finks oder reches

T Springen.

G—mmmmmmu@@huL_

thml

“In diesen Spigthechritt gitt o5 keie Maghchait aur Forsatang des -

Spiets. seiem Sie olsa wrsichtig|

Geloven oo dem Weg nsch unten o gut wie il
gehen,
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SCHUMMANZE| GE

01 LEBENSKRAFTANZEIGE
[l varalegends Lebensiraft von Seid Snoke
Wid nofmaerwetse picht angezeigt Sie wind
nut eingeblender, wean Saoke Schoden
ereidet, Fresichn die Lebenshimfranzeie den
Wallpunkt, 52 et o Spie ous

"Wird ein Endpeqner besieqt. 5o wird die:

mavmale |ehesstmi eihihi und abhisglg
e gewilten Schwierigheitsgred nete oder
weniiger nufgefill

02 SOLID SNAKE
e Flgur, die der Spinker stpuen,

GEGENSTANDE (ITEMS)
03 WAFFEN

Teigt doe e o me des S el ousgeriatet sind. Hoben S heine Mol so i ﬁﬂum 1

04 GEGENSTAND
Izt den Gegensaond on, mit dem Sie derzeit ousgertistes sid. Hoben Sie keinesn Gegensinnd 50 wird
nichts angezeigt.

........

\'Hi ANZEIGE [SAUERSTAFF]

02-ANZEIGE (SAUERSTOFF)

Pt den verbiedbenden Saueessalf fir dem Spieher in den Beseichen, die
it Wvsser oder s gehilh smd Skt die *-Areisge ouf Sull nb, 58 geht
outh die |ebenstmft mriick Oie Awsiisting mit der Gosmoske i
pusrjetiflten Bereichen fifh & Soversintinnzeige longsener olsioken




| SV

M INFILTRATIDN-HODUS - Punkt in der Mitte Soli Snoke - Griimer Kegel Soid Snzkes Bickisd im Beobachiungsmodes - Rote
Punkte Faindliche Sakdsren - Blouer Kegel Noimales Elickleld des fendichen Saldotes - Roter Kegel Slickfeld der feindlichen Seldoes
m Garcusch-Hodus™ oder Tullspuren-Moduz” - Gelber Negel Blickleld der Uberwochumgsitonerss. Der Roder konn micht in
Bereichen mit storker harmonischer Resonanz [engen Raumen) benutzt werden,

IM ALERT-HODUS Wenn Sie wn eien
feind entdeckt werden, schiigh dieser
Ner [ALER?-Hodus). und S kiinnen den
Fodar sicht mehr henutzen. Nachdem S
g Bickfeld des Feindes verlessen hiaben
teginnt- des Countdown. Wenn ee. Kul
aneichl, geht des Selel in den EVISHN-
Hodus

DRNGER

EVASIOM-HODUS  In diesem Modus
suchen die tendliches Soldmen nogk
Snoke. Nerden e srneut entdeckt, gehl
s Spiel wieder in des ALERT-Hodus Wean
dar Courndown bet Nul ankonat, schaltel
des Spiel wieder i den INFI[TRATION
Hodes. Der Aodar kann im EXGER-Modus
nich benutit werden

JAHMING Hies kann ﬂB:lﬁiFl]T sicht
beswazt werden. well der Emphong
piskronisch  gestin . wied  Dose
funksiseienan ouch Woffen und padere
begeestinde  mi  elekironischen

Tomporenten wie ‘erwachungshonens

wd femaesteuerte eschosse nicht mehr
tichi,

SJAMMING

ST

- - -
—_——— e Em E—

LEBENSKRAFTAMZEIGE DES ENDGEGNERS
Iewp e werbieibende | ebensimlt des feindes o
LEBENSKRAFTANZEIGE DER GEISEL
Wird ungezeigl. wenn eine Geisel prasent ist Wenn diese hzeige md
Hulf brsinde1, it dins Sl s

MUNITIONSANZEIGE pou b hevetve Bt

e s

Lt die verbleends bnahl Rgeln for Revobies Scelot an Nonn diese

LT hnvesge Ml emeicht. stoppt Aevobser Ocelat und fidk mach




WetolGeor Sold et rschicane e e el e s o i, che s i e
verschiesenen Komemmod vermat domit Sis sie im Spiel 2u e Votaileinsetzen binnen

liricken e die fichiungstoste und hoken Sie
3 dhese gedriicit, um sich on bestmmtz Nouer
< eder begenstiinden  onaulehnen  [lone
schueast die Komern und zeig [hoen eine
stioegsche hsicht des Bermichs.




Im Beabachtungsmodus kinnen Sie fre direkte Umgebung genou unter die Lupe nehmen...
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Wenn Gie die Beobechtungsmodus-leste
drikckzn, schwenkt die omers um

s Sglelers  Wemn B fie
Beohochiungsmede:-lose betiigen. und
pleichzeitig die Richungstoste gedilich
hidhtes, kiimen Sie die fichoeq dedem, in de
Hﬁﬁli:h.l]m“hﬂ Ite Eit:fuldﬁu:llil!hu
ndar ity qriiner Kegel angereig: 4
'IacMﬂmﬂIrFuEsrhﬂnﬁ

Beim Kriechen in ergen Riuner scheliet de
Kamend 7um Bickeld des Spielers it der
ichtungataste OBER kinnea Se werwirts und
mit e Richtungstoste UNTEN rlickwins
knechen. Mt den onderen  beiden
Richtungstosten kdnnen Sie sich noch sechis
oder Enks bewegen. |m INTRUSHIN-Hodus

kiinner: Sie ouch mum Beobochimgsmodus
tmschalten
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Hanchmol schigit der Soldot der den
lustschocht i der ersten Floge bewochen
sall eln i vor eioer Bherwnc nesshonesn
stehl, hinnen Sie FAGHY 2. ke an i her,
Medes Sie in sicherer Entfmmmg, und
machen S pine Gesdosch, um ifin
- oultuwechannd dndukecken

b sl i o n
hinten on i omchipichen, #a m den
Schwitzkasten nekmen und b eine. duskle
ehe zereen. Siehe 543 “lechalken
Furtgeschittang”

Wern Sie entdeck! wardin, done schien e
Wiichter picht ey aill

BEWEGUNGEN DER FEINDE IM ALERT-HODUS BEWEGUNG DER FEINDE IM EVASION-HODUS

Hiren die feindlichen Soldaten m £
(NFILTRATION- Madle n Geritusch. se verlessen
ue e Potrosilencoute: und gehen m
Miekdemg des Berliusches Dos nemd mon
“Gertussch-Mardus” Hier wand dos Blckiedd des
fiegners oul dem Hodor ols roler Eegel
dmestefi.

Wein de fendlichen Soldoten den Beseich
unteveuchen, oms dem  dos  Gerdusch
nekommen ist, e nlckes hoftalliges fmder,
donn kehren s o jher nomaben
Poooillentoute zurick. S kimmen ouch
shachilich en Gertusch geofumamn. un den
Beqner in eine bestimmee Richeung 2 kcken

Wenn 5@ n diesen Modus einen Gegner
ehmitieren. [t er vieBeicht  winen
fesgensoond fulen Sehe 533 Tlechnden fiir
Formgeschnttens”

Wenn de Feinde Smoke im EVRSION-Modus emeut entdecken, gehe
s Sl in deen ALERT-Madus, Eelieg? ex dem Spielir jedoch. nufles
Sicht ou Wiefben, bis der [ibler Moll emeicht hat, so geln dos Spiel
wieder in den INFLTAXTION- Modes und die Fende kehren rosch i
ihiren Patspuallenronsten aurick

i PWSION Moxdes tst s genau wie im (RFETHATIIN-Hodxs mighch,
den bend derch Besdusche in sne bestinmme Richiung 2u locken
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GAME OVER

Wenn die Lebersknatt des Spisters odes einer Geisel Wl emeichi, ist dos
Spiel ous. A manchen Srellen gibe es auch Faflen. Benn dese ousgelist
wesden, it dos Spiel ebenlulls ous. Worten Se ein paor Sebunden, wers
BAHE OVER™ ongeseigt wind, und denn erscheinl outomatisch der
Bildschirm mit der Moghchkent aum Fortsetzen des Spiels [CONTINUE').

CONTINUE
o Spiet wird on dem FortseizungSpunk wor dem outomatischen
Specherpunky forgesenat Des Spiel koe befiebiy oft fomgesetnt
werden '

EXIT

Biringt Sie zuem lielbidschim uriick.

[CONTINUE POINTS)

Bos Spiet hoom on besstinamten Funiten forigesett weeden bonn, zun
Beispiel nochdem Sie in smen nemés Bareich singedrungen sind ode: ver
den Kampl mit enen Anfilbees [Endgegned der Fende

[F jl '



SAVE GAME” “ 524

o ki Mﬁwhnﬂmﬁu@mnﬂh
mmmwmw

lun Speichem des Spiels nehmen Sz bivte Bomiok mit Hei Ling i
M’lﬂﬂﬂl’ﬁmmﬂ%fﬁrﬂ

LOAD GAME

Spiel laden: Wablen S oof dem TiteRildschim "LAD GASE", und der
Datentiidschom wind ongezeigt. Noch dem Loden des flaten beginet dos

Spiel wiedes om qespeicherien Furtsetrungspuskt.

[MISSION LOG]

Hier findes: S eine Dbersicht der Giake und Honélungen des Spialers bis
iitliesem Punkl. Noch dem Loden eines Spiels kimnen Se wihlen, ob e
s Mission Log (Hissions-Loghuch] lesen wollen oder nicht
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KAMERAWECHSEL [A/B/C]

it mupwmgn wern INALLE mgﬂuufn [t SHocK]

BRIEFING | | i L
mﬁmmmwsmﬁmmmmkﬁmhmwmamwm e sben ranhsmhddungrwl P
e Bidschim ngezeigt whl AERE FREL Mt - Tuste Sinwinzosmen. il [C]-aste hemuszoanen FARERL WECHSELR. O- fnsl;e mﬂm '
Vameranwinkel 2u andem [3 Sgtonen A(3T]

l]?TlﬂHS Yerschiedene Spieleinstellungen findern ; ’A ﬁl
[CAPTION] SCREEN] .-,

Unterttel ein- oder ausblenden. Stelh die Helighei, des Famsshichins e

[SOUND] KEY CONFIG]

Tutschen STEAED und HONO wechseln leer die Testembnigemige.

[VIBRATION] (211 N oo

ird nur angezeigl, wenn ANALDR I![I!THI]LIIE {0k SHOCK] hnlinkmrnhtefhidszhhm'-‘r;l
arqecchlseen itk '
Edmhmﬂrlﬂlﬁmmmmmﬂllm{ﬂﬁhmmﬂmm

[VIBRATION TEST]
losen ]

-m"'_.__m-- __”' 'II:
- 3o /
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U AR TRRINING

urﬂﬂﬂlmﬂhmmu-u‘mngnuﬁm:hkdamhﬂ

TIHE HTTHLN MOOE
G SHOOTIHG  MoDE |

SR

. T dos Tiel ohme bon feindicken Soldoten entdecit
- Werden. Sonst endet ges Tairing.

HJHE ATTACK MODE]

Enﬁ:hen S g el i def yoegeqebenen led. Simlotion ender, wenn
ﬁmhﬂtlt Weigen ndes des eillimit shgeloufen ist. Diese Option kann
- werdEu et hdem dos Trainng im TRAINING WODE Beendst surde

SHOOTING]

. it thre S0COH-Pestnle, um das et in der mimegebenen (et i
erteichiit, Do el ersckein, nechden ofe Vi-Seldmen isgeschaliey
widn. SO0 urisson st beschrimit und wed an el gegen el
EIrg:rm:hl Biea Dptien kann gewihh werden, nochden das Training
f  ATTAEE HODE beendet wurde

JIELLES:

p-des Splebs erscheinen weitere Meniioptionen.

y 'wmls I]PEHATII]HSI

g

EEE




FRACHTDOCK
5 IIEL

L START




KRIECHEN SIE DURCH ENGE RUME!
3 kiiemen urch Rioiame kmiechen, die 2u floch rum Geden sind Driicken
Sie die HOCAE-Taste, um in die Hocke zu gehen. Kriechen Sie donn mit Hife
dar Aichiungstosten, Driickan Se die ROCAE-Toste erneut. um wiadss
ouksstehen

VERSORGEN SIE SICH MIT RATIONEN!
Bel seiner emsamen Mission mull sich Snoke sindiche dsilskeg und
ilfsmicied ver (re bescegen. Rationen sied besonders niitztich, denn sie
qeben autongzisch wieder Lebenstmlt, wenn ciese auf Nul abqesunken
(51, Geswhnes Siz sich an, sténdi Rationen dodeizubaben.

WENM SIE ENTDECKT WERDEN, SPRINGEM SIE INS
WASSER!
Wenn 5 in desem Bereick enideck! werden, kinnen Sie s Wosser
sprivgen, wnd der Feind verfolgi Sie nicht. Wenn Sie im AUERT- oder
EMSION- Hodus sind dlicken S de entsprechende Bichtungstoste ung
springen Sie van der Steinmouer ins Mosser

PASSEN SIE AUF WO SIE HINTRETEN!
Im Frachideck gibt e mehrere Piltzen. Menn Se durch diess laufen.
erzeugt das e berdusch. das éie Wochposten aufschrecky Sein Sie
vursichtin end bewegen fe sich loules!

) WARTEN SIE AUF DEN AUFZUG!

llss Ll im Frochedock besteht dorin, den hufzug zu-eireichen, ohne ven
den Kochposten endecks 2u warden (s LE bhommt jedech mcht solor
Rerstecken bie sich on e sicheren At wad worlen Sie ouf den Aufzug

BENALTEN SIE DEN RADAR IM AUGE!

bl dem Badar kiinnen Sie nicht me die Position dey Feinde seden,

sandern auch ihr Alickleld. Behokes S den Rodw im fuge, und bieiben
Sie cufler Sicht der Feinde, Solnge S mes dem Schifeld Beden
kiinmen i sich on die beinde von histen onschieichen ahne sodeck: a

werden

RUFEN SIE AN, WENN SIE IN SCHWIERIGREITEN SIND!

Solten Sie je i Schadrrigkenen sem, diicken % de STLECTToste und
niten wmenden Gber CODEC on Doz CEOEC ist eine wichtige
Infrmatioersguedke, um im Spied weiteraskommen. Mochen Sie sich mit den
nlomutionen verimut, de lhne de verschisdenes Personen geben

Rastzen Sie tre Yestindwien webse, Siche 521 TN0EC and Speicherr|

'HB.BS

Lol |

Whan yvou want o usse tha
Codec, pash the Salaci
Bution,
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| WERGEM SIE HICHT VON DEN SUCHSCHEINWERFEN ERFASST!
I diesem Bereich gt es ene wichine Eegesstondshox. denn sie
it Chatf-Grnomes, die etebonsche Berdte voribergehend stiren
kennen Hen Sie die Gronoten, ohne emdechs 7u werden. Nebmen See
) ol den Suchscheinwerfem in oche

UBERWACHUNGSMAMERA!
Fontien in dieesten Logesroum gitn es Besasbungsgranaten, die gdoch wn
el Uherwachungstumesn bewncht wid

§ HOLEN SIE DIE S0COM!

I Lester ist e Gegenstondsbos ma eines holboueneizschen SOCE-
st Wesn Sie die Watlemaste diiceen und gedrickt bilken, kien
tar vo dhem Feuen per Loserzebomechiung e Del amisiesen

| HOLEN SIE DIE RATIONEN!

s Begenstandsbis enthilh eine Aatisn, Wenn S durch den Schose
qehen, hiteriossen Sie futspuren filte Sie sich v der Woche, wenn Se
e Bationen heten.

% HIER 1ST KR ZIELY

Wesen Speischitbesef by Del s, siven s beden ufschichve
g, Bee Lhachisdee s che om Bocen, gehen e o e
Mocke eichen i cin Schack, Hoben S sich obe bgensindegehal!
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SCHWITZRASTEN

Wenn Se keine Mofe: okimiest Roben, aber die Maffeninste fobee
Driicken der Richbumgsoste) dnekt bei emem Gegner driickan kansen
Sie ihn in cen Schwiizkasien nehmen,

Wenn S de Fichngsioste dracken wihrend 32 den Feind in
Schwitzhnszen hoben kinnen Sie ihn hintes tich herpesren

Wern S den begner wieder lzshassen snist er kur qetechesunfihig

SCHNELLE UMRUSTUNG

Sie kamnen [bee Wotfen oder Gegenstinde wechssh, chme die
errsprechendsn terster outiurten, indem S die losten BLALL driicken
friicken Se die Toste, withrend Sie mit ener bestimmien Waffe ode
ginen Legesstond ousgerister bist. 5o wind dieseiieser deaktiviest
Eetitgen Se die loste. wenn S niches in der fond hohen, werden Se
wieder m der kezien Walfe bew dem letnien begenstand dieiden Se
hatten oasgerisiet




NURZ AUSSPIONIEREN

weon e die Al oder |l-loste dricken weheand Sie im
Besbarheumgsmodus tind. kivnen S einen Ssitschin nach rechns
oder inks machen, Menn Sie die foste kshssen, ehren Sie weedes in
Ihwe hisqongspeskion zemilck L5 1 eins gute Tacknik, um schnell e
|oge ouszuspienieren ohne endeck 2 werden

TAKTISCHES NACHLADEM UMD SCHIESSEN BEIM LAUFEN
Uos ochloden im Konp! knen sshr geftitebch sem, weil S domn
voribergetend webrles sind. Wenn ex sussieht ols ginge thnen dee
Hunitoe o, drichen Sie rweamel i R-Inste Dot i e Fandhung
nbgebrmchen. und Snake ddt seine Hurtion nech: Wenn Sie die HODKE-
luste drijckes, wihend Sie die Woffentnste gedrickt Blten kinnen Sie
lnuten wéhrend Sie mit threr SOC0H odes FA-HAS schiaBen

AHLOCKEN UND GERAUSCH-NODUS

Wenn die faindichen Sokdoten ein Beriusch hiren, untersschen se den
Bereach, qus dem dos Gerdusch ham Nochden sie sichwersichert baben
thaff dert alless in Drleung 15t kehwen sie oy threr Piroudlessmae quriich,
Wern Sie sich gegen sine Mover wder ein enderes Hidemis gressen und
die nktionstste drijcken, kiveen Sie ein Gerusch produzieren. Nenn
3ke &5 nchtig mochen. solten e die feindlichen Seldaes ouf sich
aumerkson machen kinnen

STER
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HERYL SILVERBURGH

Ehemaliges FONHOURD-Nitglied Dieser Infivotionsexperte konn seine ~ Camphells Nichee. Sie ist unversehens in die Mete der FIRHOUND-
Wessinn ibesall und unter s lmstinden erfillen Revolie gesnien. Sie warde ausgeceichne! ousgebildet. hot jedech
nach keire Kampterfhrang
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ROY CAMPBELL HAOMI HUNTER

thendiger FEHOUND-Commonder. figentich | Chefiirzsia von FOGHOUND und verentworthch | Sie ist hir die Kommunikation und
m fubestond, eber er wurde besens weimal | fir Gentheropie. Gemeinsom mn Compbell | _Ootesverorbeitung bei diesem [insonz
o5 Operation Commender in den oktiven | umterstiitzt sie Sobd Snoke noch besten | fousiiindi. Se hor den CODEC-Kommuneror

Dienst zurilckbenuten, weil ner e Solid Sncke ~  Hrifien | I erhurdin, den Snake benutnt bl

s W
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Beser qefohriche begner bat dos gieiche | FOKROUMD-Magled  Eoperte By F‘I':Hﬂ"H[F—H[‘qJIBi Ein rm%m schomane

Besicht wie Snoke Ms FONEUUNDs | Hondteuerwoflen und sedistischer folter- ndionscher Priester] mit ihematirichen
Betehishober steckt e himer dem Angriffder | Freak. Ein gefihricher Feind! ihigkeiten, enormer Kirperkralt und der
lemoristen Fidbagheit, extremer Kiihe 2o widsrstehen




POCHOUND-Misghed.  Diese  breilgnte

scharfschiitzn kann biz 20 siner Weche i

&huﬂqthmn waiten ohine ainen Muskel n
hien

R T

FUHOUNDIRGE - II]IHI]'IHH]-Hiégﬁﬂu und

fither  ouch  Mibgie

ey

nrapsychofogischen finheit des  RGA
rischi Telkieese und kann Gedankes

|Esen,

B

FOHOUND-Mitglied. Uber fm is1 ur seh
wenig hekomt
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LEICHTE INFAHTRIE ARKTISCHE RAMPFIRUPRE | SCHWERBEWAFENETE

Pl g By el [Pt e

Mingheder der Mest Eeneration Speciel Forces und Feservemirglieder der Enheit FVNGUND. Obglesch sie peokiisch keine Komplerfuhning haben.
wurden sie intensivem YR Trainieg umterzogen und sind deshalh erfahrens Kmples
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NINJA
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Rur Hulim:iuha diesen [ybang-Ningn bekonnt. Er bemezt die

neweste [ombappen-lechnoiagie and ist mt einem: jopanischen
Wotano Gewaifnel, der sebst Sohd urchschneidet £r hat einen
kigetsicheren Kiiiper, ober ouf wessen Seite siehe &7

Ehemabger FURHORKE-Commarder, der einst s ‘Legenddrer Saldar
und roftier Kompher des 7. Jabrhondens’ bekonnt we Seine
sterilichen Uberreste worden vor Milinae peiiservien.
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NASTASHA ROMANENKD

MASTER HILLER

———— ]

Angestelhes der kmesTech Inc. Sein Spitinome erialistin fiir militirische Wclysen, Se Der ehemalige Pberlehensiioiner  von
Ttacon komme von der Ok Conventien, Emmm Snoke me Informotionen Tw I FOMDURE. Fr snehe Snake ber dos CODEL-

emer fnnferen: Ldmmunmﬂn Anmation, | inmeechnoingie | System rur Seite
e r jedes Jub bes
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Diekior der OARPA [Defence Advonced h'muidlaunglsmn'ﬁlm Ir leiter den finsatz | Prsident eines riesigen Mafisohanglomerats 8 it
Ressarch Proects hgency. Er werde van den 0 die
lesrartsten ol beisel genommen ﬁﬁ:ﬁ

emmristen von senem MICE- (kemslech Inc fr worde zusommen mit den .' 4
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FOAHAUND

Eine sigens gegiindete Soeaalanhel i
Bekdmphing lekater Bhielianen. regiohaer
Ranfikez wnd termmristischer Maliitdnen Miese
Unterdrundeegansotion wird heimlzh in
Smuionen eingesett wo cer Einsotz
militirsgher Hitte: sanst nicht mdohich wire
Ul Myteieder der Hinhien $ind Lagerien i
Luf-und Unterwazserensins sowie in
Uherebenseminng und =hiorion fer wste

—— Commandardiesar Cishat wor der legescire
-~ Bl BESE Do wufite, welch wichnigs Rafis
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| | J puftretsngden Kpnflice 53 oot smyien

nuszezeichoeten Kamptern cusgetildel
werden Sie warden such SACE SEALSS
gananml.

HETAL GEAR k-
£in fouffabeger. mit Kemuwothen ousgs
Komptpanzer oul Beiean, Besondmes
durt seine Fahighert, yerschinds
jlmeipr&r-gtip‘em'_ a1
0t o des befebrge fel oS
ugrin sich frel bewegen und st uns[llln gines

ﬁmnﬁ‘nedwl.unner
s Sldnes kimpite. Woch ru Lebresen wo
t rd:ﬁubguﬁaﬁnlnm weltberihme in
b dea neunziger Jaheen griindete er helnlich
Qutsr Beoven, wihrend er gieschzeitig

nosmasten dhschofimoduls me #iner Watfe Commaadsr o FOKHOUND war, Sofd Saake
ousgenister de e fernwotte chee wenere  geleng et jedoch qundchat ihn zu besizgen
nmm&rmsﬂuuuq gifauem koen Do e Spom bidere & die atian Sansial, aber

et ingesel werden kann, dmm
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OARPA (DEFENCE ARVANCED RESEARCH
Emﬂﬁ AGENCY]

na fegienungsbehzede mit den luftrog
verschisde nﬁhmwuﬂnwdm
flr den milindrischen insotz ou erforschen.

ARMSTECH INC.
Wrrﬁthummln&mﬂa
pnqton. Hartte im Kalien Kieg ein topdes
Wachstum 2u verasichmen, Mabrend dieses
Booms flr MoHfeshersteber gelong &3 -
Tech Inc. zum pweingriifeen VeHenbersteler
dur Walt u wenden, [ie Firna wor en der
Entwiekbing voe 50 und des
Sehienengawehes heseliat, et jdach
lnem schwesen fnanziellen Yeriuz: ofs diese

Projeite egestelll wunden, Eoglech siein
ltﬂrElmllimg de Slpaeh echealogie

ATGC INC.

Ein im Bereich Bioergineenng fihrendss
Unternehmen. ATEC siebs fir Adenin. Thiamin,
Gurin und Cytosin. Die Gentherapie fir die
Sordereinieit der Nochsten Eenssotion woe
‘ein hemeinschafisprajekt des
ferteidigungsainistesiuns und AGL Inc

Symergikeramil hmadmuhgmmmzm
Vor dieses Wission wusden Seake
Nomemes:hines wie ein Sendar, Radar und

Inti-NBC-Yererdigangssysteme inizien

GENTHERAPIE

Hier wird dee genatische lformorian ene
Person onoksiest und aing Kopie der
retlichen kene in gine Subskizede
eingeschigust it diesen Frozell werden de
Snldaeza mit den entsgrechenden benen
wefsehen. um sie u dea Gemam-Saldoten nif
erwerfender Rompfiraft 2u machen und die
Sonderenheit der Nchsten Seneration 2y
bilden

STEALTH-THRKUNG

Armslch arbeitata viela Jobee on der
tervulkomnneng der Tombechecloge, bis &
gelong, diesa neus An der Tamung
entwickeln o kinnen Obsekte pun durch den
Einsatz von aptiszher Echizeit-

Siblenbiegung nit tven Kntergrusd

mmﬁ i 'r.
IannﬂpHntﬂmumamwnn
Shalet, dos die Kompiinstt des [réqeis
mezsmel eshith {5 wird dobei quf
Sheletiebens sin kiberneksches Hodul m
den Hiirper aingephlonet und emiglicht <o,
ainen kyhemeischen Drgonsmus nit
ungeheursr ampfiratt au ecreugen ie
Problene wie Streflkanzeniration und
abrstoflung des implantote die die
Westerentwichlung dieser Techoaloge am
behirderien werdén mit Hife der

I ——
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START
Dwtsche den U5k snd RuBand

oageschiossener Yertrog 2um Aboy
stemiegischer Wafen, SART-1 und START-2
wrte: ratfizien und dos stotegische
Wnitenarsanal der USA wd der Sonjesnion
ulﬁﬂ[ﬂhlsﬁﬂﬂﬁpmnﬂgkdplemn
“Schware’ KBMs and HV-ICENs (Molrpte
dapendant fe-eniry Vebicles] wurden gang
iﬁgﬂ;:huifs.ﬂﬁﬂiﬂ-lﬁhﬂﬂﬂhsnl
ebeniobs bald unterasicheet werden
linmekung: Daten stimmen nicht it den
roofen STIRT-Abkommen iberil|

THO

Theatre Nissile Defence, Rock Maschiuf des
SDI-Progebes enwickalie
Henteidiqungstechneloge ur Bekimplung
ger Yerbaumung von Momeatfen ind enderen
Hissenvermichungswaen S0 wurde aur

chabt wie miglich. Abwehr wn strmegischen

Longsareckerrdeeten entwicketr und THD:
e doiktische Hissles mil burzer

elchveite chnen

CTer
Comprehessiee Jest Bon ety finouf dze
Eenler Ibnstungshonleren: ewschen den
L3 und der hriztungsbebarde
ahgeschiassenss Kbkormen nit dem
stinfliche fermen van nutlesren fests
sinschieflich untenrdschen fests
sheschatft werden.

NPT

o Peoiferation Treaty. En Abknnmen. dos
theqretisch die berbreitung wos Aamwnffen
in Linderm auBer der Traflen el [USH,
Rufloed, Grofibritannisn, Frankteich und

. Ghio) ehindeen sol. In der ras Faie s
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Customer Service Numbers

* Australia = 1902 262662 =
Calls charged &l §1.65 {ino. G5T) par minute.
Mleasa call hese Cuslomer Sarvice Mumbers only lor PlayStalon Hardwar Suppa

* Osterreich 0450 99 000 500
Ciar Anrut wvhar dieser Mammer kogled max, 41 GroschenGek,
B allan Fragen rungd um de PlayStation kantaktieren Sie bilte den Kundanseros

* Belgique/Belgié/Belgien 011 301 306

Valilllae appaber nolre sarvice cllentéla & ces numoros seulément pour e assistance echnigue concarmant |a PlayStation
*Danmark +45 33 26 68 20
Aban Man-Tovs 16.00-13.00
Du bedas ringe i dette kundesarvicenummar for supporl Bl din Plasstaton,

= Buoml 0600 411 911

“4, 70 fimdmin + ppm svoinna ark 17-21°
Solta nainin astekaspalvelunumenalhin wain PlayStation-laitelsiotukea varen

* France 0B03 B43 843
Viaulllez appeler notre service clleniBle & ces numerns seukement pour une asalstance technigue concemant la PlayStation.

* Deutschland 01805 / 766 977 _ .
Bei altan Fragen rund wn die PlaySkaion kontakisren S bille den Kendensenios

* Greece {00 301) 6777701
MNapakahkolpe wa KaAelTe aurd Ta Thhéguira Eﬁunqpétnuqq NMezhaTuw pdvoe yia TEXVINT unmﬂplﬁq Vi TIpW m'l.r-un.l.u PlayStation

* Ireland {01) 4054022
Plaase call these Customer Sarvice Numbers anly o PIH:.IE1|3I:--::-|'| HamPsare Suppont

= [talia . 848 82 B3 84 _

Chiamars i numeri dell'assistanza client solo per problami tecnici riguardandi I'hardware della PlaySiation

* Nederland 0495 574 817

Wi| verzoekan U deze klantensarvicanummers alfeen o ballen indien u advies will vragen over PlaySiation apparatuur,

* New Zealand (09) £15 2447
Please call these Customer Sarvice Mumbers only for PleyStation Hardware Support,

" Nul‘ﬁ:& 2336 660

* Portugal {01) 318 7450
Par lwvor, contacts os segulnfes nimans do nosse Sarvigo da Alendimento ao Clenbe Sa tar alguna duvids ou problama com gaalguar
produlo de hardware PlaySation

» Espana - 902 102 102

Par favar, llama a kos siguiantes numeros de meesiro Servicko de Alancion al Chente si ienes problemas con coealquier producta
de hardware relacionado con la PlayStation,

= Svarige 08-587 610 00
‘anligen ring flande kundidnatnummer enbart om problam eppstdr pa PlayStations progremwara.

* Schweiz/Suisse 0900552055 Fin Anruf kostet Fr. 1. -/min.
Kindar und Jugendiche soflan vor dem Anrilen der Holling die Etfern oder Erziatingstarechiigan um Erautin's fragen

* UK DHAOE COBE ff_
Please call these Customer Senvica Mumbers only for PlaySiation Hardware Support
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