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VOR DEM SPIEL

Schlief3en Sie Ihr PlayStation®2 Computer-Entertainment-System so an, wie es in der
Bedienungsanleitung angegeben ist. Versichern Sie sich, dass der MAIN POWER-Schalter
{(der sich auf der Riickseite der Konsole befindet) ausgeschaltet ist. Schliefen Sie Controller
und anderes Zubehor wie bendtigt an, BEVOR Sie die Konsole einschalten. Nachdem Sie
die Konsole eingeschaltet haben, sollten Sie kein Zubehér mehr einstecken oder entfernen.

Schalten Sie die Konsole nun mittels des MAIN POWER-Schalters ein und driicken Sie die
("V/RESET-Taste. Wenn die (D-Kontroll-Leuchte grin aufleuchtet, driicken Sie die £ _Taste, um
die DVD/ACD-Lade zu &ffnen. Platzieren Sie die FINAL FANTASY® X -DVD mit der bedruckten
Seite nach oben auf die DVD/CD-Lade. Drlicken Sie die £ -Taste erneut, um die DVDYCD-Lade
zu schliefien. Driicken Sie dann nochmals die (!J.-’HESEF—THEIE, um das Spiel zu starten.

HINWVEIS: Alle Informationen in diesem Handbuch waren zum Zeitpunkt der Erstellung
korrekt, Auf nachtragliche, geringfligige Verinderungen innerhalb des Spiels kann daher
nicht eingegangen werden. Die Abbildungen in diesem Handbuch wurden der deutschen
Version dieses Spiels entnommen, es besteht jedoch die Méglichkeit, dass manche
Abbildungen wahrend der Entwicklungsphase aufgenommen wurden und deshalb vom
fertigen Produkt abweichen.

MEMORY CARD (BMB) (FUR PLAYSTATION®2)

HINWEIS: In diesem Handbuch wird der Begriff ,Memory Card” benutzt, um die
Memory Card (BMB) (fur PlayStation®2) — (SCPH-10020 E) zu beschreiben. Memaory
Cards (Produktcode SCPH-1020 E), die zur Benutzung mit PlayStation®-Software
vorgesehen sind, sind nicht mit diesem Spiel kompatibel.

Stecken 5ie eine Memaory Card in einen der MEMORY CARD-Steckplatze lhrer Konsole
ein, um Spielstande und -optionen zu speichern.

Versichern Sie sich, dass gendgend Speicherplatz auf lhrer Memory Card vorhanden ist,
bevor Sie das Spiel beginnen. Zum Speichern wird mindestens 64KE freier Speicherplatz
auf |hrer Memory Card bendtigt. Auf eine Memory Card kdnnen bis zu 99 FINAL
FANTASY X-5pielstande gespeichert werden.

HINWEIS: RICHTUNGSTASTEN - BEWEGUNG

In diesem Handbuch werden +, &, +, % etc, benutzt, um die Richtung der
Richtungstasten und des Linken Analog-Sticks anzugeben, Um den Linken und Rechten
Analog-Stick benutzen zu kénnen, muss sich der Analog Controller (DUALSHOCK®2) im
Analogmodus (Kontroll-Leuchte: rot) befinden.

EIN NEUES SPIEL BEGINNEN

HINWEIS: Es wird empfohlen, zunachst das Standard-Sphirobrett zu benutzen, falls Sie
das Spiel zum ersten Mal spielen. Mehr Informationen zum Spharobrett kénnen Sie
dem Abschnitt ,Das Spharobrett” weiter unten entnehmen.



MNach der Erdffnungssequenz erscheint der Titelbildschirm. Diese Sequenz kénnen Sie
Oberspringen, indem Sie auf die ®-Taste driicken. Driicken Sie im Titelbildschirm -+, ¥,
+ oder @, um Neues Spiel auszuwahlen, und driicken Sie dann die €3-Taste, um das
Spiel zu beginnen. Sie gelangen dann in den Charakteraufbau-Bildschirm, wo Sie die
Wahl zwischen zwei verschiedenen Typen des Spharobretts haben.

EIN GESPEICHERTES SPIEL FORTSETZEN

Driicken Sie im Titelbildschirm 4+, 4, + oder #, um Laden auszuwadhlen, und bestitigen
Sie dann mittels der €¥-Taste. Nachdem Sie den MEMORY CARD-Steckplatz mit der
eingesteckten Memory Card ausgewdhlt haben, erscheint eine Liste mit gespeicherten
Spielstanden. Suchen Sie sich die gewinschte Datei aus und dricken Sie zum Bestatigen
die €3-Taste.




DIE STEUERUNG

HINVWEIS: Wenn Sie das Spiel starten, wird sich der Analog Controller {(DUALSHOCK®2)
automatisch im Analogmodus (Kontroll-Leuchte: rot) befinden. Sie kénnen die
Vibrationsfunktion lhres Analog Controllers (DUALSHOCK®2) jederzeit im Optionsmeni

im Hauptmend ein- oder ausschalten.

Taste IEEI Taste
Taste Taste

SONY @ Taste

<2 ; ® Taste
I Wil

Richtungstasten PlayStatior

SELECT ETRART

ANALGG £ Taste

@) Taste

Linker Analog-Stick Rechter Analog-Stick
. Taste Bﬁr Taste

HINWEIS: FINAL FANTASY X ist nur mit dem Analog Controller (DUALSHOCK®EZ)
kompatibel,



Es gibt in FINAL FANTASY X drei verschiedene Steuerungsmodi, die sich auf die Steuerung
im Mendbildschirm, auf dem Geldande und in den Kampfen beziehen (siehe unten).

IM KAMPF

Richtungstasten
/2

Linker Analog-Stick
@®-Taste
£3-Taste
®-Taste
(E)-Taste

Nl -Taste
E¥H-Taste

KXl -Taste
EEN-Taste

M _Taste

Den Cursor bewegen

Zwischen Kampfmends wechseln

Den Cursor bewegen / Zwischen Kampfmends wechseln
Abbrechen

Bestatigen

Verteidigen (Zug Oberspringen)

Wird in Aurons Ekstase-Techniken verwendet

Zeigt das Auswechselfenster an / Wechselt Charaktere aus
Wechselt Charaktere aus

Scrollt das CTB-Fenster hoch

Scrollt das CTB-Fenster runter

Zeigt das Hilfefenster an / Blendet das Hilfefenster aus

AUF DEM GELANDE

Richtungstasten
Linker Analog-Stick
®-Taste

3-Taste

@-Taste

(®)-Taste

P _Taste

Bewegt die Charaktere (Rennen)

Beweqgt die Charaktere (Rennen)

Abbrechen / Gehen (gedrickt halten)

Bestatigen / Reden / Untersuchen

Hauptmend anzeigen

Mit Blitzballspielern reden, um ihren Status herauszufinden.
Pause™

IM MENUBILDSCHIRM

Richtungstasten
Linker Analog-Stick
®-Taste

D -Taste

Sl -Taste

XN -Taste

IR -Taste
KGEN-Taste

Cursor bewegen

Cursor bewegen

Abbrechen

Bestatigen

Zwischen Charakteren wechseln
Mendlisten hochscrollen
Zwischen Charakteren wechseln
Mendlisten runterscrollen

Driicken Sie die NN, N, IGEN, EEN, ».-, und ™ -Tasten gleichzeitig, um einen Soft-
Reset durchzuflhren und zur Eréffnungssequenz zurlickzukehren.*

* Pause und Soft-Reset sind wahrend manchen Spielszenen nicht verfligbar.



SPRACHAUSGABE
Die Sprachausgabe in FINAL FANTASY X ist ausschlieBlich in Englisch. Es stehen

deutsche Untertitel zur Verfligung. Die deutsche Ubersetzung der Untertitel basiert auf
dem japanischen Original und kann daher von der englischen Sprachausgabe abweichen,

AUF DEM GELANDE

1. Karte
Die Karte zeigt lhren derzeitigen Aufenthaltsort aus der Vogelperspelktive. Ihr Charakter

wird hierbei mit einem gelben Pfeil gekennzeichnet, wahrend lhre Zielrichtung mit
einem roten Pfeil markiert ist. Die Karte kann im Hauptmend unter dem Abschnitt

Optionen ein- und ausgeblendet werden.

2. Charakter

3. Speicher-Sphirciden

Um zu speichern, sollten Sie Speicher-Spharoiden wie diese verwenden. Da sie nicht
tiberall zu finden sind, sollten Sie unbedingt jede Chance zum Speichern nutzen.



CHARAKTERE

Kurz gesagt ist FINAL FANTASY X die Geschichte von Yuna, einem Medium, das sich die
Vernichtung 5ins zur Lebensaufgabe gemacht hat. An ihrer Seite steht Tidus, der Charakter,
den Sie selbst steuern. Hier stellen wir lhnen die Charaktere vor, die Yuna auf ihrer Reise
begleiten. Jeder der Mitstreiter hat sein eigenes Spezialgebiet. Pragen Sie sich die
individuellen Starken der Charaktere gut ein und nutzen 5Sie diese, um den Gegnern im
Kampf den Garaus zu machen.

TIDUS

Tidus ist ein gut aufgelegter Blitzball-5tarspieler der Zanarkand Abes. Er
verachtet seinen Vater, der bis zu seinem Verschwinden ebenfalls ein Top-
Blitzballspieler war. Tidus ist ein geschickter Kimpfer, der selbst die flinksten
Gegner mit Leichtigkeit unschadlich macht.

YUNA

Yuna ist die Tochter des Hohen Mediurmns Braska, Ehrlichkeit und
Entschlossenheit zeichnen ihr Wesen aus. Sie begibt sich auf die Reise, damit sie
die Hohe Beschwarung erlangen und damit 5in besiegen kann. Yuna beherrscht
die Fihigkeit zu beschwaren — eine mystische Kunst aus einer vergessenen Zeit.

WAKKA

Walkka ist ein Bltzballspieler und gleichzeitig der Trainer seiner Mannschaft, der Besaid
Aurochs. Wakka will seine Blitzballkarriere nach dem anstehenden Turnier an den Nageal
hangen, um sich voll und ganz seiner Autgabe als Garde Yunas zu widmen, Er benutzt einen
Elitzball als Waffe, der sich als besonders tadlich gegeniber fliegenden Gegnern erweist.

LULU
Lulu ist eine Garde Yunas, FlUr Walkka und sie ist Yuna wie eine kleine

Schwester. Lulus stoische und selbstsichere Art l8sst sie manchmal
unbarmherzig erscheinen. Sie ist die Schwarzmagiespezialistin der Gruppe.

KIMAHRI RONSO

Kimahri ist ein junger Krieger der Ronso, der Yuna seit ihrer Kindheit
beschitzt. Er ist eine sehr schweigsame, aber loyvale Garde. Kimahri
beherrscht die Dragonik-Technik, mit der man sich die Techniken seiner
Feinde aneignen kann,

AURON

Die legendire, wortkarge Garde des Hohen Mediums Braska, mit dem er
zusammen vor 10 Jahren Sin besiegte. Er schliefit sich der Gruppe an, um 5in
ain zweites Mal zu besiegen. Sein riesiges Schwert lehrt selbst die zahesten
Gegner das Farchten.

RIKKU

Rikku ist eine junge Al Bhed, 5ie ist sehr offen und lebhaft und bringt ihre
Meinung klar zum Ausdrock. Ihr Wunsch ist es, das Ansehen, dass ihr Violk einst
genossen hat, wiederherzustellen. Rikku kennt sich bestens mit den Maschina aus
und kann auBerdem ihre Gegner mit Leichtigkeit um ein paar lems erleichtern.




DAS KAMPFSYSTEM

DER KAMPFMODUS

1. Befehlsfenster

2. CTB-Fenster

3. HPF und MP der Charaktere
4. Ekstase-Leiste

5. Hilfefenster

DAS CTB-KAMPFSYSTEM

In FINAL FANTASY X werden Kampfe durch das CTB (Conditional Turn-based Battle)-
System gesteuert, wobei die Zeit nur dann voranschreitet, wenn Sie Befehle ausfihren.
Das CTB-Fenster oben rechts zeigt dabei die Reihenfolge an, in der Feind und Freund
handeln kinnen.

Die Handlungsreihenfolge kann sich durch die Art der Handlung verandern. Nach dem
Ausiiben einer verheerenden Spezial-Technik dauert es linger, bis der betroffene
Kampfteilnehmer wieder einsatzfahig wird. Das gilt sowohl fir lhre Gruppenmitglieder, als
auch fir lhre Feinde, Dieses Defizit kénnen Sie zum Beispiel durch Einsetzen von
geschwindigkeitserhdhenden Zaubern wie Hast kompensieren. Es gibt noch genligend
andere Faktoren, die die Handlungsreihenfolge beeinflussen. Scheuen Sie sich also nicht
und probieren Sie alles Mdgliche aus.

CHARAKTERE AUSWECHSELN

Drickt man im Kampf die HEM-Taste, kédnnen Charaktere, die nicht aktiv am Kampf
beteiligt sind, eingewechselt werden. Der eingewechselte Charakter kann dann
sofort handeln.



EXTRAS

Wéhrend des Kampfes stehen den Charakteren manchmal spezielle Befehle zur
Verfigung. Dabei erscheint Gber dem Befehlsfenster ein entsprechender Schriftzug.
Drickt man dann +, gelangt man ins Extras-Menii.

EKSTASE

Die Ekstase-Leiste eines Charakters fullt sich, sobald die dementsprechende
Vioraussetzung erfillt wird (Zufigen von Schaden, Heilen von Mitstreitern, usw.). Dabei
wird die Voraussetzung durch den Ekstase-Typ bestimmt (Einzelheiten sind weiter unten
aufgelistet). Ist die Ekstase-Leiste voll, so erscheint das Wort EKSTASE!! (ber dem
Befehlsfenster. Nun kann der Charakter seine Ekstase-Technik anwenden. Driicken Sie
+, um vom Befehlsfenster in das Ekstase-Menid zu gelangen, und wahlen Sie dann die
gewinschte Ekstase-Technik aus.

EKSTASE-TYPEN

Ekstase-Typen bestimmen, wodurch sich die Ekstase-Leiste fllt. Unter dem Abschnitt
Ekstase im Mend kdnnen Sie Ekstase-Typen fir jeden einzelnen Charakter festsetzen.
Jeder der Charaktere kann neue Ekstase-Typen erlernen, indem er bestimmte
Kampfverhaltensweisen mehrere Male wiederholt.

Name des Typs Bedingung

Askese Leiste fillt sich, wenn man vom Gegner Schaden erleidet.
Kampfgeist Leiste fillt sich, wenn man dem Gegner Schaden zufigt.
Barmherzigkeit Leiste fullt sich bei Heilung eines Mitstreiters.

Grazie Leiste flllt sich, wenn man gegnerischen Angriffen ausweicht,

Es gibt auch noch andere Ekstase-Typen. Probieren Sie also mehrere Kampfmethoden
aus, damit Sie alle Ekstase-Typen erlernen,



ZUSTANDSVERANDERUNGEN UND DEREN HEILMETHODEN

Wihrend der Kdmpfe kommt es manchmal vor, dass lhre Charaktere
Zustandsveranderungen erleiden. Schauen Sie sich die untere Tabelle an, damit Sie sich in
solchen unangenehmen Situationen zu helfen wissen.

ZUSTANDSVERANDERUNGEN

Name des

Zustands

Symptom

Heilmethode

Tobsucht Angriffskraft des Charakters steigt. Er Medica, Allheilmittel
nimmt allerdings keine Befehle mehr an.
Konfus Charakter greift unkontrolliert Gegner Medica, Allheilmittel,
und Mitstreiter an. Schaden durch physische
Angriffe.
Fluch Ekstase-Leiste flllt sich nicht mehr. Ekstase | Anti-Z, Weihwasser
kann nicht benutzt werden.
Blind Die Trefferquote physischer Angriffe des Medica, Augentropfen,
betreffenden Charakters sinkt. Allheilmittel
Todesurteil Charakter wird nach Ablauf des Keine varhanden
Countdowns kampfunfahig.
Kampf- Charakter kann nicht am Kampt Engel, Erzengel,
unfihigkeit teilnehmen. Phonixfeder
Stein Charakter kann nicht am Kampf Medica, Goldnadel,
teilnehmen. Allheilmittel
Gift Charakter erleidet nach jeder Runde Medica, Antidot,
Schaden (jeweils 1/4 seiner Gesamt-HP) Allheilmittel
Stumm Charakter kann nicht mehr zaubern, Medica, Echokraut,
Allheilmittel
Schlaf Der Charakter kann nicht am Kampf Medica, Allheilmittel,
teilnehmen. Schaden durch physische
Angriffe
Gemach Charakter wird langsamer. Medica, Hast
Zombie Heilmittel und -items verursachen Weihwasser, Allheilmittel
Schaden.
GAME OVER

Das Spiel ist vordber, sobald alle aktiven Kampfteilnehmer kampfunfdhig sind; sprich,
wenn ihre HP auf Null gesunken oder sie versteinert worden sind - selbst wenn noch
kampffahige Mitstreiter in Reserve sein sollten. Schafft es jedoch mindestens ein
Kampfteilnehmer, mittels Fluchtbefehlen aus dem Geschehen zu flichten, so bleibt
Ihnen ein vorzeitiges Ende erspart.




ABILITYS

Abilitys werden in zwei Kategorien unterteilt: Befehls-Abilitys und Auto-Abilitys, Befehls-
Abilitys missen wihrend dem Kampf angewdhlt werden. Auto-Abilitys hingegen sind
automatisch aktiviert, solange die Ausristung mit den entsprechenden Abilitys angelegt
ist. Ihre Charaktere lernen neue Befehls-Abilitys, indem sie auf dem Sphéarobrett Ability-
Felder freisetzen.

Die Standard-Befehls-Abilitys

Angriff Gegner angreifen.

Item ltems anwenden.

Tirmen Aus dem Kampfgeschehen flichten.
Waffen Waffe wechseln

Riistungen Rustung wechseln.

Auto-Abilitys sind an Waffen und Ristungen gekoppelt und automatisch wahrend dem
Kampf aktiviert. Naheres dazu im nachsten Abschnitt.

AUSRUSTUNG SORTIEREN

In FINAL FANTASY X konnen Sie lhre Ausrdstung sortieren. Wahlen Sie im Mend
Item -> Ausriistung und sortieren Sie lhre Waffen und Ristungen entweder manuell
oder automatisch.

WAFFEN UND RUSTUNGEN UMBAUEN

Im Laufe des Spiels wird es lhnen maglich sein, Waffen und Ristungen umzubauen. Im
Mend erscheint dann der Abschnitt Umbau. Die Effekte, die Sie hier an die Waffen und
Ristungen koppeln kdnnen, nennen sich Auto-Abilitys. Diese bieiben, wie bereits
erwahnt, aktiv solange die entsprechende Ausristung angelegt ist. Je mehr
verschiedene ltems Sie besitzen, desto mehr Auto-Abilitys stehen zur Verfligung.

1. Die umzubauende Ausristung.

2. Name des bendtigten Items.

3. Anzahl der Items in Besitz.

4. Anzahl der Items nach dem
Umbau.

5. Hilfefenster: Erkldrung der
gewahlten Ability.




Bestia sind heilige Kreaturen, die erscheinen, wenn ein
Medium sie um Hilfe anruft. Jede Bestia beschiitzt das
Medium mit ihren einzigartigen Fahigkeiten und Starken.
AuBerdem wachsen sie, wenn das Medium stirker wird,

1 Wenn Yuna eine Bestia beschwort, so verschwinden die
restlichen Mitstreiter aus dem Kampf, Dafur erscheint das

e < RN 2 Befehlsfenster fir die Bestia. Wie alle anderen Mitstreiter,
verflgt j'E'Ei'E Bestia Uber eine Ekstase-Leiste. S5obald diese gefillt ist, kann die Bestia ihre
kraftvolle Ekstase-Tech einsetzen. Sinken die HP auf Mull, so verschwindet die Bestia

und die reqularen Gruppenmitglieder kehren in das Kampfgeschehen zurtick.

BESTIA

Valfaris Eine Bestia der Lifte.

Ifrit Eine Bestia, die von Flammen umgeben ist.

Shiva Eine Bestia des Kilte-Elements, die in der Form einer schénen Frau erscheint.
Ixion Eine einhornartige Bestia, die das Strom-Element beherrscht.

Auf lhrer Reise durch die Welt von FINAL FANTASY X werden Sie noch auf andere
Bestia treffen. AuBerdem sollen sich irgendwo noch Bestia versteckt halten, die sich erst
dann zeigen, wenn Sie besondere Aufgaben erfillt haben...

BESTIA ENTWICKELN

Unter dem Abschnitt Bestia im Menil haben Sie Einsicht in die Statuswerte der einzelnen
Bestia. Da Yuna mit den Bestia geistig verbunden ist, werden diese starker, wenn sich Yuna auf
dem Spharobrett fortentwickelt. Wenn 5ie sich gegen bestimmte Gegher beweisen, so werden
die Abschnitte Erlernen und GroBziehen wahlbar. Damit kénnen Sie die Bestia fortentwickeln
und ihnen neue Abilitys beibringen.

ERLERNEN

Vi'ahlen Sie Erlernen, um den Bestia diverse Befehls-Abilitys beizubringen, Das Bild der
gewahlten Bestia erscheint auf dem Bildschirm. Nun kénnen Sie ihr neue Befehls-
Abilitys beibringen, wobei Sie Items verbrauchen,

1. Ability, welche die Bestia
erlernen soll.

2. Mame des bendtigten ltems. it
3. Anzahl der Items in Besitz. : P T RER  Husotiris How

4. Anzahl der Items nach dem
Erlernen.

5. Hilfefenster: Informationen
uber die gewdhlte Ability.




GROBZIEHEN

Wahlen Sie den Abschnitt GroBziehen, um lhre Bestia fortzuentwickeln. Unten sehen

Sie das Mend, das erscheint, wenn Sie die gewlnschte Bestia gewihlt haben, Benutzen
Sie nun Spharoide, um die Bestia groBzuziehen.

1. Attribut, welches erhoht werden soll.

2. Name des Spharoiden, welcher bendtigt wird.

3. Anzahl der benétigten Sphéroiden in Besitz.

4. Anzahl der Spharoiden nach dem Erlernen.

5. Hilfefenster: Informationen liber das gewéhlte Attribut.



DAS SPHAROBRETT

WAS IST UBERHAUPT EIN SPHAROBRETT?

Das Spharcbrett ist der wesentlichste Bestandteil fOr die Fortentwicklung der
Charaktere in FINAL FANTASY X. Attributserhthungen und das Erlernen von Abilitys
werden hier vollzogen. Kampfe erfolgreich zu bestreiten reicht also nicht aus. Machen
Sie sich mit den Grundlagen des Spharobretts vertraut, damit Sie lhre Charaktere
aufbauen kdnnen.

SO ENTWICKELN SIE IHRE CHARAKTERE

-'E?Eﬂharakter-ﬂ bekniﬂmen .-'-'-.J::Ihty-Funkte {AF}, wenn sie E&gnar hEElegt sk i cciinps
EEgnar hlnterlasﬁen auch Sphérmde. die zum Entwickeln benﬂtlgt ward_

Bei Erreichen einer bestimmten Anzahl von AP steigt der Spharo-Level (S.Lv.).

Der Charakter kann pro 5.Lv. ein Feld weiterrlicken.

Setzen Sie Aufbaufelder frel, indem Sie entsprechende Sphdroiden benutzen. Der
Charakter entwickelt sich weiter,

CHARAKTERFORTENTWICKLUNG: DIE SPHAROBRETT-TYPEN
FINAL FANTASY X verfugt Gber zwei verschiedene Typen von Sphirobrettern. Zu
S5pielbeginn wahlen Sie eines der beiden aus. Aber vergessen Sie nicht, dass 5Sie den
Spharobrett-Typ wihrend des Spiels nicht &ndern konnen!

STANDARD-SPHAROBRETT - Die Charaktere werden in einer ausgewogenen Art und
Woeise fortentwickelt, Wenn Sie FINAL FANTASY X zum ersten Mal spielen, sollten Sie
diesen Typ wihlen!

PROFI-SPHAROBRETT - Sie haben beim Charakteraufbau viel mehr Spielraum. Aber
Varsicht! Es besteht stets die Gefahr, dass die Charaktere nicht optimal entwickelt
werden kénnten!



DAS SPHAROBRETT

VWenn Sie im Mend Spharobrett wahlen, gelangen 5Sie zu diesem Bildschirm.

1. Gewahlter Charakter

2. Sphéaro-Level (5.Lv.)

3. Cursor

4. Momentaner Aufenthaltsort

Driicken Sie die €3-Taste, um das
Befehlsfenster aufzurufen.

Wahlen Sie Bewegen, um lhren Charakter auf dem Spharobrett zu bewegen.
Umliegende Felder, die aufgrund lhres aktuellen Spharo-Levels erreichbar sind, leuchten
auf. Wenn Sie sich zum gewiinschten Feld bewegt haben, wahlen Sie Ja, um lhre \Wah!
zu bestatigen. Machten Sie ein Aufbaufeld aktivieren, so wahlen Sie Benutzen.

Haben Sie Benutzen gewihlt, erscheint eine Liste mit allen verflgbaren Sphéroiden. Sie
konnen alle benachbarten Felder freisetzen, die weill aufleuchten. Sie miissen also nicht
bis zum gewinschten Feld vorricken, sondern nur bis zum Nachbarfeld, falls diese
miteinander verbunden sein sollten. Setzen Sie dann den entsprechenden Sphdroiden in
das Aufbaufeld ein, um die dort befindliche Ability bzw. das Attribut zu aktivieren.

FARBEN

Jeder Charakter ist durch eine farbige

Markierung gekennzeichnet, die er, wie im Tidus (Hellblau)

hier gezeigten Diagramm, hinter|dsst,

n:-achdem er ein Aufbaufeld aktiviert hat. Ein Hikl'i:u | srind
einzelnes Aufbaufeld kann von mehreren {Grf.m} {'lul'u'mE]I
Charakteren freigesetzt werden.

Hier eine Auflistung der Charaktere und Lulu Auron
deren zugehdrigen Farben: ‘_{L”E} (Rot)

Walkka {G&Ib] Kimahri (Dunkelblau)




1. Begeben Sie sich auf das 2. Wahlen Sie einen Ability- 3. Driicken Sie die €%-Taste, um

Nachbarfeld des Aufbaufeldes Spharoiden. Der Cursor Ihre Entscheidung zu
mit der Ability Und Tschiiss... wechselt automatisch zum bestdtigen. Tidus hat hiermit
entsprechenden Aufbaufeld. Und Tschiiss... erlernt, Diese

Befehls-Ability kann er nun in
zuktnftigen Kdampfen

cinsetzen.
SPHAROBRETT-STEUERUNG
- ~Taste: Hinein- / Herauszoomen.
SN und IEER-Tasten: Zwischen den Charakteren wechseln.
EER- und IGEN-Tasten: Blickwinkel neigen / Standardsicht wiederherstellen.
D-Taste: Einblick in den Status des gewdhlten Charakters,
®-Taste: Abbrechen / Ins Hauptmen( zurGckkehren.

€3-Taste: Handlung bestatigen.



MINI-SPIELE

BLITZBALL

Blitzball ist eine ,Unterwassersportart”, die in ganz Spira beliebt ist. ledes Jahr finden
sich Mannschaften aus allen Teilen Spiras im Stadion von Luca ein, um beim dortigen
Blitzball-Turnier ihre Krafte zu messen. Warum Elitzball so beliebt ist, liegt auf der
Hand. Egal ob Spieler oder Zuschauer, wahrend des Spiels kann der von Sin
uberschattete Alltag vergessen werden.

In FINAL FANTASY X verfligen Sie dber eine Blitzball-Mannschaft. Je &fter Sie mit
dieser Mannschaft an Spielen teilnehmen, desto mehr Erfahrungspunkte sammein die
Spieler und desto starker werden sie. Genaue Regeln und ein Tutorial finden Sie
innerhalb des Spiels,

CHOCOBOS

In bestimmten Gebieten Spiras leben Wild-Chocobos. Diese ungezdhmten Tiere haben
natirlich alles andere im 5inn, als auf 5ie zu héren. Dies kénnen Sie aber dndern, indem
Sie mit lhrem Chocobo diverse Trainingsprogramme durchlaufen. Absolvieren Sie diese
zusammen mit ihrem Tierchen und stellen Sie eine Rekordzeit auf!
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A UTHUORISE EDT COLTLTETCTION.COM

E LOSUNGSBUC

Komplett: Alle Geheimnisse und Tipps
rund um Final Fantasy.«X — mit exklusiven
Infos der Entwickler

Vollstandig: Alle versteckten
Méglichkeiten des Spielsystems

Umfassend: Detaillierte Karten mit allen
Fundgegenstanden

Sphérobrett und mehr: Alles Ober
Aufstieg und Entwicklung threr
Charaktere

Ganz einfach:
Profi-Taktiken beim Blitzball

Schritt fiir Schritt; Der komplette
Lisungsweq filr Einsteiger und fir
Experten

Alle Daten, alle Fakten: Maonster,
Waffen, ltems und Abilities

Ganz grofl: 228 Seiten in bester
pigayback-Qualitat

Ansehen kostet nichts: Ganze 12 Seiten
gibt's im Internet zum Ansehen oder
Downloaden. Ebenfalls kostenlos: Die
riesige Liste aller Mix-Fahigkeiten von
VbR N\l Rikku. Und wam das noch nicht reicht,
R T v der sollte in die Final Fantasy: X Art
i TG T A v Gallery reinschnuppern. Oder bei
unserem Gewinnspiel eigenes Artwork
grstellen!
All das und einiges mehr: bei
www.authorisedcolleclion.com
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Customer Service Numbers POWERLINE

FOR GAME HELP

= Australia 1902 262 662* 1902 262 662"

*[Calls charged ar $1,99 per min, e, GST, Geb parents’ 0K 16 call) “(Calls charged at §1,59 per min, e, G5T, Get panents’ OF 0 call)

L) ﬁsterreich 0820 500 535** 0900 970 111*
* = Dor Anral inter clieser Bumimes kostel 2 ATS/MiR, *Duer Aneul witer dieser Mummes kostet imas, 41 GroschemSek

011 516 406 0900 000 OO*

(&5 Bl 20 seqf 4l sech

* Belgique/Belgié/Belgien

= Danmark {+45) 33 26 68 20 {+45) 33 26 68 20
Aben Man-Fres 16,70-19.90 Aben Man-Fres 16,30-19,30

= Suomi 0600 47171 911 —— - 0600 411 91
4,40 Findimsdn -+ prem avednna ark 17-21

* France 0803.843.843 08 36 68 22 02*
12,23 F |3 minte}

» Deutschland 01805 7 76b 977 0190 578 578"
[N ARDRmin,) “[1, 21DMmin, Kinder une Jegqenelliche sollfen wor dem

Anmifen e FlayStation-Foweding die Elemd
Erzichunpbeecltigen um Erlaubings {ragen.}

= EAMGOO (00 301) 6777701 090 2322 00*
“ptaao whaang 189 S 10 Aennd oo B4, Napesahoipe

MY KOASOSTE Ty GG autd JTiors e SyrRakn

TOU IO o T RawEL T hopapood H

kg obwlorr) uncarnpifera ant tn Mediatel

* lreland - 0818 365065 ——— 1550 13 14 15 (R.O.l. only)*
Al calls charged at Naticnal Rata. *Calls cost per min. S8p (incVAT)
* Israel 1-800-390-900 1-800-390-900

AN TN YRR YR Tahm o A 1700 Y
12:00 miirn Jra ovrren havRnn Mg

= [talia 848 B2 83 B4* 848 82 83 B4™
* Al eosio o una chiomata wibana * Al ensto di una chlamata urbana

i itk Ialia i Wty Tralia

» Malta 344700 344700
* Nederland —— — (495 574 817 09 09 9000 000*

10299 Hilimin)

= New Zealand - (09) 415 2447 —— 0900 97669*

*|Bedore yoin call this rmbes, [eass seek the peemesion af the person
pesgasnad e Far pang) the B Call eost $7,50 {+ G5T) per minute],

= Norge - 2336 6600 820 75 050*
Apen Mar - Fre: 18.00 - 21,00 *(Kr. 12, - pe min).

= Portugal 707 23 23 10**- —— 707 23 23 10*
Homene dieca naianad -32500 por misuby Osica @ echisiaments, Rumeie G nachamal 25500 per mincts onica & ead uskamense,

Arthies ol oo pegn SROraagig & quem R o conka o el fone Ak e oo pegas aulnnizegio & quem pana a conla de felelpne

Eavicn de Blendimentn oo ConsemidenSaron Thoni, *Sereige dir Ajuda pana Jnaos

Flaase call thasa Customer Service Numbers only for PlayStation Hardweare Support, Details of call coats apply
anly to PowarLine Game Help numbers, For Game Help, please call your local Powerline number.




Customer Service Numbers POWERLINE

FOR GAME HELP

= Espana 902 102 102 ———— — 902 102 102
. Suerige 08-587 B22 40 0B-587 822 25
* S5chweiz/Suisse —— 0900 55 20 55— 0900 55 20 55/Ein Anruf kostet*

*[5F 1. <'min.) Kinder und Jogendfche soliten vorker die Eem oder
trzisfwingsberechsigle wn Edlaubnis fragen,

*15kr, 1. -imin.} Les enlants &t les adelescents doleent se procurer
l'accoed de leurs parents ca dz k2 pessonne chaegée de lear dducasion.

* UK

0B705998B8B 77 —— 09064 765 765 (incl. NI}*

Cadls mny be recorded for training purposes *Tiewnch Tone actheated serdoe, Calls changed an Gl per minute,
V' Comect at October 2000, Please sk permibssion fom the hill

payer belone caling. Senvice peovider - Telecom Potential, PO Bax B8,

Cleurdaon, BT 70X,

Pleasa call these Customer Service Numbers only for PlayStation Hardware Support. Details of call costs apply
only ta Powerline Game Help numbers, For Game Help, pleasa call your local Powarline numbar,




SQUARESOFT

www.ffx-euro pe.com
WWW.}J‘ a:,rstation. com www.square-europe.com
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